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Tvorba internetových aplikací

KASKÁDOVÝMI STYLY
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ÚVOD

Internet – asi jeden z nejrozšířenější sdělovacích prostředků současnosti (a hlavně budoucnosti). Nabízí široké veřejnosti možnost komunikovat, obchodování, získávání jinak nedostupných informací, prezentování vlastních názorů a mnoho jiných mož​ností bez ohledu na místo na kterém se nacházíte. A právě součástí tohoto obrovského celku je i služba World Wide Web (dále jen WWW) nabízející možnost publikace na Internetu prostřednictvím jazyka HTML(Hyper Text Markup Language). Ano právě tato WWW je nejvyužívanější službou díky, které má široká veřejnost možnost získat širokou škálu informací. A kdo by si dnes, v době kdy máte prostřednictvím WWW shlédnou miliony stránek, pomyslel, že právě jazyk HTML vznikl kdysi dávno k jednoduché textové komunikaci. Kdy by v dnešní době, kdy se na Internetu objevuje mnoho stránek s náročnou grafikou a animacemi, věřil že první jazyk HTML dovo​loval pouze základní změny v typu písma (např. tučné písmo, kurzívu, podtržení). A celý tento pokrok by nebyl možný nebýt neustálého vývoje jazyka HTML ku požadav​kům současného programování, ale také vzniku mnoha podpůrných prostředků pro webové programování. A právě jedním z těchto prostředků je i CSS (Cascading Style Sheets – kaskádní styly) o jehož využití tato publikace pojednává.

Základní skutečnosti

CSS vznikly jako prostředek pro oddělení strukturální části HTML dokumentu od konkrétního zdrojového kódu. Toto rozdělení odpovídá jednoduchému modelu ob​jektu v HTML verze 4.0 a mimo jiných výhod slouží také k usnadnění dynamizace. Tato publikace by měla čtenáře seznámit s použitím CSS obeznámit s výhodami jejich užívání, ale také upozornit na některá úskalí spojená s jejich výskytem v moderní we​bové prezentaci. Práce s publikací předpokládá obecnou znalost jazyka HTML (Hyper Text Markup Language) verze 4.0, která je ve své podstatě naprosto odlišnou od svých předchůdců, protože jako první definuje objektový model dokumentu a taktéž osahuje prostředky díky nimž lze efektivně a bez problémů (!teoreticky!) používat CSS. Celá publikace je doprovázena příklady konkrétního použití CSS a poznámkami o efekti​vitě a kompatibilitě uvedených příkladů. Rád bych již zde na začátku publikace uvedl skutečnost, že nepovažuji CSS za všemocný prostředek pro nutné využití ve všech kontextech a ve všech jeho dosti rozsáhlých oblastech použití. Přesto se však domní​vám, že každý alespoň trochu zkušený programátor by se měl s jeho možnostmi ales​poň všeobecně seznámit. Jsem si jistý, že alespoň některé vlastnosti shledá jako velice efektivní a zůstane jim věrný. Rád bych se ještě zmínil o verzi CSS. V této knize bu​deme v převážné většině pojednávat o funkcích a vlastnostech CSS1, která jsou dnes podporována všemi běžnými prohlížeči (NN od verze 4.5 a IE od verze 4.0). Norma CSS2 zatím není plně podporována žádným z prohlížečů a i její vnímání mezi odbor​nou veřejností je zatím dosti opatrné. Přes tento opatrný přístup se zmíníme o všech podstatných vylepšeních a nových vlastnostech této normy. Její chování se pak poku​síme demonstrovat v prohlížečích Netscape Navigator 6.0 a Internet Explorer 5.5, které je v současné době považovány za nejlepší implementační prostředek kaskádních stylů normy CSS2.

CSS – kaskádní styly

CSS je jazyk obsahující sadu vlastností pro definování vzhledu dokumentu. Speci​fikace CSS definuje vlastnosti a jazyk deklarací pro spojení těchto vlastností s prvky dokumentu. Jazyk CSS a jeho popisné normy vznikají v pracovních skupinách W3C (World Wide Web Consorcium), což je organizace seskupující webové programátory celého světa za jejichž podpory a dle jejich požadavků a připomínek jsou vytvářeny normy pro Internet a obzvláště pak službu WWW. Toto sdružení vydává kromě již zmíněné normy pro CSS taktéž normy pro HTML.

Proč vlastně jazyk CSS vznikl? Původní definice HTML byla vytvářena pro tvorbu jednoduchých stránek s poměrně malým počtem formátových změn (ty jsou v HTML zajišťovány pomocí tzv. tagů, př. <B>, <FONT>, atd.). S postupem času však vzni​kaly stránky ze stále větším počtem formátových změn a to vyžadovalo mnohdy pou​žití mnoha do sebe vnořených tagů. Tím docházelo ke vzniku nepřehledných kódů, které postrádaly jakoukoli strukturu. Navíc jejich byť drobná modifikace byla mnohdy velice složitá a časově náročná. A právě tyto problémy řeší kaskádní styly. Jejich úkolem a účelem je oddělit deklaraci formátových změn od jejich použití, čímž dojde k zpřehlednění HTML dokumentu a jeho snazší modifikaci.

Co tedy vlastně očekávat od CSS? Protože se jedná o popis vzhledu dokumentu je vcelku jasné, že kaskádní styly nejsou náhradou HTML. Jejich použitím pouze HTML kód doplníme a při vhodném použití též zjednodušíme a zefektivníme. Kaskádní styly si lze představit jako oddělený popis jednotlivých struktur od místa jejich použití. Do jaké míry se jedná o oddělenou deklaraci záleží na technologii definice kaskádních stylu (budou probrány v následujících kapitolách). Od těchto technologií se také odvíjí efektivita výsledného kódu. Výraz kaskádní v CSS vyjadřuje schopnost slučovat jed​notlivé styly k vytvoření podrobné definice stylu pro prvek či naopak vytvoření obec​ných pravidel pro prvky celého dokumentu.

Základní koncepce CSS

Kaskádní styly umožňují nastavit každému elementu HTML dokumentu svůj spe​cifický styl. Pokud si tedy pod pojmem představíme grafický vzhled jednotlivých elementů objeví se nám široká škála nejrůznějších vlastností (pro písmo např. druh, velikost, barva, atd.). A právě k popisu těchto vlastností slouží CSS.

Jednotlivé vlastnosti deklarujeme pomocí jednoduchého zápisu tohoto tvaru při čemž syntaxe kaskádních stylů není Case senzitivní (na velikosti písmen nezáleží):

element {deklarace}

např. p {font-color:#000000; background:#ff0000;}

Tento popis je proveden více či méně odděleně od použití popisovaného elementu a to podle zvolené technologie vložení stylu. Tyto technologie existují tři. In – line styly, globální styly a propojené styly .

In – line styly

In – line  styly by měly být používány pouze pro jeden výskyt daného elementu a jsou definovány přímo v tagu. In – line styl  je definován atributem STYLE a infor​mace za tímto atributem jsou specifikována pomocí jazyka CSS (toto je jediná výjimka kdy nedochází k zápisu pomocí předchozí deklarace).

<p style=“font-color:#000000; background:#ff0000;“>

Odstavec s černým textem na červeném pozadí.

</p>

In – line styly by jak jsem již uvedl měli být použity pouze pokud se daný element vyskytuje v dokumentu pouze jednou (tedy pokud v předchozím příkladě chci použít toto písmo s tímto pozadím pouze v jednom odstavci v celém dokumentu). Tato tech​nologie vkládání CSS nedodržuje ducha strukturovaného dokumentu. Její použití doporučuji pouze v případě základního osvojení vlastností CSS či při potřebě rychlé změny jednoho elementu.

Globální styly

Globální styly se již doslovně řídí koncepcí CSS a proto se jejich umístění provádí oddělení od přímého použití konkrétních elementů. Jejich definice se obvykle udává v hlavičce HTML (může být i jinde) za tagem <STYLE>. 

<html>


<head>


<style type=“text/css“>


<!--


p {font-color:#000000; background:#ff0000;}


-->


</style>


</head>


<body>


<p>Všechny odstavce v dokumentu budou napsány černým textem s červeným pozadím.


</p>


</body>

</html>

Pokud bychom chtěli vytvořit ekvivalent tohoto zápisu pomocí in – line techno​logie musely bychom pro každý odstavec dokumentu nastavit tyto vlastnosti.

Atribut TYPE v tagu <STYLE> definuje jazyk stylu listu jako typ MINE. Stan​dard typu MIME umožňuje přenášet prostřednictvím služeb sítě Internet zprávy, v jejichž těle jsou i jiné než čisté ASCII texty. Prohlížeče v současné době podporují jako typ pouze styl listů CSS proto je třeba do atributu TYPE uvést text/css jinak by byl styl ignorován. Atribut TYPE může být taktéž vynechán protože implicitní nasta​vení v prohlížečích u tagu <STYLE> je právě CSS. Za tagem <STYLE> v předchozím příkladě následuje tag pro komentář. Ten je používán pro skrytí před staršími verzemi prohlížečů, které kaskádní styly nepodporují.

Propojené styly

Propojené styly jsou nejefektivnější technologií vkládání kaskádních stylů a to obzvláště v kontextu rozsáhlejší webové prezentace. Jde o takový styl, který je uložen v externím souboru a pomocí tagu <LINK> vkládán do HTML dokumentu. Obrov​skou výhodou je možnost sdílení tohoto souboru více dokumenty. To zefektivňuje prohlížení stránek, protože soubor se stylem je nahráván do paměti pouze jednou. Zároveň toto řešení značně usnadňuje modifikaci. Při změně v souboru stylu dojde ke změně na všech stránkách (ocení obzvláště webový programátoři při ladění velkých projektů).

<html>


<head>


<link rel=“stylesheet“ type=“text/css“ href=“styl.css“>


</head>


<body>


<p>Tento odstavec bude naformátován dle stylu pro element <p> definovaném v souboru styl.css.</p>


</body>

</html>

V tagu <LINK> je potřeba nastavit atribut REL na „stylesheet“ což definuje že propojený soubor je styl listu. Atribut TYPE je shodný s globálními styly a atribut HREF definuje cestu a název propojeného souboru.

Externí soubor se stylem musí obsahovat pouze kontextuální pravidla a definice stylu a nesmí obsahovat žádný HTML kód. Jeho začátek je uvozen stejně jako u glo​bálních stylů tagem <STYLE> a doporučuje se taktéž použít komentáře pro skrytí před prohlížeči, které styly nepodporují pomocí komentářů. Při potřebě vložení vlast​ního komentáře je pak potřeba použít párových značek /* a */.

<style type=“text/css“>


<!--


/* Změní barvu textu H1 na červenou. */


h1 {font-color:#ff0000}


/* Odstavce P budou mít černou barvu a červené pozadí. */


p {font-color:#000000; background:#ff0000;}


-->

</style>

Elementy v CSS a jejich vlastnosti

Jak je z předchozího zápisu patrné elementy se v podstatě rozumí jednotlivá tagy kódu HTML. Je však také patrné že pokud bychom byli odkázáni pouze na tagy kódu byli bychom značně omezeni a kaskádní styly by postrádali jeden ze svých hlavních účelů, tedy zjednodušení strukturální podoby kódu. Proto jsou v CSS vytvořeny nové elementy (či spíše subelementy), které rozšiřují schopnosti předdefinování vlastností prvků kódu HTML. Těmito elementy jsou třídy (CLASS) identifikátory (ID) a pseudotřídy (resp. pseudoprvky).

Základní elementy HTML kódu

Jak je již z předchozích příkladů patrné základní a nejjednodušší použití CSS je v předefinování vlastností pro již existující HTML tagy. 

<style>

<!--

body {color : #000000; font-size : 9pt;}

p,li,td { font-family: helvetica; text-align:justify}

a {color : #0000ff; font-family: arial;}

-->

</style>

Tyto tagy se vyznačují vzájemnou dědičností. To znamená, že například tag <BODY> je nadřazený všem tagům používaným v jeho těle a tedy všechny tyto tagy dědí nepředefinované vlastnosti tagu <BODY>. V předchozím příkladě to tedy napří​klad znamená, že tagy <P>,<LI>,<TD> dědí po tagu <BODY> barvu písma a jeho velikost, při čemž navíc nastavují typ písma jeho zarovnání. Tag <A> však dědí pouze velikost písma, protože barvu předefinovává. Navíc nastavuje typ písma.

Tagy lze rovněž seskupovat. To znamená že pro několik tagů využívá stejná pravi​dla. Příklad seskupování je rovněž uveden v předchozím příkladě a to v řádku v němž zároveň definujeme vlastnosti pro tagy <P>,<LI> a <TD>.

V CSS lze navíc nastavovat vlastnosti dle kontextuálního použití elementů. To znamená, že můžeme například všem odkazům (tag <A>) použitým v seznamech (tag <LI>) nastavil jiné vlastnosti než ostatním. Toho docílíme pomocí tzv. kontejnerového zápisu. Tento zápis je definován jako seznam, který je rozdělen mezerami. Následující příklad ukazuje již zmiňované příklad nastaveni vlastností tagů <A> vnořených do <LI>.

li a {color : #0000ff; font-family: helvetica;}

Kontejnerový zápis lze použít i u ostatních typů elementů a dokonce i v jejích kombinacích. Mohou tak vznikat velice složité zápisy, pro velmi specifické případy použití kombinací elementů v HTML kódu. Tyto zápisy však bývají mnohdy velmi nepřehledné a v případě modifikace spíše stěžují práci než zlehčují. Proto doporučuji kontejnerový zápis pouze pro jednoduché kombinace.

Základní elementy HTML kódu dělíme do několika skupin. Tyto skupiny poté určují pro jaké skupiny je použitelná jaká vlastnost CSS. Těmito skupinami jsou.

Blokové elementy – jsou takové elementy, za kterými je zalomena řádka, nebo takové které vytvářejí určité bloky. Př. <P>, <H1>, <TD>, atd.

Inline elementy – jsou takové elementy, které jsou běžnou součástí textu na řádce, není před nimi ani za nimi žádné zalomení řádky. Př. <SPAN>, <I>, <STRONG>, atd.

Nahrazované elementy – jsou takové, které jsou nahrazeny nějakým obsahem a pro jejichž zařazení do okolního textu stránky jsou důležité pouze jejich vlastní rozměry.Př. <IMG>, <OBJECT>, atd.
Třídy (CLASS)

Třídy slouží k dodefinování či předefinování vlastností HTML tagů, ve kterých jsou použity. Třídu definujeme obdobně jako tag až na to, že před její název předřa​díme tečku (.třída {specifikace}). Její volání v HTML kódu je prováděno pomocí parametru CLASS (<tag class=“třída“>).

<html>

<head>

<style type=“text/css“>


<!--


/* Změní barvu textu H1 na červenou. */


h1 {font-color:#ff0000}


/* Odstavce P budou mít černou barvu a červené pozadí. */


p {font-color:#000000; background:#ff0000;}


/* změna barvy a nastavení písma na helveticu */


.special {font-color:#030609; font-family: helvetica;}


/* přidání černého pozadí */


h1.bgr {background:#000000;}


-->

</style>

</head>

<body>


<h1>Předdefinovaný nadpis H1</h1>


<h1 class=“bgr“>Nadpis H1 předefinovaný třídou „bgr“</h1>


<h1 class=“special“>Nadpis H1 předefinovaný třídou „special“</h1>


<p>Tento odstavec bude naformátován dle předdefinovaného nastavení tagu <P>.</p>


<p class=“special“>Tento odstavec bude naformátován dle změn ze třídy „special“.</p>


<p class=“bgr“>Tento odstavec bude naformátován dle předdefinovaného nastavení tagu <P>. Nebude totiž nalezena žádná třída „bgr“, která by se vztahovala k tagu <P>.</p>

</body>

</html>

Jak z předchozího příkladu vidíte třídy je možno použít několika způsoby. Mohou být určeny ke globálnímu použití, tedy použití s libovolným tagem HTML kódu, nebo být určeny pouze k použití s jedním konkrétním tagem. V prvním případě musí být název třídy pro celý kaskádní styl jedinečný, v druhém případě se může opakovat avšak z důvodu přehlednosti se toto řešení nedoporučuje. V druhém případě je také nutné uvést před název deklarované třídy tag, ke kterému se tato třída bude vztahovat (tag.třída {specifikace}). Je samozřejmostí, že pro jeden tag může být vytvořen libovolný počet tříd a, že libovolný tag HTML dokumentu se může odvolávat na libo​volnou globální třídu CSS stylu (pokud to má samozřejmě smysl).

Identifikátory (ID)

Identifikátory mají podobné vlastnosti jako třídy. Tedy taktéž doplňují nebo mění vlastnosti definovaných tagů. Jejich hlavní užití je ovšem v jejich spojení s dynamickými prvky HTML. Jeho podstatou je tedy jednoznačně definovat element tzv. jej identifikovat. Proto se identifikátory používají obvykle pouze pro jeden určitý element v HTML dokumentu (nemusí být podmínkou). Syntaxe identifikátorů je taktéž obdobná jako u tříd, avšak na místo tečky před jménem je použita zahrádka (#identifikátor {specifikace}). Volání v HTML dokumentu probíhá pomocí atributu ID (<tag id=“identifikátor“>).

#special {font-color:#030609; font-family: helvetica;}

<td id=“special“>Buňka s identifikátorem special</td>

Konkrétní užití identifikátorů je např. při dynamickém vypínání a zapínaní viditel​nosti některých částí dokumentů (např. některých textů). Názvy identifikátorů se mohou shodovat s názvy tříd, ale opět se to ve většině případů nedoporučuje z důvodu nepřehlednosti. Jsou však i opačné případy např. při použití třídy i identifikátoru v jednom tagu, v takových případech bývá shodné pojmenování naopak přehlednější.

Pseudotřídy a pseudoprvky

Pseudotřídy (resp. pseudoprvky) obsahují prvky jednoho typu, které odpovídají určitým kontextuálním kritériím. Asi nejznámější příklad bude tag <A> tedy odkaz. U toho jsou ustaveny dle CSS2 čtyry kontextuální kritéria a tedy i čtyry pseudotřídy. Navštívené odkazy (pseudotřída visited), aktivní a nenavštívené odkazy (pseudotřída active), propojené odkazy (pseudotřída link) a odkazy, na které umístíme kurzor myši (pseudotřída hover – je součástí až normy CSS2 přesto, že je IE již dlouho podporo​vána a je asi nejčastěji používanou pseudotřídou). Pseudotřída je ve stylu listů defino​vána pomocí dvojtečky jako oddělovače (:pseudotřída {specifikace}). Následné volání potom probíhá zcela automaticky a pokud prvek odpovídá některému kontextu automaticky se provede formátovaní dle daného kontextu.

a <color:#ff0000; font-family: helvetica;>

a:visited <color:#982306; font-family: helvetica;>

<a href=“second.html“ >Druhá stránky</a>

V předchozím případě máme nadefinován styl pro tag <A> bez kontextu a pro již navštívené stránky (pseudotřída visited). Pokud tedy dojde k načítání tagu <A>, pro​hlížeč nejdříve vyhodnotí zda byl zobrazovaný odkaz již navštíven a pokud ano pou​žije automaticky formátování dle definice pseudotřídy. Definice pseudotříd se většinou zapisují s předřazením tagu, ke kterému se vztahují. Je to vhodné obzvláště pro zvýšení přehlednosti stylu listu. V některých případech však můžeme tag zcela vynechat, protože daná pseudotřída se může vztahovat pouze k jednomu jedinému tagu (př. :link <color:#982306;>). Ovšem pokud použijeme pseudotřídu bez před​řazeného tagu musíme si zároveň uvědomit, že tato pseudotřída se použije ve všech elementech, které tuto pseudotřídu podporují a které odpovídají požadovanému kon​textu. Díky tomu se nám mnohdy může stát, že se elementy budou přeformátovávat aniž bychom to chtěli. Proto používání definice pseudotříd bez konkretizace vztažného elementu nemohu doporučit. 

Je samozřejmostí že i pseudotřídy lze kombinovat s ostatními elementy CSS stylů. V takovém případě platí pro zápis, že pseudotřída je uvedena až jako poslední. Pokud by byla pseudotřída uvedena před jiným elementem (např. třídou) mohl by si tento zápis prohlížeč vysvětlit jako nastavení kontextu pro obecnější definici bez třídy a zachovat se jinak než jste zamýšlely (V tomto ohledu se mohou různé prohlížeče a různé kontexty chovat velmi různorodě – dle normy by však měla nastat popsaná reakce).  

a.big:visited {color:#982306; font-family: arial; font-size : 14pt;}

a.small:visited {color:#982306; font-family: arial; font-size : 7pt;}

a#new:link {color:#982306;}

a:hover.big {color:#552306; font-family: arial; font-size : 14pt;}

//Tento zápis by měl pro samostatný odkaz(bez tříd či ID), na který najedete kurzorem nastavit popsané vlastnosti (mělo by dojít k ignoraci části definice „.BIG“), protože kontext je nastaven pro samostatný element „A“ a ne „A.BIG“.

Pseudoprvky jsou naprostou obdobou pseudotříd, a jsou to vlastně specifické pseudotřídy, které se vztahují ke specifickým kontextům. V CSS1 jsou definovány pouze dva pseudoprvky a to pro zvýraznění prvního písmene či prvního řádku odstavce. Těmito pseudoprvky jsou first–letter (písmeno) a first–line (řádek). Je však nutno dodat, že tyto pseudoprvky jsou velmi špatně podporovány a například prohlí​žeč IE 5.0, který by měl dokonce splňovat normu CSS2 tyto prvky nepodporuje. Jejich zápis je naprosto shodný se zápisem pseudotříd.

p:first-line {font-weight: bold;}

h1:first-letter {font-size: 120%; font-weight: bold;}

V předchozím příkladě by byl každý první řádek odstavce vykreslen tučně a každé slovo nadpisu <H1> by bylo zvětšeno o dvacet procent oproti ostatním a vykresleno taktéž tučně.

Kaskádové pořadí

Tento odstavec se částečně vztahuje u k předchozí kapitole ve, které jsou popiso​vány technologie vkládání stylů listů. Jak si asi každý dokáže představit může díky mnoha typům elementů dojít při psaní kódu k přetěžování některých vlastností či do​konce celých elementů. I tyto situace se snaží norma CSS řešit. V podstatě platí pravi​dlo, že naposledy definované vlastnosti mají nejvyšší prioritu. Neznamená to, že by snad záleželo v jakém pořadí zapíšete elementy do stylu listů jako spíš v tom jak je voláte a jak je přetěžujete. Pokud jde o technologii vkládání stylů pak platí že nejnižší prioritu mají propojené styly (tedy styly listu definované v externim souboru). Pak následují globální styly listu (styly definované v hlavičce HTML dokumentu, při pře​těžování je vhodné zapsat definici stylu až za voláním externího souboru, zabráníte tím nesmyslnému chování v některých prohlížečích). Nejvyšší prioritu mají pak in‑line styly (styly definované v konkrétním tagu). Pokud jde o prioritu elementů dalo by se říci, že asi největší prioritu má identifikátor (ID). Za ním následuje třída (CLASS) dále pak pseudotřída (resp. pseudoprvek) a nejnižší prioritu mají definice základních elementů HTML. Avšak určení priority u elementů CSS není vůbec snadná záležitost a při pohledu z jiného úhlu můžeme definovat priority odlišně. Proto nyní uvedu několik příkladů, aby bylo snaze pochopitelné jak se jednotlivé prvky v různých kombinacích chovají.

p {font-family: helvetica; text-align:justify}

p.times {font-family: times;}

p#red {color:#ff0000; font-family: helvetica;}

#blue {color:#0000ff;}

p:first-letter {font-size:120%;}

<p>Text psaný písmem Helvetica, zarovnaný do bloku s implicitní barvou a velikostí písma. První písmeno by mělo být zvětšené o 20% (Většinou není podporováno prohlížeči).</p>

<p class=“times“>Text psaný písmem Times New Roman, zarovnaný do bloku s implicitní barvou a velikostí písma.</p>

<p class=“times“ id=“red“>Text psaný písmem Helvetica, zarovnaný do bloku s červenou barvou a implicitní velikostí písma.</p>

<p class=“times“ id=“blue“>Text psaný písmem Times New Roman, zarovnaný do bloku s modrou barvou a implicitní velikostí písma. Dochází k ignoraci atributu CLASS.</p>

<p id=“blue“ >Text psaný písmem Helvetica, zarovnaný do bloku s modrou barvou a implicitní velikostí písma. První písmeno by mělo být zvětšené o 20%!!? Toto neodpovídá prioritě, ale přesto by to tak mělo fungovat. vlastnost p:first letter by se totiž dle zásad CSS měla vztahovat pouze k samostatně volanému <P> bez dodefinovaných tříd a identifikátorů.</p>

Jednotky

Délkové jednotky

Mnoho parametrů nastavovaných v kaskádových stylech je hodnoty udávající míru, či vzdálenost. Tyto hodnoty se zapisují jako celá či desetinná čísla (!pozor dese​tinná místa se oddělují tečkou!), jež mohou být buďto kladné či záporné hodnoty. Ihned za vlastní číslicí potom následují jednotky ve kterých je hodnota zadána (pozor mezera mezi těmito údaji je chybou). Tyto jednotky jsou vyjádřeny dvou písmennými zkratkami. Pokud je číslice uvedena bez jednotek je považována za hodnotu udávanou v pixelech (proto dochází k chybám při mezeře mezi číslicí a jednotkou). Používané jednotky se dělí na absolutní a relativní.

Absolutní jednotky jsou takové jejichž hodnota je přesně definována a je odvodi​telná od základních jednotek tabulky SI, přesněji řečeno od jednotky délky, metru. Tyto jednotky jsou uvedeny v následující tabulce. Do této skupiny bývá někdy zařa​zován i pixel. Pixel je však bezrozměrný a jeho aktuální fyzická velikost je závislá na nastavení parametrů zobrazení monitoru popř. i tisku na tiskárně.

cm
Centimetry, 1cm = 0,01m

mm
Milimetry, 1mm = 0,1cm

in
Palce, 1in = 2,54cm = 72pt = 6pc

pt
Body, 1pt = 1/72in = 1/12pc

pc
Pica, 1pc = 12pt

Relativní jednotky jsou takové jsou takové jejichž hodnota není přesně definována a závisí na nastavení jiných parametrů. Seznam relativních jednotek je uveden v následující tabulce.

px
Pixel, 1pixel = 1bod obrazovky

em
vztažná jednotka, odpovídá šířce „M“

en
vztažná jednotka, odpovídá šířce „n“

ex
vztažná jednotka odpovídá výšce „x“

Procenta

Tak jako v klasickém HTML mohou být i v kaskádních stylech délkové hodnoty (a dokonce i barvy) specifikovány pomocí procent. Jejich velkou výhodou a zároveň nevýhodou je, že pevně nenastavuje konečné hodnoty, ale pouze upravuje implicitní či dříve nastavené hodnoty. Nastavíme – li tedy velikost písma např. na 120% bude se klientovi náš text zobrazovat o 20% větším písmem než má nastaveno v prohlížeči. To může mýt velké výhody pro klienta (např. pokud je klient zrakově postižený a využívá speciálních přednastavení prohlížeče, zobrazí se mu text v pro něj čitelné formě). Nerozumné používání procent však může naopak přinést velké problémy programá​torům(Pokud totiž použije klient nestandardní nastavení prohlížeče, může se stát že např. právě velikostí písma zcela naruší zobrazení ostatních obzvláště grafických prvků a celý design stránky může být narušen). Při použití procent bychom proto měly být opatrní a pokud může specifické nastavení prohlížeče narušit koncepci našich strá​nek měli by jsme se jej úplně vyvarovat či jej použít pouze pro nastavení hodnot, které jsme již před tím nastavili běžným způsobem. Velmi vhodné se naopak jeví použití procent v případě kdy potřebujeme hodnoty (např. velikosti tabulek) vztáhnout k nám neznámým hodnotám (např. rozlišení monitoru).

Ve své podstatě jsou procenta pouze další relativní jednotkou. To tedy v případě procent znamená, že dle vztažné hodnoty (implicitní nastavení či předchozí hodnota) dojde k odvození absolutní hodnoty. Také u procent můžeme před číselnou hodnotu předsadit znaménko [+ / – ]. Implicitní je plus. Za číselnou hodnotu potom dosadíme znak „%“. Pozor ani mezi znamínkem a číslicí a ani mezi číslicí a znakem procent nejsou mezery. V případě mezery před znakem procent by totiž prohlížeč přiřadil čís​lici implicitní jednotky a procenta by ignoroval.

h1 {font-size: +120%; font-weight: bold;}

p.small {font-size: -20%; font-weight: lighter;}

Barvy

Při zápisu barev máme dvě hlavní možnosti zápisu. 

První možností je zápis pomocí anglického jména v řetězcové notaci. Jména barev jsou specifikována v normě HTML a proto se jimi nebudeme zabývat (pro př. červená – „RED“, modrá – „BLUE“ a zelená „GREEN“).

p {color: blue; font-family: helvetica; text-align:justify}

Druhou možností jak zapsat barvu je zadat přímo její barevné složení pomocí RGB (RED – GREEN – BLUE) notace. Pro tento zápis existují v kaskádových stylech čtyři syntaktické způsoby. V každém z těchto způsobů odděleně definujeme tři složky barvy, červenou, zelenou a modrou. A to buď pomocí hexadecimálních čísel, dekadic​kých čísel a nebo procentuálního vyjádření.

#rgb
tři číslice Hex soustavy (#f00 – červená)

#rrggbb
šest číslic Hex soustavy (#0000ff – modrá)

rgb(r, g, b)
r, g, b – čísla Dec soustavy 0 - 255

rgb(r%, g%, b%)
r, g, b – procentuální vyjádření barev 0 - 100

p.blue {color: #00f; font-family: helvetica; text-align:justify}

p.yellow {color: #ffff00; font-family: helvetica; text-align:justify}

p {color: rgb(0, 0, 0); font-family: helvetica; text-align:justify}

p.red {color: rgb(100%, 0%, 0%); font-family: helvetica}

Přehled vlastností CSS1

Následující kapitola obsahuje souhrn vlastností, které lze definovat pomocí kas​kádních stylů normy 1. Protože se jednotlivé vlastnosti vztahují ke konkrétním ele​mentům resp. typům elementů jsou také vlastnosti rozděleny do skupin. K většině elementů se vztahuje více skupin, ale pro větší přehlednost jsou skupiny rozděleny také podle vlastností se kterými pracují. První skupina pracuje s vlastnostmi nastavu​jícími barvy a pozadí, druhá s vlastnostmi písma, třetí textu, čtvrtá boxů a bloků, pátá pracuje s klasifikačními vlastnostmi a šestá (která má povahu doporučení a je standar​dizována až v CSS normy 2) pracuje s vlastnostmi řízení pozice.

Vlastnosti barev a pozadí

Vlastnost „color“

· Tato vlastnost nastavuje barvu.

· Lze ji aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnotou je barva v jednom ze dříve uvedených formátů.

· Implicitní hodnota je závislá na typu a nastavení prohlížeče.

p {color: blue}

div {color: #f00}

div.hel {font-family: helvetica}

//barva je dědičná takže třída „DIV.HEL“ přebírá barvu od „DIV“

Vlastnost „background-color“

· Tato vlastnost nastavuje barvu pozadí.

· Lze ji aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnotou je barva v jednom ze dříve uvedených formátů, či hodnota „trans​parent“ což znamená, že element nemá žádné viditelné pozadí.

· Implicitní hodnota: „transparent“.

p {background-color: blue}

div {background-color: #f00}

div.hel {font-family: helvetica}

//třída „DIV.HEL“ nedědí barvu pozadí takže bude implicitně bez něj

Vlastnost „background-image“

· Tato vlastnost vkládá do pozadí elementu grafický soubor.

· Lze ji aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnotou je URL cesta k souboru či „none“ tedy bez obrázku.

· Implicitní hodnota: „none“.

p {background-image: url(http://www.jpg.cz/jpg/1.jpg)}

div {background-image: url(../images/1.jpg)}

div.hel {font-family: helvetica}

//třída „DIV.HEL“ nedědí pozadí takže bude implicitně bez něj

Vlastnost „background-repeat“

· Tato vlastnost určuje způsob opakovaného vkládání obrázku do pozadí

· Lze ji aplikovat na všechny elementy. Má však smysl definovat ji pouze u ele​mentů, u kterých je nastavena vlastnost „background-image“ jinak než na „none“.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „repeat“ (opakuje se po obou osách) | „repeat-x“ (opakuje se pouze vodorovně) | „repeat-y“ (opakuje se pouze svisle) | „no-repeat“ (nedochází k opakovanému vkládání).

· Implicitní hodnota: „repeat“.

p {background-image: url(http://www.jpg.cz/jpg/1.jpg); 

background-repeat: repeat-x}

div {background-image: url(../1.jpg); background-repeat: no-repeat}

Vlastnost „background-attachment“

Vlastnost určuje zda dochází k pohybu pozadí s elementem nebo zda je pozadí fixováno a pohybuje se pouze element po pozadí.

· Lze ji aplikovat na všechny elementy. Má však smysl definovat ji pouze u ele​mentů, u kterých je nastavena vlastnost „background-image“ jinak než na „none“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „scroll“ (Pozadí se pohybuje společně s elementem) | „fixed“ (pozadí je fixováno a element se pohybuje po něm).

· Implicitní hodnota: „scroll“
p {background-image: url(http://www.jpg.cz/jpg/1.jpg); 

background-attachment: fixed}

div {background-image: url(../1.jpg); background-attachment: scroll}

Vlastnost „background-position“

· Vlastnost určuje výchozí pozici pro vkládání obrázku do pozadí (udává se X a Y pozice)

Lze ji aplikovat na blokové a nahrazované elementy. Má však smysl definovat ji pouze u elementů, u kterých je nastavena vlastnost „background-image“ jinak než na „none“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: délkové jednotky (X Y) | procenta (vztahují se k velikosti vlastního ele​mentu) | pro X pozici „left“, „center“, „right“ | pro Y pozici „top“, „center“, „bottom“
· Implicitní hodnota: „0% 0%“ tedy „left top“
td {background-image: url(http://www.jpg.cz/jpg/1.jpg); 

background-attachment: fixed; background-position: 0 100}

th {background-image: url(../1.jpg); background-attachment: fixed;

background-position: center bottom}

Vlastnost „background“

Parametr pro komplexní nastavení vlastností pozadí. Vlastnosti nastavujeme v pořadí background-color, background-image, background-repeat, background-attachment, background-position. (pořadí není povinné a kterákoli položka může být vypuštěna)

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty pro nastavení každé vlastnosti jsou totožné s hodnotami dané vlastnosti samostatně definované.

· Implicitní hodnota: shodná s předchozími popisy.

p {background: red url(../1.jpg) no-repeat fixed 50% 50%}

Shrnující příklad vlastností barev a pozadí

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>

<title>Barvy a pozadí</title>

<style type="text/css">

<!--  

body {color: #000; font-family: helvetica; font-size : 9pt; 

    background-color: #ffffff; background-image: url(back.gif); 

    background-repeat: repeat-x; background-position: 5 12}

//totožné s "background: #fff url(back.gif) repeat-x 5 10"

.prvni {color: #180b45}

.druhy { background-color: yellow}

-->

</style>
</head>
<body>
<p class="prvni">
Jako nejvhodnější procesory lze v současné době doporučit výrobky firmy AMD a to buď řady Duron nebo Thunderbird (ex. K7 Athlon). Tyto procesory ne jen že předčí své konkurenty od firmy Intel ve srovnatelných třídách a to ve většině měřených aplikací obzvláště pak právě v práci s grafikou, ale navíc jsou cenově dostupnější i když nutno říci že základní desky na tyto procesory jsou o něco dražší. Celková cena versus výkon však vychází lépe pro procesory od AMD.

</p>
<p class="druhy">
Myslím si že při nákupu operační paměti je potřeba přemýšlet ne jen o velikosti, ale také o kvalitě nakupované paměti. Každopádně bych se mělo jednat o značkové paměti. Velmi dobré zkušenosti mám s paměťmi značky Apacer (popř. Hyundai) ne jen že tyto paměti jsou boxované a mají záruku 3roky, ale navíc v pohodě snášejí nejvyšší časování, které je součástí nastavení v BIOSu každé lepší základní desky. Taktéž by se mělo v každém případě jednat o paměť pracující na frekvenci 133MHz jinak totiž dojde ke zpomalení práce celé sestavy.
</p>
</body>
</html>


obrázek 1 – ukázka nastavení barev a pozadí
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Vlastnostmi písma

Vlastnost „font-family“

· Tato vlastnost nastavuje rodinu písem, tedy seznam písem která se mají použít pro zobrazení textu. 

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: jméno písma či seznam několika písem (dříve napsané má vyšší prio​ritu). Je vhodné vkládat seznam písem, protože ne vždy je zaručeno, že klient dis​ponuje vámi zvoleným písmem. Z tohoto důvodu se také doporučuje uvést na konec seznamu jedno z tzv. generických jmen, kterými CSS disponuje. Tyto generická jména popisují základní skupiny písem, kterými by měl disponovat každý systém.

serif
klasické patkové písmo (př. Times New Roman)

sans-serif
bezpatkové písmo (př. Arial, Helvetica)

cursive
kurzívní písmo (př. Zapf-Chancery)

fantasy
ozdobné písmo (př. Western)

monospace
neproporcionální písmo (př. Courier)

· Implicitní hodnota je dána přednastavením prohlížeče.

p {color: #000; font-family: „Times New Roman CE“,serif;}

div {color: #000; font-family: „Arial CE“, sans-serif;}

Vlastnost „font-style“

· Vlastnost nastavuje styl písma (normálně, kurzívu či sklonění).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ | „italic“ (písmo je psáno kurzívou) | „oblique“ (písmo je skloněné, u některých písem stejné jako „italic“)

· Implicitní hodnota: „normal“
p {color: #000; font-family: serif; font-style: oblique}

div {color: #000; font-style: italic; font-family: arial, sans-serif}

Vlastnost „font-variant“

· Vlastnost nastavuje variantu písma (normálně či kapitálky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ | „small-caps“ (písmo je psané kapitálkami – malá písmena jsou zapsána jako zmenšená velká písmena, někdy nemusí být zmenšená)

· Implicitní hodnota: „normal“
div {color: #000; font-family: serif; font-variant: small-caps}

p {color: #000; font-variant: normal; font-family: arial, sans-serif}

Vlastnost „font-size“

· Vlastnost nastavuje velikost písma.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „xx-small“ | „x-small“ | „small“ | „medium“ | „large“ | „x-large“ | „xx-large“ | „larger“ (větší než rodičovské písmo) | „smaller“ (menší než rodi​čovské písmo) | procentuelní hodnota vztahující se k rodičovské velikosti (popř. k nastavení prohlížeče) | číselná hodnota s jednotkami (implicitní jednotka pixel)

Implicitní hodnota: „medium“ resp. původní rodičovská hodnota či implicitní hod​nota prohlížeče.

div {color: #000; font-family: serif; font-variant: small-caps 

font-size: 15pt}

p {color: #000; font-variant: normal; font-size: xx-large; 

font-family: arial, sans-serif}

Vlastnost „font-weight“

· Vlastnost nastavuje duktus (tloušťka – jak je písmo silné) písma.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „normal“ | „bold“ | „bolder“ (širší než rodičovské písmo) | „lighter“ (užší než rodičovské písmo) | „100“ | „200“ | „300“ | „400“ | „500“ | „600“ | „700“ | „800“ | „900“
· Implicitní hodnota: „normal“ = „400“
div {color: #000; font-family: serif; font-variant: small-caps 

font-size: 15pt; font-weight: bold}

p {color: #000; font-variant: normal; font-size: xx-large; 

font-family: arial, sans-serif; font-weight: 200}

Vlastnost „font“

Parametr pro komplexní nastavení vlastností pozadí. Vlastnosti nastavujeme v pořadí font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height (tato vlastnost bude popsána v části „Vlastnosti textu“), font-family (kterákoli položka může být vypuštěna).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty pro nastavení vlastností jsou totožné s hodnotami daných vlastností.

· Implicitní hodnota: shodná s předchozími popisy.

div {color: #000; font: italic small-caps bold 15pt serif;}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif}

Shrnující příklad vlastností písma

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>

<title>Písma</title>

<style type="text/css">

<!--  

body {background-color: #ffffff;}

.prvni {color: #000; font-style:oblique; 

font-variant: small-caps;
font-family: helvetica, Arial CE, sans-serif; 

font-size: 20px; font-weight: bold;}


.druhy {color: #000; 

font:italic 600 small times new roman, serif }


-->

</style>
</head>
<body>


<p class="prvni">
Jako procesory lze v současné době doporučit procesory 
AMD a to buď řady Duron nebo Thunderbird. 
</p>


<p class="druhy">
Tyto procesory ne jen že předčí své konkurenty od firmy Intel ve srovnatelných třídách a to ve většině měřených aplikací obzvláště pak právě v práci s grafikou, ale navíc jsou cenově dostupnější i když nutno říci že základní desky na tyto procesory jsou o něco dražší. Celková cena versus výkon však vychází lépe pro procesory od AMD.

</p>


</body>
</html>

obrázek 2 – ukázka nastavení písma
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Vlastnosti textu

Vlastnost „word-spacing“

· Vlastnost nastavuje velikost mezislovní mezery v textu.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel)

Implicitní hodnota: „normal“ (hodnota „normal“ v tomto případě odpovídá čísel​nému vyjádření 1en – tedy velikosti odpovídající velikosti písmena „n“)

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal}

Vlastnost „letter-spacing“

· Vlastnost nastavuje velikost mezery mezi jednotlivými písmeny ve slově.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel)

· Implicitní hodnota: „normal“
· Při použití této vlastnosti musíte počítat i se zvětšením mezislovních mezer

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm}

Vlastnost „text-decoration“

· Vlastnost nastavuje dekoraci (specielní efekty) písma

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „none“ (bez dekorace) | „underline“ (text bude podtržený plnou vodorovnou čárou) | „overline“ (čára bude nad textem) | „line-through“ (text bude přeškrtnut) | „blink“ (text bude blikat)

· Implicitní hodnota: „none“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3; text-decoration: blink}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm; text-decoration: line-through}

Vlastnost „vertical-align“

· Vlastnost nastavuje souvislé vertikální zarovnání textu (resp. vloženého inline elementu)

· Lze aplikovat na inline elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „baseline“ (Zarovnání na účaří základního elementu) | „sub“ (vytvoření dolního indexu) | „super“ (vytvoření horního indexu) | „top“ (zarovnání na horní okraj nejvyššího elementu) | „text-top“ (zarovnání na horní okraj textu) | „middle“ (zarovnání na střed elementu) | „bottom“ (zarovnání na spodní okraj nejnižšího elementu) | „text-bottom“ (zarovnání na spodní okraj textu) | procentuální hodnota vztahující se k line-height elementu či k stávající formátované řádce či k základnímu elementu.

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3; text-decoration: blink}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm; text-decoration: line-through}

span.hindex {vertical-align: super}

Vlastnost „text-transform“

· Vlastnost převede text na daný formát (kapitálky a velká nebo malá písmena).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „none“ (bez transformace) | „capitalize“ (převod textu na kapitálky) | „uppercase“ (transformace na velká písmena) | „lowercase“ (převod na malá písmena)

· Implicitní hodnota: „none“
div {color: #000; font: 15pt serif; word-spacing: 15px; 

letter-spacing: 3; text-transform: capitalize }

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm; text-transform: lowercase}

Vlastnost „text-align“

· Vlastnost nastavuje odstavcové zarovnání textu (k levému či pravému okraji, na střed nebo do bloku).

· Lze aplikovat na blokové elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „left“ (text zarovnán k levému okraji) | „center“ (text zarovnán na střed) | „right“ (text zarovnán k pravému okraji) | „justify“ (text je zarovnán do bloku pomocí zvětšení mezislovních mezer)

· Implicitní hodnota: závisí na nastavení prohlížeče (většinou implicitně „left“)

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3; text-decoration: blink; text-align: left}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm; text-align: justify}

Vlastnost „text-indent“

Vlastnost nastavuje velikost odstavcové odrážky (o kolik bude odsazen první řá​dek v odstavci).

· Lze aplikovat na blokové elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami udávající velikost odsazení | procentuální hodnota vztahující se k šířce blokového elementu.

· Implicitní hodnota: „0“
· Odsazení je aplikováno pouze na blokové elementy, které obsahují více než jeden řádek.

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3; text-align: left; text-indent: 25}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; letter-spacing: 2mm; text-align: justify; text-indent: 15%}

Vlastnost „line-height“

· Vlastnost nastavující výšku řádku textu (tzv. meziřádkový proklad).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ | číselná hodnota s jednotkami udávající velikost meziřádko​vého prokladu | číselná hodnota bez jednotek udávající proklad jako násobek veli​kost písma | procentuelní hodnota vztahující se k velikosti písma elementu

Implicitní hodnota: „normal“ 

· Ve většině případů by měl být proklad alespoň 1,2 (čili 120%) velikosti písma aby byla zachována dostatečná čitelnost i pro velká písmena (v případě češtiny i s háčky ) a aby se písmena nepřekrývala.

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; letter-spacing: 3; line-height: 19pt}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; text-decoration: underline; line-height: 1.3}

Shrnující příklad vlastností písma

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>

<title>Texty</title>

<style type="text/css">

<!--  

body {background-color: #ffffff;}

p {text-indent: 10px}

.prvni {color: #000; font-family: helvetica; font-size: 12px; 


   letter-spacing: 2px; text-transform: capitalize;


   text-align: justify;}

.druhy {color: #000; font-family: verdana; font-size: 12px; 


   word-spacing: 5px; line-height: 1.8}

.velka {text-transform: uppercase}

.horni {text-decoration: underline; vertical-align:super; 


   font-size:10px}

.dolni {text-decoration: line-through; vertical-align:sub; 


   font-size:10px}

-->

</style>
</head>
<body>
<p class="prvni">
Odstavec naformátovaný třídou <span class="velka">"prvni"</span>. 
Celý text tohoto odstavce by měl být psán kapitálkami, bohužel 
prohlížeč IE 4.0 kapitálkami psát nedokáže a tak tuto vlastnost 
ignoruje. V celém odstavci jsou mezi písmeny 2 pixelové mezery 
mezi písmeny. 
</p>
<p class="druhy">
Prohlížeč IE 4.0 je k zobrazení vybrán úmyslně, podle informací 
v manuálu by jeho zobrazovací schopnosti pro CSS měly kompletně 
odpovídat normě 1 (s výjimkou pseudoprvků). Bohužel těch výjimek 
je podstatně více. Již v minulém odstavci zmíněné kapitálky, dále 
pak mezislovní mezery (těmi by měl být naformátován tento odstavec), 
atd...<br>


Příklad 1.&nbsp;<span class="horni">Podtržený text psaný horním indexem.</span><br>
Příklad 2.&nbsp;<span class="dolni">Přeškrtlý text psaný dolním indexem.</span></p>
</body>
</html>

obrázek 3 – ukázka nastavení textů
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Vlastnosti boxů a bloků

Vlastnost „margin-top“

· Vlastnost nastavuje velikost horního okraje (př. velikost místa nad blokem textu).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; margin-top: 20}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; margin-top: 5%}

Vlastnost „margin-right“

· Vlastnost nastavuje velikost pravého okraje (př. velikost místa za blokem textu).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

Implicitní hodnota: „0“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; margin-right: 10}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; margin-top: 3%}

Vlastnost „margin-bottom“

Vlastnost nastavuje velikost spodního okraje (př. velikost místa pod blokem textu).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; margin-bottom: 20}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; margin-bottom: 5%}

Vlastnost „margin-left“

· Vlastnost nastavuje velikost levého okraje (př. velikost místa před blokem textu).

Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; margin-left: 15px}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; margin-left: 4%}

Vlastnost „margin“

· Vlastnost komplexně nastavuje okraje kolem bloku.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Tato vlastnost má buď čtyři, tři, dva nebo jeden parametr. V případě že má parametry čtyři nastavujeme okraje v pořadí nahoře, vpravo, dole, vlevo. V případě tří parametrů nastavujeme takto nahoře, vpravo a zároveň vlevo, dole. V případě dvou parametrů nahoře a zároveň dole, vlevo a zároveň vpravo. A v případě jednoho parametru jsou všechny okraje stejné. Hodnoty parametrů jsou shodné s předchozími vlastnostmi.

· Implicitní hodnota: „0“
div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; margin: 20 5% 15px 10%}

p {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; margin: 20mm 7%}

Vlastnost „padding-top“

· Vlastnost nastavuje velikost vnitřního horního okraje (př. velikost místa nad blo​kem textu v buňce tabulky).

Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
th {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; padding-top: 20}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; padding-top: 5%}

Vlastnost „padding-right“

· Vlastnost nastavuje velikost pravého vnitřního okraje (př. velikost místa za blokem textu v buňce tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
th {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; padding-right: 10}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; padding-right: 3%}

Vlastnost „padding-bottom“

· Vlastnost nastavuje velikost spodního vnitřního okraje (př. velikost místa pod blo​kem textu v buňce tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
th {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; padding-bottom: 25}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; padding-bottom: 6%}

Vlastnost „padding-left“

· Vlastnost nastavuje velikost levého vnitřního okraje (př. velikost místa před blo​kem textu v buňce tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procento vztahující se k šířce elementu

· Implicitní hodnota: „0“
th {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; padding-left: 15}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; padding-left: 4%}

Vlastnost „padding“

· Vlastnost komplexně nastavuje vnitřní okraje bloku.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Tato vlastnost má buď čtyři, tři, dva nebo jeden parametr. V případě že má parametry čtyři nastavujeme okraje v pořadí nahoře, vpravo, dole, vlevo. V případě tří parametrů nastavujeme takto nahoře, vpravo a zároveň vlevo, dole. V případě dvou parametrů nahoře a zároveň dole, vlevo a zároveň vpravo. A v případě jednoho parametru jsou všechny okraje stejné. Hodnoty parametrů jsou shodné s předchozími vlastnostmi.

· Implicitní hodnota: „0“
th {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; padding: 20 8% 15px}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; padding: 20mm}

Vlastnost „border-top-width“

· Vlastnost nastavuje šířku rámečku nad elementem. (př. velikost horního okraje tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „thin“ (tenký rámeček) | „medium“ (středně široký rámeček) | „thick“ (široký rámeček) | číselná hodnota s jednotkami nastavující šířku rámečku

· Implicitní hodnota: „medium“
table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-top-width: 5; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-top-width: thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-right-width“

· Vlastnost nastavuje šířku rámečku za elementem. (př. velikost pravého okraje tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „thin“ (tenký rámeček) | „medium“ (středně široký rámeček) | „thick“ (široký rámeček) | číselná hodnota s jednotkami nastavující šířku rámečku

· Implicitní hodnota: „medium“
table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-right-width: 5; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-right-width: thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-bottom-width“

Vlastnost nastavuje šířku rámečku pod elementem. (př. velikost spodního okraje tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „thin“ (tenký rámeček) | „medium“ (středně široký rámeček) | „thick“ (široký rámeček) | číselná hodnota s jednotkami nastavující šířku rámečku

· Implicitní hodnota: „medium“
table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-bottom-width: 5; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-bottom-width: thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-left-width“

Vlastnost nastavuje šířku rámečku před elementem. (př. velikost levého okraje tabulky).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „thin“ (tenký rámeček) | „medium“ (středně široký rámeček) | „thick“ (široký rámeček) | číselná hodnota s jednotkami nastavující šířku rámečku

· Implicitní hodnota: „medium“
table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-left-width: 5; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-left-width: thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-width“

· Vlastnost komplexně nastavuje šířku rámečku kolem elementu. Je kombinací vlastností „border-top-width“, „border-right-width“, „border-bottom-width“, „border-left-width“.

Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Tato vlastnost má buď čtyři, tři, dva nebo jeden parametr. V případě že má parametry čtyři nastavujeme šířku rámečků v pořadí nahoře, vpravo, dole, vlevo. V případě tří parametrů nastavujeme takto nahoře, vpravo a zároveň vlevo, dole. V případě dvou parametrů nahoře a zároveň dole, vlevo a zároveň vpravo. A v případě jednoho parametru jsou všechny rámečky stejné. Hodnoty parametrů jsou shodné s předchozími vlastnostmi.

· Implicitní hodnota: „medium“
table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-width: 10 2mm 15px 1en; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-width: 0.2cm thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-color“

Vlastnost nastavuje barvu rámečku.

· Lze aplikovat na všechny elementy. Má však smysl pouze v případě, že je alespoň jedna strana rámečku viditelná.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnotou je barva v jednom z dříve uvedených formátů.

Implicitní hodnota: hodnota vlastnosti „color“

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-width: 5 10; border-color: #f00; border-style: solid;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-width: thin; border-color: #00f; border-style: solid;}

Vlastnost „border style“

· Vlastnost nastavuje způsob vykreslení rámečku (tvar nebo styl).

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „none“ (ruší vykreslení rámečku bez ohledu na ostatní hodnoty) | „dotted“ (vykreslení rámečku tečkovanou čarou) | „dashed“ (vykreslení rámečku čerchovanou čarou) | „solid“ (vykreslení plnou čarou) | „double“ (vykreslení rá​mečku dvojitou čarou) | „groove“ (vykreslení rámečku jako 3D prostorového žlábku) | „ridge“ (vykreslení vystouplého 3D rámečku) | „inset“ (vykreslení 3D osvětleného zapuštěného rámečku) | „outset“ (vykreslení 3D osvětleného vy​stouplého rámečku). Tato hodnota může mít až čtyři parametry pro jednotlivé části rámečku. zadávání parametrů je stejné jako u vlastnosti „border-width“ („margin“ či „padding“).

Implicitní hodnota: „none“ 

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-width: 10 2mm 15px 1en; border-style: outset ridge;}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; Word-spacing: normal; border-width: 0.2cm thin; border-style: solid;}

Vlastnost „border-top“

· Vlastnost komplexně nastavuje horní část rámečku. Je kombinací vlastností „border-top-width“, „border-style“ a „border-color“.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Jsou stejné jako u jednotlivých vlastností

Implicitní hodnota: Implicitní hodnoty jednotlivých vlastností

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-top: 2mm solid #0f0}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-top: thin groove #000}

Vlastnost „border-right“

· Vlastnost komplexně nastavuje pravou část rámečku. Je kombinací vlastností „border-right-width“, „border-style“ a „border-color“.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Jsou stejné jako u jednotlivých vlastností

Implicitní hodnota: Implicitní hodnoty jednotlivých vlastností

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-right: 0.2cm solid #000}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; Word-spacing: normal; border-right: medium groove #f00}

Vlastnost „border-bottom“

Vlastnost komplexně nastavuje spodní část rámečku. Je kombinací vlastností „border-bottom-width“, „border-style“ a „border-color“.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Jsou stejné jako u jednotlivých vlastností

Implicitní hodnota: Implicitní hodnoty jednotlivých vlastností

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-bottom: 2 outset #ff0}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-bottom: thin inset #00f}

p {font: 150 medium „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-bottom: medium groove #f0f}

Vlastnost „border-left“

· Vlastnost komplexně nastavuje horní část rámečku. Je kombinací vlastností „border-top-left“, „border-style“ a „border-color“.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: Jsou stejné jako u jednotlivých vlastností

Implicitní hodnota: Implicitní hodnoty jednotlivých vlastností

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border-left: 2px solid #0f0}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border-left: thin groove #f0f}

Vlastnost „border“

· Vlastnost komplexně nastavuje rámeček elementu. Je kombinací vlastností „border-width“, „border-style“ a „border-color“.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: Jsou stejné jako u jednotlivých vlastností. Může mít až 9 parametrů.

· Implicitní hodnota: Implicitní hodnoty jednotlivých vlastností

table {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 2mm 3 1en 2px solid groove inset outset #0ff}

td {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; word-spacing: normal; border: thin dotted #f00}

Vlastnost „width“

· Vlastnost nastavující šířku elementu

· Lze aplikovat na blokové a nahrazované elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procentuelní hodnota vztahující se k šířce rodičovského elementu

Implicitní hodnota: „auto“
table.c1 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 0.2cm inset; width: 100%}

table.c2 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 5px outset; width: 400px}

Vlastnost „height“

· Vlastnost nastavující výšku elementu

Lze aplikovat na blokové a nahrazované elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel)

· Implicitní hodnota: „auto“
table.c1 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 2mm solid; height: auto}

table.c2 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 1en groove; height: 800px}

Vlastnost „float“

· Vlastnost nastavuje způsob, kterým mohou ostatní elementy obtékat tento element.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „left“ (obtékání elementu umístěném na levém okraji – text obtéká zprava) | „right“ (obtékání elementu umístěném na pravém okraji – text obtéká zleva) | „none“ (obtékání elementu není povoleno)

· Implicitní hodnota: „none“ 

table.c1 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 2mm solid; height: auto; float: left}

table.c2 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 1en groove; height: 800px; float: right}

Vlastnost „clear“

Vlastnost povoluje či zakazuje elementu obtékat okolo jiného elementu.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „none“ (element obtéká všechny objekty z obou stran) | „left“ (zakazuje elementu obtékat objekty na levé straně) | „right“ (zakazuje elementu obtékat ob​jekty na pravé straně) | „both“ (znemožňuje elementu obtékat)

· Implicitní hodnota: „none“ 

table.c1 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 2mm solid; float: left; clear: left}

table.c2 {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px; border: 1en groove; float: right; clear: right}

h2 {font: 200 xx-large „Arial CE“, sans-serif; clear: both}

p {color: #000; font: small-caps 15pt serif; clear: none}

Shrnující příklad vlastností boxů a bloků

<html>

<head>

<title>Boxy a bloky</title>

<style type="text/css">

<!--  

body {background-color: #ffffff;}

p {font-family: helvetica; font-size: 12px;}

.prvni {text-align: left; border-left: 2 solid #00f;


   padding-left: 10 }

.druhy {text-align: right; border-right: 5 double #f00;


   border-bottom: 5 double #f00; margin-right: 25;


   padding-right: 10; padding-bottom: 10 }

table {margin: 20 40 ; border: 10 groove grey; 


  padding: 25}

-->

</style>
</head>
<body>
<p class="prvni">
Jako nejvhodnější procesory lze v současné době doporučit výrobky firmy 

AMD a to buď řady Duron nebo Thunderbird (ex. K7 Athlon). Tyto procesory 

ne jen že předčí své konkurenty od firmy Intel ve srovnatelných třídách 

a to ve většině měřených aplikací obzvláště pak právě v práci s grafikou, 

ale navíc jsou cenově dostupnější i když nutno říci že základní desky na 

tyto procesory jsou o něco dražší. Celková cena versus výkon však 

vychází lépe pro procesory od AMD.
</p>
<table>
<tr>
<td>
text text text 

text text text 
</td>
</tr>
</table>
<p class="druhy">
Myslím si že při nákupu operační paměti je potřeba přemýšlet ne jen o velikosti, ale také o kvalitě nakupované paměti. Každopádně bych se 

mělo jednat o značkové paměti. Velmi dobré zkušenosti mám s paměťmi 

značky Apacer (popř. Hyundai) ne jen že tyto paměti jsou boxované a 

mají záruku 3roky, ale navíc v pohodě snášejí nejvyšší časování, které 

je součástí nastavení v BIOSu každé lepší základní desky. Taktéž by se 

mělo v každém případě jednat o paměť pracující na frekvenci 133MHz jinak totiž dojde ke zpomalení práce celé sestavy.

</p>
</body>
</html>

obrázek 4 – ukázka nastavení boxů a bloků
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Klasifikační vlastnosti

Vlastnost „display“

· Vlastnost nastavuje či předefinovává druh elementu (způsob zobrazení). Tato vlastnost (zde spíše parametr) přistupuje k tvorbě CSS stylů trochu odlišným způ​sobem. Na místo přiřazení konkrétní vlastnosti, totiž třídí elementy do předem specifikovaných kategorií.

· Lze aplikovat na všechny elementy.

Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „none“ (hodnota vypíná zobrazení elementu včetně dceřinných ele​mentů a rámečku) | „block“ (element je typu „block“, před elementem i za ním je odřádkováno př. <P>, <TABLE>) | „inline“ (element je typu „inline“, element je vložen do dokumentu bez odřádkování před i za př. <I>, <FONT>) | „list-item“ (element specielního typu „block“, na jeho začátek je přidána odrážka př. <LI>)

· Implicitní hodnota: „block“ (platí pro nově vytvořené elementy, základní ele​menty HTML kódu si zachovávají svůj druh dokud jej nepředefinujeme)

b {display: block; font-weight: bolder}

//V tomto případě bude tag <B> ztučňovat písmo, ale před i za jeho výskytem bude text odřádkován

b2 {display: inline; font-weight: bolder}

//Zde je vytvořen ekvivalent standardního HTML tagu <B>, který budeme volat jako <B2> a jenž bude vkládán do textu bez odřádkování.

Vlastnost „white-space“

· Vlastnost určuje způsob práce s mezerami tabelátory konci řádků, atd., uvnitř ele​mentu.

Lze aplikovat na blokové elementy (to znamená i elementy s „display: list-item“).

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: „normal“ (způsobuje, že všechny nadbytečné mezery jsou vypuštěny) | „pre“ (všechny mezery, tabelátory, i konce řádků se zachovávají, text je brán jako předformátovaný) | „nowrap“ (toto nastavení způsobí, že text nebude zalamován do řádků jinak než tagem <BR>)

· Implicitní hodnota: „normal“ (výjimku tvoří tag <PRE>, který sám má funkci bloku s „white-space: pre“)

.zdroj {font-family: monospace; white-space: pre}

.bezradek {font-weight: bold; white-space: nowrap}

Vlastnost „list-style-type“

· Vlastnost nastavuje vzhled odrážky (uvozující značky seznamu).

· Lze aplikovat na elementy, které mají „display: list-item“.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „disc“ (položka seznamu je uvozena tečkou) | „circle“ (položka se​znamu je uvozena kroužkem) | „square“ (položka seznamu je uvozena kostičkou) | „decimal“ (položka seznamu je uvozena číslem, počáteční číslice standardně „1“) | „lower-roman“ (položka seznamu je uvozena římskou číslicí, která je psaná malými písmeny) | „upper-roman“ (položka seznamu je uvozena římskou číslicí, která je psaná velkými písmeny) | „lower-alpha“ (položka seznamu je uvozena malým písmenem, počáteční hodnota standardně „a“) | „upper-alpha“ (položka seznamu je uvozena velkým písmenem) | „none“ (bez uvozujícího znaku)

· Implicitní hodnota: „disc“ 

li {font-size: 15pt; list-style-type: square;}

li1 {display: list-item; list-style-type: upper-alpha; 

font-size: 9pt; font-weight: bold}

//tento element bude volán jako <LI1>

Vlastnost „list-style-image“

· Vlastnost nastavuje místo uvozujícího znaku seznamu obrázek.

Lze aplikovat na elementy, které mají „display: list-item“.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty:  „none“ (obrázek není přiřazen) | url adresa požadovaného obrázku

· Implicitní hodnota: „none“
li {display: list-item; list-style-image: url (point.gif); 

font-size: 9pt; font-weight: bold}

Vlastnost „list-style-position“

· Vlastnost určuje umístění odrážky seznamu, buďto před textem nebo v textu.

· Lze aplikovat na elementy, které mají „display: list-item“.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty:  „outside“ (odrážka umístěna před textem, text se zalamuje k začátku textu prvního řádku) | „inside“ (odrážka umístěna v textu, text se zalamuje k začátku odrážky)

· Implicitní hodnota: „outside“
li {font-size: 15pt; list-style-type: square;

list-style-position: outside}

li1 {display: list-item; list-style-type: upper-alpha; 

font-size: 9pt; font-weight: bold; list-style-position: inside}

//tento element bude volán jako <LI1>

Vlastnost „list-style“

· Vlastnost komplexně nastavuje vzhled seznamu.Vlastnosti nastavujeme v pořadí „list-style-type“, „list-style-position“, „list-style-image“, při čem definování první a zároveň poslední vlastnosti není nutné a postrádá smysl.

· Lze aplikovat na elementy, které mají „display: list-item“.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: hodnoty konkrétních vlastností

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty konkrétních vlastností

li {font-size: 15pt; list-style: inside url (point.gif)}

li1 {display: list-item; list-style: upper-alpha outside;

font-size: 9pt; font-weight: bold}

//tento element bude volán jako <LI1>

Shrnující příklad klasifikačních vlastností

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>

<title>Seznamy</title>

<style type="text/css">

<!--  

body {background-color: #ffffff;}

p {white-space: pre; font-family: helvetica; font-size : 9pt;}

li.znak {list-style-type: circle}

li.obr  {list-style-image: url(vykricnik.gif)}

ul.1 {list-style-position: inside; list-style-type: square}

-->

</style>
</head>
<body>
<p>Bohužel 
nastavení    WHITE-SPACE 
na hodnotu 
"pre" 
bude  IE4  ignorováno  stejně  
jako     DISPLAY .  V Netscape 
Navigatoru 4.7 toto naopak
     F  U  N  G  U  J  E!
</p>
<ul>
<li class="obr">Tato řádka je jak v IE4 tak v NN4.7 uvozena 
prázdným kroužkem</li>
<li class="znak">Tato řádka je v IE4 uvozena vykřičníkem a v 
NN4.7 plným kroužkem resp. automatickým znakem</li>
<li>Tato řádka v IE4 uvozena prázdným kroužkem, v NN4.7
automatickým znakem (plným kroužkem)</li>
</ul>
<ul class="1">
<li>Zarážka tohoto textu by měla být zařazena v textu. 
V IE4 tato vlastnost funguje zarážka v NN4.7
je tato vlastnost ignorována stejně jako definovaný styl
ul.1 tedy class=1 v tagu &lt;ul&gt; </li>
</ul>
</body>
</html>

obrázek 5 – ukázka klasifikačních vlastností v IE4
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Přestože jsou předchozí příklady ukázány vždy v prohlížeči Internet Explorer 4, tento příklad si ukážeme taktéž v konkurenčním prohlížeči Netscape Navigator 4.7. Důvodem jsou hlavně podstatné rozdíly v interpretaci klasifikačních vlastností těmito prohlížeči. Jak si můžete na obrázcích všimnout ani jeden prohlížeč optimálně nein​terpretuje popisovaný styl.

obrázek 6 – ukázka klasifikačních vlastností v NN4.7
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Vlastnosti pro řízení pozice

Protože tyto vlastnosti kaskádních stylů jsou implementovány do normy CCS1 pouze jako doporučení a s několika rozšířeními jsou standardizovány až v normě CSS2. Proto budou všechny tyto vlastnosti („position“, „left“, „top“, „width“, „height“, „clip“, „overfolw“, „z-index“, „visibility“) probrány až v kapitole nové vlastnosti CSS2.

Nové vlastnosti CSS2

Rozlišení typů médií

Norma CSS2 přišla s novou možností specifického nastavení pro jednotlivé zobra​zovací média. To znamená že můžete jednu stránku optimalizovat pro zobrazení na klasickém monitoru, televizním přijímači a tiskárně aniž by jste byli nuceni vytvářet pro každý způsob zobrazení specielní stránku. Stačí když vytvoříte tři různé definice stylů pro každý typ média a prohlížeče pak za vás sami vyberou ten správný způsob zobrazení. Tato vlastnost je dosti převratná a i když možná v současné době nebude tolik využívána tak její čas určitě ještě přijde. Jediné co by tato vlastnost ještě mohla obsahovat je například i automatický výběr stylu dle webového prohlížeče klienta (to by byla vlastnost aktuální už dnes), ale třeba se v normě CSS3 dočkáme i tohoto vy​lepšení. Rozlišení média je provedeno pomocí specifického parametru „@media“. Za tímto parametrem následuje seznam typů médií pro, které má být tento styl použit a dále pak ve složených závorkách samotná definice stylu.

Parametr „@media“

· Parametr přiřazuje nadefinovaný styl jednotlivým zobrazovacím (a zvukovým) mediím. 

Hodnoty: „all“ (všechna média) | „aural“ (zvukové syntezátory – norma CSS2 podporuje i tzv. zvukové styly) | „braille“ (taktilní zařízení pro nevidomé) | „embossed“ (nastavení pro tiskárny Braillova písma) | „handheld“ (ruční počítače s malou obrazovkou PDA) | „print“ (nastavení pro tisk) | „projection“ (nastavení pro promítací zařízení) | „screen“ (běžné počítačové monitory) | „tty“ (nastavení vlastností pro terminály a vůbec jednotky s pevně daným rozměrem znaku) | „tv“ (nastavení pro televizní zařízení, WebTV atd.)

@media screen { 

p {font-size: 10pt; font-weight: bold}

}

@media print { 

p {font-size: 12pt; font-weight: 400}

}

Stránkovaná média

Právě s možností nastavení různých druhů zobrazovacích médií úzce souvisí i druhá rozšiřující vlastnost normy CSS2. Až do této doby se při vytváření stránek po​čítalo především s prohlížením a zobrazováním stránek především na monitorech. Toto zobrazovací médium má však některé specifické vlastnosti, kterými některé jiné typy nedisponují (resp. tyto typy mají specifické vlastnosti oproti ostatním typům). Při vytváření webové stránky můžeme vytvořit libovolně dlouhou stránku protože moni​tor umožňuje nepřerušené a nepřetržité zobrazování. Některé jiné typy médií (např. tiskárny) jsou však stránkové a poskytují informaci v pevně daných skupinách (strán​kách). A právě pro tyto typy médií je zaveden nový specifický parametr „@page“ a s ním související skupina parametrů a pseudoprvků. Ty umožňují blíže specifikovat styl těchto medií a nastavovat jejich specifické vlastnosti, jako např. velikost stránky, okraje, orientaci textu na stránce, styl pravé a levé stránky, atd. Parametr „@page“ je použit podobně jako „@media“. Za samotným parametrem následuje identifikační jméno (popř. seznam identifikačních jmen ) a ve složených závorkách pak následuje samotný popis vlastností stránky.

Př.

@page otocena {size: landscape;}

Parametr „@page“

· Parametr „@page“ slouží k oddělené definici vlastností pro stránkovaná média.

Vlastnost „size“

· Vlastnost nastavuje velikost stránky a orientaci písma na stránce.

· Vlastnost se používá ve stránkovém kontextu.

Hodnoty: „auto“ (velikost stránky je nastavena automaticky prohlížečem) | „portrait“ (je nastavena maximální možná velikost stránky přičemž delší strana je nastavena pro vertikální stranu) | „landscape“ (je nastavena maximální možná ve​likost stránky přičemž delší strana je nastavena pro horizontální stranu) | „inherit“ (toto je nová hodnota používaná pro všechny vlastnosti, která nastavuje zdědění hodnoty z mateřského elementu) | dvojice číslic s jednotkami (implicitně pixel) de​finující velikost stránky v pořadí X Y

· Implicitní hodnota: „auto“
@page navysku {size: portrait}

@page nasirku {size: landscape}

@page presne {size: 14cm 22cm}

Vlastnost „marks“ 

· Vlastnost specifikuje vkládání znaků pro řez stránky a jiné specifické formátovací symboly.

· Vlastnost se používá ve stránkovém kontextu.

· Hodnoty: „none“ (specifické znaky jsou vloženy vně boxu stránky) | „crop“ (dě​lící značky jsou umístěny mimo box stránky) || „cross“ (ořezové značky jsou umístěny mimo box stránky) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „none“
@page m1 {marks: crop}

@page m2 {marks: cross}

@page m3 {marks: cross crop}

Vlastnost „margin“

Vlastnost shodná s vlastností „margin“ u nastavení boxů a bloků. viz str. Taktéž lze použít „margin-top“, „margin-right“, „margin-bottom“, „margin-left“.

Pseudoprvky „:first“, „:left“, „:right“

Tyto pseudoprvky slouží ke specifickému nastavování vlastností stránek. Pseudo​prvek „:first“ nastavuje styl první stránky dokumentu. Pseudoprvek „:left“ (resp. „:right“) pro každou levou (resp. pravou) stránku dokument. Tyto pseudoprvky jsou vhodné zejména pro nastavování okrajů (pseudoprvek „:first“ pak také například zvý​raznění prvního písmene či řádku prvního odstavce).

@page kniha :first {margin: 4cm 4cm 5cm 3.5cm; h1 {font-weight: bold; font-decoration: underline} }

@page :right {margin: 3cm 4cm 5cm 3.5cm}

@page :left {margin: 3cm 3.5cm 5cm 4cm}

Vlastnosti zvukových stylů

Jak již bylo naznačeno norma CSS2 popisuje i tzv. zvukové styly. Jejich použití může být například v systémech pro nevidomé, kdy je stránky převedena do mluve​ného slova a i pohyb po ní je navigován pomocí tzv. hlasových ikon. Tyto systémy jsou zatím využívány naprosto minimálně a i podpora prohlížečů je zatím velice spo​radická. Proto se použití těchto vlastností CSS2 zatím vyplatí pouze pro specializo​vané projekty běžící na specifických systémech (viz právě systémy pro nevidomé). Přesto mají tyto myšlenky velkou budoucnost třeba pro webové prohlížeče importo​vané v autorádiích (i když to je zatím hudba budoucnosti).

Zvukové styly v CSS2 dovolují použití různých hlasů pro jednotlivé elementy, zvukový doprovod překladu a dokonce i simulaci 3D postavení jednotlivých hlasů. Samozřejmě funkce 3D prostorového zvuku je možno použít pouze u systémů, které disponují více než dvěma reproduktory (systémy home video) nebo které tyto efekty umějí simulovat.

Vlastnost „volume“

· Vlastnost nastavující hlasitost přehrávání zvukového stylu. Při použití zvukových stylů by mělo být dbáno na to aby alespoň tuto vlastnost mohl uživatel ovlivnit (sám si ji optimálně nastavit), protože u této hodnoty nelze nastavit optimální hra​nici každý audio systém je trochu jiný a každý uživatel má trochu jiné požadavky.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „silent“ (zvuk je plně zatlumen, resp. vypnutý) | „x-soft“ (velice slabě, odpovídá hodnotě „0“) | „soft“ (slabě, odpovídá hodnotě „25“) | „medium“ (středně silně, odpovídá hodnotě „50“) | „loud“ (silně, odpovídá hodnotě „75“) | „x-loud“ (velmi silně, odpovídá hodnotě „100“) | „inherit“ | číselní hodnota bez jednotek v rozmezí 0 – 100 (pozor hodnota „0“ neodpovídá hodnotě „silent“) | procentuelní hodnota hlasitosti

· Implicitní hodnota: „medium“
h1 {volume: loud}

p {volume: medium}

p.poznamka {volume: soft}

Vlastnost „speak“

· Vlastnost nastavuje způsob hlasové interpretace textů.

Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „none“ (potlačí zvukový překlad tak, že k překladu není potřeba žádný čas, to je rozdíl oproti „volume: silent“ kdy je sice zvuk potlačen avšak doba pře​kladu zůstává stejná jako by text byl překládán) | „normal“ (zvukový překlad je prováděn po slovech, běžným způsobem) | „spell-out“ (zvukový překlad je prová​děn po písmenech, dochází k hláskování slov, vhodné např. pro čtení jmen zkratek atd.) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „normal“
p {volume: medium; speak: normal}

.jmeno {speak: spell-out}

.zatlumit {volume:silent; speak: normal}

.necist {speak: none}

Vlastnost „pause-before“

· Vlastnost nastavuje velikost zvukové pomlky před hlasovým překladem elementu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami sekundy (s) nebo milisekundy (ms) jež nastavuje délku pomlky | procentuelní hodnota vztahující se k délce hlasového překladu elementu | „inherit“
Implicitní hodnota: závisí na nastavení uživatelského systému

p {volume: medium; speak: normal; pause-before: 2s}

Vlastnost „pause-after“

· Vlastnost nastavuje velikost zvukové pomlky za hlasovým překladem elementu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota s jednotkami sekundy (s) nebo milisekundy (ms) jež nastavuje délku pomlky | procentuelní hodnota vztahující se k délce hlasového překladu elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: závisí na nastavení uživatelského systému

p {volume: medium; speak: normal; pause-after: 5s}

Vlastnost „pause“

· Vlastnost nastavuje velikost zvukové pomlky před a za hlasovým překladem ele​mentu. Je kombinací „pause-before“ a „pause-after“.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: jedna nebo dvě číselné hodnoty s jednotkami sekundy (s) nebo mili​sekundy (ms) jež nastavují délku pomlky | jedna nebo dvě procentuelní hodnoty vztahující se k délce hlasového překladu elementu | „inherit“
Implicitní hodnota: závisí na nastavení uživatelského systému

p {volume: medium; speak: normal; pause: 2s 5%}

Vlastnost „cue-before“

· Vlastnost nastavuje zvukovou ikonu, která bude spuštěna před hlasovým překla​dem vztažného elementu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „url“ (cesta ke zvukové ikoně) | „none“ (bez zvukové ikony) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „none“
a.odkaz1 {cue-before: url(icon1.wav)}

a.odkaz2 {cue-before: url(icon2.wav); volume: soft}

h1.icon {cue-before: url(nadpis1.wav)}

Vlastnost „cue-after“

· Vlastnost nastavuje zvukovou ikonu, která bude spuštěna za hlasovým překladem vztažného elementu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „url“ (cesta ke zvukové ikoně) | „none“ (bez zvukové ikony) | „inherit“
Implicitní hodnota: „none“
a.odkaz1 {cue-after: url(icon1.wav)}

a.odkaz2 {cue-after: url(icon2.wav); volume: soft}

h1.icon {cue-after: url(nadpis1.wav)}

Vlastnost „cue“

Vlastnost nastavuje zvukové ikony, která budou spuštěny před a za hlasovým překladem vztažného elementu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: hodnoty „cue-before“ a „cue-after“
· Implicitní hodnota: „none“ resp. „none none“
a.odkaz1 {cue: url(icon1.wav)}

a.odkaz2 {cue: url(icon2.wav) url(end.wav); volume: soft}

h1.icon {cue: none url(nadpis1.wav)}

Vlastnost „play-during“

· Vlastnost nastavuje zvukové pozadí hlasového překladu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „url“ ? „mix“ ? „repeat“ (cesta ke zvukovému podkladu v případě že je za zvukovým souborem uveden atribut „mix“ a předešlý element taktéž obsahuje zvukové pozadí dojde k pozvolnému prolnutí těchto zvuků v případě, že je uveden atribut „repeat“ a zvukový podklad je kratší než zvukový překlad elementu dojde k opakování zvukového pozadí) | „auto“ (automatická volba pozadí) | „none“ (bez zvukového pozadí) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“
p {play-during: url(standard.wav) repeat}

p.odstavec1 {play-during: url(dep.au) mix}

p.odstavec2 {play-during: url(beat.au) repeat mix}

p.odstavec3 {play-during: inherit mix}

Vlastnost „azimuth“

· Vlastnost nastavuje 3D pozici hlasu.

Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: číselná hodnota v rozmezí -360deg až 360deg (tato hodnota určuje po​zici zvuku ve 3D prostoru, „0deg“ (resp. „360deg“, resp. „-360deg“) znamená pozici vpředu přímo ve středu, „90deg“ (resp. „-270deg“) znamená pozici vpravo, „180deg“ (resp. „-180deg“)znamená pozici vzadu uprostřed a „270deg“ (resp. „-90deg“) znamená pozici vlevo) | „left-side“ (pozice „270deg“) | „far-left“ (pozice „300deg“) | „left“ (pozice „320deg“) | „center-left“ (pozice „340deg“) | „center“ (pozice „0deg“) | „center-right“ (pozice „20deg“) | „right“ (pozice „40deg“) | „far-right“ (pozice „60deg“) | „right-side“ (pozice „90deg“) | „leftwards“ (pohyb o „20deg“ oproti předešlé pozici hlasu) | „rightwards“ (po​hyb o „-20deg“ oproti předešlé pozici hlasu) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „center“
h1 {volume: loud; azimuth: right}

p {volume: medium; azimuth: left-side; elevatin: above}

p.od1 {volume:medium; azimuth: rightwards}

Vlastnost „elevation“

· Vlastnost nastavuje horizontální polohu hlasu.

Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: číselná hodnota v rozmezí -90deg až 90deg (tato hodnota určuje horizon​tální pozici hlasu, „0deg“ znamená pozici uprostřed horizontálního spektra, „90deg“ pozici v maximální hodnotě horizontálního spektra a „-90deg“ pozici v minimální hodnotě horizontálního spektra) | „below“ (pozice „-90deg“) | „level“ (pozice „0deg“) | „above“ (pozice „90deg“) | „lower“ ( pohyb o „-10deg“ oproti předešlé pozici) | „higher“ (pohyb o „10deg“ oproti předešlé po​zici) | „inherit“
Implicitní hodnota: „level“
h1 {volume: loud; azimuth: right; elevation: level}

p {volume: medium; azimuth: left-side; elevation: above}

p.od1 {volume:medium; azimuth: rightwards; elevation: lower}

Vlastnost „speech-rate“

Vlastnost nastavuje rychlost hlasového překladu.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: číselná hodnota specifikující počet přeložených slov za minutu | „x-slow“ (hodnota odpovídá 80 slovům za minutu) | „slow“ (hodnota odpovídá 120 slovům za minutu) | „medium“ (hodnota odpovídá 180 – 200 slovům za minutu) | „fast“ (hodnota odpovídá 300 slovům za minutu) |  „x-fast“ (hodnota odpovídá 500 slovům za minutu) | „faster“ (zvýšení počtu přeložených slov za minutu o 40) | „slower“ (snížení počtu přeložených slov o 40) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „medium“
h1 {speech-rate: fast}

p {speech-rate: 150}

.spell {speak: spell-out; speech-rate: x-slow}

Vlastnost „voice-family“

· Vlastnost nastavuje rodinu hlasů (resp. použitý hlas či skupinu možných použitých hlasů). Tato vlastnost je obdobou výběru správného písma a pokud tuto vlastnost nepodporuje prohlížeč nebo není v systému žádné generické zvukové schéma, ne​lze používat zvukový překlad.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

· Hodnoty: <specific-voice> (konkrétní hlas který má být použit k překladu hlas musí být importován v prohlížeči) | <generic-voice> (stejně jako font-family i této vlastnost obsahuje tzv. generická jména tedy základní specifikace hlasu – tato vlastnost obsahuje tři „male“ – charakterizuje libovolný mužský hlas, „female“ – libovolný ženský hlas, „child“ – libovolný dětský hlas) | „inherit“
· Implicitní hodnota: záleží na nastavení prohlížeče

h1 {voice-family: sandra, heidi, female}

p {voice-family: steve, john, male}

Nastavení kurzoru myši

Další z novinek v kaskádových stylech normy CSS2 je možnost měnit tvar kurzoru a to ne je podle webové stránky, na které se právě klient pohybuje, ale dokonce i podle elementu nad, kterým se právě kurzor nachází. !Pozor kurzor mění pouze tvar kurzoru nikoli chování! . To znamená, že pokud použiji kurzor přesýpacích hodin ještě to ne​znamená, že je systém opravdu zaneprázdněn nebo pokud použiji směrovou růžici, že s elementem mohu na stránce pohybovat.

Vlastnost „cursor“

· Vlastnost nastavuje tvar kurzoru (resp. seznam možných tvarů), který bude použit při umístění kurzoru nad daný element.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: „auto“ (tvar kurzoru je vybrán automaticky dle kontextu, který element zastupuje) | „crosshair“ (zaměřovací kříž, kurzor má tvar, který je v systému při​řazen pro zaměřovací kříž) | „default“ (základní tvar, kurzor má tvar, který je v systému přiřazen základnímu tvaru myši, u platformy Windows X většinou šipka) | „pointer“ (kurzor má tvar, který je v systému přiřazen kontextu aktivních odkazů, většinou ručička) | „move“ (pohybový kříž, kurzor má tvar, který je v systému přiřazen směrové růžici) | „n-resize“ „e-resize“ „s-resize“ „w-resize“ „ne-resize“ „nw-resize“ „se-resize“ „sw-resize“ (kurzor má tvar jednoho z tvarů, který ke přiřazen šipkám změn velikosti, písmena před slovem „resize“ charakteri​zují zkratky světových stran, např. „sw-resize“ vyjadřuje jihozápadní stranu což na monitoru znamená šipku k levému dolnímu rohu) | „text“ (kurzor má tvar, který je v systému přiřazen označitelnému textu, většinou tvar zvětšeného „I“) | „wait“ (kurzor má tvar, který je v systému přiřazen pro kontext zaneprázdněného systému) | „help“ (kurzor má tvar, který je v systému přiřazen výběru nápovědy, většinou otazník) | „url“ (tvar kurzoru je získán z adresy „url“, pro případ, že by prohlížeč nemohl pracovat s takto získaným kurzorem měla by se za definicí ex​terního kurzoru vždy vyskytovat jedna z hodnot přiřazující systémový kurzor)

Implicitní hodnota: „auto“
h1, p {cursor: url(arrow.csr) url(cur1.csr) text}

a {cursor: url(odkaz.csr) url(cur2.csr) pointer}

.jakodkaz {url(odkaz.csr) url(cur2.csr) pointer}

Filtry a jejich parametry

Dalším novým prvkem kaskádových stylů v normě CSS2 jsou Filtry. Ty umožňují modifikovat vzhledy jednotlivých elementů (např. přidat jim stín, nastavit průhlednost atd.). Kromě těchto klasických filtrů jsou také podporovány přechodové filtry. Ty umožňují pomocí různých grafických efektů pozvolné přechody z jednoho zobrazova​ného elementu do druhého. Filtry nelze aplikovat na všechny elementy, ale pouze na vkládané elementy a na takové blokové elementy, které mají pevně danou velikost a obdélníkový tvar. Jména filtrů ani jejich parametrů nejsou CASE senzitivní. Syntaxe filtru je (jméno_filtru( parametr=hodnota, atd.) )

Filtr „alpha“

· Filtr nastavuje průhlednost elementu a umožňuje vytvářet tzv. transparentní pře​chody (nazývány též gradienty)

Parametry:  „FinishOpacity“ (parametr vyjadřuje hodnotu průhlednosti 0 – 100, kde „0“ znamená maximální průhlednost a „100“ bez průhlednosti, implicitní hodnota „0“) | „Style“ (určuje typ přechodu: „0“ jednotný přechod, „1“ lineární přechod, „2“ radiální přechod, „3“ obdélníkový přechod, parametr musí být za​dán) | „StartX“ (počáteční X souřadnice přechodu) | „StartY“ (počáteční Y sou​řadnice přechodu) | „FinishX“ (konečná X souřadnice přechodu) | „FinishY“ (konečná Y souřadnice přechodu) souřadnicové parametry není potřeba zadávat

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:alpha(Finishopacity=20, style=4)“>

Filtr „blur“

· Filtr nastavuje rozmazání elementu. Simuluje zachycení pohybu daného elementu.

· Parametry: „Add“ (tento parametr určuje zda se při výsledném zobrazení kombi​nuje rozmazaný element s ostrým či nikoli, „0“ bez kombinace zobrazí se pouze rozmazaný element což způsobuje silné rozmazání, „1“ kombinace s originálem, element je pouze jemně rozmazán a většinou zůstává dobře čitelný) | „Direction“ (nastavuje úhel pohybu, či spíše rozmazání) | „Strength“ (nastavuje intenzitu roz​mazání) ani jeden z parametrů není třeba zadávat

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:blur(add=0, strength=12)“>

Filtr „chroma“

· Filtr vypustí nadefinovanou barvu a element se v těchto místech stává průhledný.

· Parametr: „Color“ (barva která bude vypuštěna)

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:chroma(color=black)“>

Filtr „dropshadow“

· Filtr vytvoří stín elementu a zdánlivý efekt že je element umístěn nad povrchem stránky samotné.

Parametry: „Color“ (udává barvu kterou bude tvořen stín) | „offX“ (posunutí stínu oproti pozici elementu po ose X) | „offY“ (posunutí stínu oproti pozici elementu po ose Y) | „Positive“ (tento parametr udává zda má být stín vykreslen pouze na vi​ditelném prostoru – „1“ nebo zda má být stín generován pro každý bod – „0“)

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:dropshadow(color=#000, offX=-20, offY=-20, positive=1)“>

Filtr „fliph“

· Tento filtr převrací element okolo horizontální osy.

· Filtr nemá žádné parametry.

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:flipH()“>

Filtr „flipv“

· Tento filtr převrací element okolo vertikální osy.

· Filtr nemá žádné parametry.

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:FlipV()“>

Filtr „glow“

· Filtr vytváří efekt podkreslení objektu definovanou barvou.

Parametry: „Color“ (nastavuje barvu kterou bude element podkreslen) | „strength“ (nastavuje intenzitu podkreslení, 0 – 255)

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:glow(color=yellow, strength=150)“>

Filtr „grey“

· Filtr vytváří efekt černobílého zobrazení elementu. Zobrazení provedeno v odstínech šedi.

· Filtr nemá žádné parametry.

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:grey()“>

Filtr „invert“

· Filtr vytváří efekt negativu. Všechny barvy elementu jsou invertovány na opačné barvy spektra.

· Filtr nemá žádné parametry.

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:Invert()“>

Filtr „mask“

Filtr vytváří pro daný element transparentní masku.

· Parametr: „Color“ (nastavuje barvu, kterou se vykreslí původně transparentní části daného elementu)

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:mask(color=#fff)“>

Filtr „shadow“

· Zjednodušený filtr vytvářející efekt stínu.

Parametry: „Color“ (nastavuje barvu, kterou bude stín vykreslen) | „Direction“ (nastavuje úhel, ve kterém bude stín elementu posunut)

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:Shadow(color=#f00 direction=90)“>

Filtr „wave“

· Filtr vytváří horizontální efekt vlnění ve tvaru sinusoidy.

· Parametry: „Add“ (nastavuje zda výsledné zobrazení vznikne kombinací původ​ního a změněného elementu, či bude zobrazen pouze změněný element, „0“ zob​razen pouze změněný element, „1“ zobrazen kombinovaný element, který je obecně čitelnější) | „Freq“ (udává počet sinusových průběhů) | „Phase“ (udává počáteční bod na sinusové křivce v procentech, „50“ vytvoří zvlnění ve tvaru cosinu) | „Light“ (udává světelnou intenzitu v počátcích sinusoid) | „Strength“ (zdává výšku sinusoidy) žádný z parametrů nemusí být zadán

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:wave(add=0, freq=2, strength=5 )“>

Filtr „xray“

· Filtr vytváří efekt rentgenu. To znamená, že vytváří černobílý obrázek (barevná hloubka nastavena na 1), který zachycuje obrysy původního elementu.

· Filtr nemá žádné parametry.

<img src=“mute.jpg“ style=“filter:Xray()“>

Nové vlastnosti písma

Norma CSS2 přináší i nové možnosti do práce s písmy. Jejich největším nedostat​kem byla práce s konkrétními fonty. Pokud totiž uživatel nevlastnil požadovaný font písma neexistoval způsob jak tento font nahradit či dokonce tento font uživateli zpro​středkovat. Norma CSS2 proto nabízí čtyři různé způsoby jak se dopracovat k požadovanému fontu či vykreslení písma. Prvním z těchto možností je, že uživatel požadované písmo vlastní (původní metoda CSS1), pak je vše v pořádku a požado​vané písmo se použije. Další tři nové možnosti však řeší případ kdy uživatel poža​dované písmo nevlastní. V takovém případě je možno použít metodu „inteligentního hledání“. To znamená, že je hledáno písmo, které je co nejvíce podobné požadova​nému fontu skutečným vzhledem a způsobem vykreslovaní. Třetí metoda, „metoda syntézy“ je schopna navíc toto nejpodobnější písmo ještě upravit, aby výsledné zobra​zení co nejvíce odpovídalo vlastnostem původně požadovaného fontu. Poslední čtvrtá metoda umožňuje uživateli načíst požadované písmo přímo z Internetu. CSS2 navíc umožňuje tyto tři metody kombinovat ( tzv. progresivní vykreslování). To znamená že v případě nenalezení požadovaného fontu je automaticky hledán nejpodobnější font a zároveň je požadovaný font načítán z webu. Jakmile je podobný font nalezen a popří​padě i upraven je požadovaný text přechodně zobrazen náhradním fontem. V okamžiku kdy je pak načten požadovaný font dojde k automatickému překreslení pravým fontem.

Abychom mohly těchto nových vlastností využít musíme pro každé písmo nadefi​novat nový specifický parametr „@font-face“. Pomocí tohoto parametru definujeme vlastnosti fontu dle, kterých je při „inteligentním hledání“ vybírán podobný font po​případě, při „metodě syntézy“ i upravován náhradní font. V tomto parametru taktéž definujeme umístění tohoto fontu na Internetu pro načtení písma. Parametr má syntaxi:


@font-face {font-family: hodnota; <font-description>}

Jeho definice je trochu odlišná od obou nových specifických parametrů „@media“ a „@page“. Namísto definování jména před samotnými vlastnostmi parametru je jeho specifikace provedena až v samotném těle pomocí známé vlastnosti „font-family“. V definici „@font-face“ musí být vždy jedno písmo což přímo vyplívá z kontextu. jako další vlastnosti popisující písmo mohou být uvedeny: „font-style“, „font-size“, „font-variant“, „font-weight“, „font-stretch“, „unicode-range“, „units-per-em“, „src“, „panose-1“, „stemv“, „stemh“, „slope“, „cap-height“, „x-height“, „ascent“, „descent“.

Shodné vlastnosti

Jak si můžete povšimnout první čtyři vlastnosti v předchozím seznamu jsou shodné s vlastnostmi písma v normě CSS1. Je však třeba si uvědomit v jakém kon​textu jsou tyto vlastnosti definovány zde. Zde tyto vlastnosti nenastavují existující font, ale určují vlastnosti hledaného fontu. To v důsledku znamená, že pokud napří​klad nastavíme „font-weight: bold“ budou z vybíraných písem vyřazena všechna, která nemají tučnou variantu.

„font-family“ – vlasnost shodná s normou CSS1. Uvádíme však vždy jen jméno popisovaného písma.

· „font-style“ – tato vlastnost popisuje řez požadovaného písma. Vlastnost shodná s normou CSS1 avšak přibývá hodnota „all“, která dovoluje shodu se všemi řezy písma.

„font-variant“ – popisuje variantu písma zda písma klasická či kapitálková. Vlast​nost shodná normou CSS1.

„font-weight“ – popisuje šířku (tučnost) požadovaného fontu. Vlastnost shodná s normou CSS1, avšak nedoporučuje používat hodnoty „bolder“, „lighter“ (v kontextu „@font-face“ tyto hodnoty ani nelze použít) a přibývá hodnota „all“, která dovoluje shodu se všemi šířkami.

· „font-size“ – popisuje dovolené velikosti pro shodu fontů. Vlastnost shodná s normou CSS1, avšak kontextu „@font-face“ nejsou povoleny jiné než číselné hodnoty a nová hodnota „all“. Ten je doporučován pro všechny True-Type písma. Explicitně jmenovaný seznam číselných hodnot je naopak vhodný pro písma bit​mapová.

Vlastnost „font-stretch“

· Vlastnost nastavuje profil písma. Popisuje rozšířené normální či zúžené řezy písma. Pozor nejedná se o tučnost písma, ale šířku, kterou zabírá jedno písmeno na řádku.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy. V kontextu „@font-face“ popisuje řez písma pro hledání shody.

· Vlastnost je dědičná.

Hodnoty: (hodnoty jsou uvedeny od nejužší do nejširší) „ultra-condensed“ | „extra-condensed“ | „condensed“ | „semi-condensed“ | „normal“ | „semi-expanded“ | „expanded“ | „extra-expanded“ | „ultra-expanded“ | „wired“ (na​staví hodnotu o jedna širší než původní hodnota, nelze použít v kontextu „@font-face“) | „narrower“ (nastaví hodnotu o jedna užší, nelze použít v kontextu „font-face“) | „all“ (shoda se všemi řezy, lze použít pouze v kontextu „@font-face“) | „inherit“ (tato hodnota nejde všeobecně použít v kontextu „@font-face“)

· Implicitní hodnota: „normal“ 

Vlastnost „unicode-range“

· Vlastnost popisuje hodnoty variant Unicode, které má obsahovat písmo hledané pro shodu s původním fontem.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Implicitní hodnota: „U+0 –7FFFFFFF“
Vlastnost „units-per-em“

· Vlastnost popisuje délkovou jednotku písma pro použití v dalších parametrech. Konkrétně sděluje, kolik jednotek se vejde do čtverčíku „em“.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice bez jednotek.

Vlastnost „src“

· Odkaz (či seznam odkazů) na soubor obsahující definici požadovaného písma.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnoty:  „url“ (odkaz na soubor písma) | „format(<string>)“ (specifikace druhu písem a platforem, ) 

·  „truedoc-prf“: True Doc Portable Font Resource „*.prf“

· „embedded-opentype“: Embedded Open Type „*.eot“

· „type-1“: PostScript Type 1 „*.pfb“ „*.pfa“

· „truetype“: TrueType „*.ttf“

· „opentype“: OpenType, TrueType Open „*.ttf“

· „truetype-gx“: TrueType GX

· „speedo“: Speedo

· „intellifont“: IntelliFont

@font-face { font-family:“Robson-Celtic“;

src: url(/ttf/rob-cel) format(truetype)

url(/post/rob-cel) format(type-1)}

Vlastnost „panose-1“

Vlastnost popisuje požadovaný typ písma podle standardu Panose, dnes zřejmě nejpoužívanějšího standardu pro písma typu latinka.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Vlastnosti „stemv“ a „stemh“

· Vlastnosti popisují vertikální (stemv) a horizontální (stemh) šířku písma.

· Vlastnosti lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Vlastnost „slope“

· Vlastnost popisuje základní úhel sklonu písma od svislí osy.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
Hodnotou je číslice vyjadřující úhel.

Vlastnost „cap-height“

· Vlastnost popisuje výšku velkých písmen u původního písma.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Vlastnost „x-height“

· Vlastnost popisuje výšku malých písmen u původního písma.

Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Vlastnost „ascent“

· Vlastnost popisuje maximální výšku znaku bez diakritiky.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Vlastnost „descent“

· Vlastnost popisuje maximální výšku písma pod základnou bez diakritiky. Některé jazyky totiž používají diakritiku i pod písmenem např. Arabština.

· Vlastnost lze použít v kontextu „@font-face“
· Hodnotou je číslice.

Nové vlastnosti textů

Vlastnost „text-shadow“

· Vlastnost nastavuje textu elementu efekt stínu. Stín je součástí textu nezmění veli​kost boxu okolo textu, i když tento box přesáhne. „z-index“ (viz. vlastnosti pro řízení pozice) stínu je stejný jako samotného text avšak stín nikdy nepřekryje text. Efektů stínů může být definován v jedné definici elementu libovolný počet.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy obsahující text.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „none“ (bez efektu stínu) | „color“ (barva stínu) || „lenght“ (číselná hodnota s jednotkami určující posunutí stínu po ose X, tedy v případě kladné hod​noty vpravo v případě záporné vlevo, tato hodnota je povinná) || „lenght“ (číselná hodnota s jednotkami určující posun stínu po ose Y, tedy v případě kladné hodnoty dolů a v případě záporné nahoru, tato hodnota je povinná) || „lenght“ (číselná hod​nota specifikující velikost rozostření stínu, tato hodnota není povinná) | „inherit“ 

· Implicitní hodnota: „none“ 

h1.2c {text-shadow: #007fff -5px –5px, 5px 5px #ff8000; 

color: #000; }

h1.1c {color: #7fff7f; text-shadow: 0px 0px 8px #800080}

Nové vlastnosti boxů a bloků

Norma CSS2 obsahuje ve vlastnostech boxů a bloků čtyři nové vlastnosti. Jsou to vlastnosti, „border-top-color“, „border-right-color“, „border-bottom-color“, „border-left-color“. Všechny tyto vlastnosti jsou totožné až na to že se každá týká jiné části rámečku elementu.

Vlastnost „border-top-color“

· Vlastnost nastavuje barvu horního rámečku. Díky této vlastnosti taktéž vlastnost „border-top-style“ nastavuje barvu pouze pro horní rámeček.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: barva v jednom z povolených tvarů zápisu | „inherit“
· Implicitní hodnota: závisí na nastavení prohlížeče

Vlastnost „border-right-color“

Vlastnost nastavuje barvu pravého rámečku. Díky této vlastnosti taktéž vlastnost „border-right-style“ nastavuje barvu pouze pro pravý rámeček.

· Parametry vlastnost shodná s „border-top-color“.

Vlastnost „border-bottom-color“

· Vlastnost nastavuje barvu dolního rámečku. Díky této vlastnosti taktéž vlastnost „border-bottom-style“ nastavuje barvu pouze pro dolní rámeček.

· Parametry vlastnost shodná s „border-top-color“.

Vlastnost „border-left-color“

· Vlastnost nastavuje barvu levého rámečku. Díky této vlastnosti taktéž vlastnost „border-left-style“ nastavuje barvu pouze pro levý rámeček.

Parametry vlastnost shodná s „border-top-color“.

Vlastnosti pro řízení pozice

Celá tato skupina vlastností se sice již v normě CSS1 vyskytuje avšak pouze ve formě doporučení (jež není plnoprávnou součástí normy). V normě CSS2 jsou tyto vlastnosti již vedeny jako předepsané vlastnosti. Oproti normě CSS1 došlo v těchto vlastnostech k několika změnám a bylo přidáno několik dalších vlastností, které se v doporučení CSS1 nevyskytují. Mezi vlastnosti pro řízení pozice je v normě CSS2 zařazena i vlastnost „display“, která je v normě CSS1 řazena mezi vlastnosti klasifi​kační. Je to proto že tato vlastnost získala nové hodnoty, které mají více společné s pozicováním (či způsobem pozicování) elementu než z klasickou klasifikací.

Vlastnost „display“

· Vlastnost rozděluje elementy do  kategorií, které mají specifické vlastnosti chování (především specifický způsob zobrazení).

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „block“ (stejná s CSS1) | „inline“ (stejná s CSS1) | „list-item“ (stejná jako CSS1) | „none“ (stejná jako CSS1) | „run-in“ (tato hodnota má podobný vý​znam jako „inline“ to znamená, že prvek je vložen do řádku bez zalomení) | „compact“ (tato hodnota slouží k vytváření poznámek, její nastavení způsobí, že element bude umístěn do okraje „marginu“ následujícího elementu, pokud je zde dostatek místa) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „block“ 

Vlastnost „position“

Vlastnost určuje způsob pozicování (umístění elementu na stránce dokumentu) ele​mentu. Doporučení této vlastnosti v normě CSS1 neobsahuje hodnotu „fixed“.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná. V doporučení CSS1 dědičná byla.

· Hodnoty: „static“ (tato hodnota odpovídá běžnému způsobu formátování stránky bez použití CSS) | „relative“ (tato hodnota nastavuje pozici elementu vůči pozici ve, které by se element nacházel v případě běžného zobrazení, elementy umístěné relativně ovlivňují okolní elementy) | „absolute“ (tato hodnota nastavuje pozici vzhledem ke stránce dokumentu, bez ohledu na běžné zobrazení, takovýto element je také vyňat z dokumentu a jeho poloha neovlivňuje ostatní elementy) | „fixed“ (nová hodnota CSS2, prvek se chová jako absolutní, je však k určité pozici pevně fixován, tato hodnota se využívá u stránkových médií) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „static“ 

table.c1 {position: relative; width: 200mm; top: 20mm; left: 5mm}

table.c2 {position: absolute; border: 5px outset; width: 400px; 

top: 300px; left:15px}

Vlastnost „left“

· Vlastnost nastavuje posunutí od levého okraje (resp. posunutí vpravo oproti pů​vodní pozici v případě relativního formátování).

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy relativně a absolutně pozicované.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ (hodnota je nastavena automaticky, stejně jako by byla nasta​vena v případě statického pozicování) | číselná hodnota s jednotkami určující veli​kost posunutí doprava | percentuelní hodnota vztahující se k šířce elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“ 

table.1 {position: absolute; left: 150px}

table.2 {position: relative; left: 50%}

Vlastnost „top“

· Vlastnost nastavuje posunutí od horního okraje (resp. posunutí dolu oproti původní pozici v případě relativního formátování).

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy relativně a absolutně pozicované.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ (hodnota je nastavena automaticky, stejně jako by byla nasta​vena v případě statického pozicování) | číselná hodnota s jednotkami určující ve​likost posunutí dolů | percentuelní hodnota vztahující se k výšce elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“ 

table {position: absolute; top: 18mm}

table.2 {position: relative; top: 10%}

table.1 {position: absolute; top: inherit}

Vlastnost „right“

· Vlastnost nastavuje posunutí od pravého okraje (resp. posunutí vlevo oproti pů​vodní pozici v případě relativního formátování). Tuto vlastnost doporučení normy CSS1 neobsahuje. Jde tedy o novinku CSS2.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy relativně a absolutně pozicované.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ (hodnota je nastavena automaticky, stejně jako by byla nasta​vena v případě statického pozicování) | číselná hodnota s jednotkami určující veli​kost posunutí doleva | percentuelní hodnota vztahující se k šířce elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“ 

table.1 {position: absolute; right: 150px}

table.2 {position: relative; right: 50%}

Vlastnost „bottom“

Vlastnost nastavuje posunutí od spodního okraje (resp. posunutí nahoru oproti pů​vodní pozici v případě relativního formátování). Tuto vlastnost doporučení normy CSS1 neobsahuje. Jde tedy o novinku CSS2.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy relativně a absolutně pozicované.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „auto“ (hodnota je nastavena automaticky, stejně jako by byla nasta​vena v případě statického pozicování) | číselná hodnota s jednotkami určující vzdálenost posunutí nahoru | percentuelní hodnota vztahující se k výšce elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“ 

table.1 {position: absolute; left: 150px}

table.2 {position: relative; left: 50%}

Vlastnost „width“

Vlastnost nastavující šířku elementu.

· Lze aplikovat na elementy s vlastností „position: absolute nebo relative“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procentuelní hodnota vztahující se k šířce rodičovského elementu | „inherit“
Implicitní hodnota: „auto“
#c1 {position: absolute; width: 200mm; top: 20mm; left: 5mm}

table.c2 {position: absolute; border: 5px outset; width: 400px; 

top: 300px; left:15px}

Vlastnost „height“

· Vlastnost nastavující výšku elementu.

Lze aplikovat na elementy s vlastností „position: absolute nebo relative“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procentuelní hodnota vztahující se k výšce rodičovského elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“
#c1 {position: absolute; width: 200mm; top: 20mm; height: 15mm; 

left: 15mm}

table.c2 {position: absolute; border: 5px outset; height: 400px; 

top: 300px; left:15px}

Vlastnosti „min-width“ a „max-width“

· Tyto dvě vlastnosti dovolují programátorovi vytvořit určité rozmezí při nastavo​vání šířky boxu elementu. Vlastnost „min-width“ určuje minimální a vlastnost „max-width“ maximální šířku boxu. Tyto vlastnosti jsou novinkou CSS2.

· Lze aplikovat na elementy s vlastností „position: absolute nebo relative“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procentuelní hodnota vztahující se k šířce rodičovského elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“
#c1 {position: absolute; top: 20mm; left: 5mm; min-width: 300px; 

max-width: 400px}

table.c2 {position: absolute; border: 5px outset; top: 300px; left:15px; min-widht: 75%; max-width: 288px}

Vlastnosti „min-height“ a „max-height“

Tyto dvě vlastnosti dovolují programátorovi vytvořit určité rozmezí při nastavo​vání výšky boxu elementu. Vlastnost „min-height“ určuje minimální a vlastnost „max-height“ maximální výšku boxu. Tyto vlastnosti jsou novinkou CSS2.

· Lze aplikovat na elementy s vlastností „position: absolute nebo relative“.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ | číselná hodnota s jednotkami (implicitně pixel) | procentuelní hodnota vztahující se k výšce rodičovského elementu | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“
#c1 {position: absolute; width: 200mm; top: 20mm; left: 15mm;

min-height: 150mm; max-height: 180mm}

table.c2 {position: absolute; border: 5px outset; top: 300px; left:15px; min-height: 98% max-height: 125%}

Vlastnost „z-index“

· Vlastnost nastavuje pozici elementu na pseudoose Z. Tedy zda bude element překrývat ostatní nebo zad bude naopak překrýván jinými.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy relativně a absolutně pozicované.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty: „auto“ (pozice na ose Z je generována automaticky dle pořadí elementů v HTML dokumentu) | číselná hodnota od nuly určující úroveň překrytí, nula je v tomto případě spodní vrstva, která je překryta všemi dalšími | „inherit“
· Implicitní hodnota: „auto“ 

img.m {width: 500; height:500; position: absolute; left: 50;

top: 50; z-index: 1}

table.m {width: 400; height:500; position: absolute; left: 100; 

top: 50; z-index: 2}

Vlastnost „clip“

Vlastnost nastavuje obdélníkovou viditelnou část elementu. Běžně je viditelný celý element, ale v případě absolutního polohování a použití „width“ a „height“ může​me zobrazit menší část než je celý element. 

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy, které jsou absolutně polohovány či nahrazované elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „auto“ (je zobrazena taková část elementu, která je zprava i zdola oříz​nuta na velikost rámečku tedy maximální levý horní roh elementu) | „rect(top, right, bottom, left )“ (v závorkách jsou uvedeny čtyři číselné hodnoty s jednotkami, které určují o kolik je z každé strany viditelný výřez posunut, za kterékoli číslo lze doplnit hodnotu „auto“) | „inherit“ 

· Implicitní hodnota: „auto“ 

table.1 {position: absolute; width: 120; height: 50; 

clip: rect(auto, 30px, 80px, auto)}

table.2 {position: absolute; width: 20; height: 20; clip: auto}

Vlastnost „overfolw“

· Vlastnost nastavuje způsob práce s elementy, které se nevejdou do nadefinovaných prostoru. Zda element tento prostor přeteče, bude oříznut či jej bude možno skro​lovat a tím prohlížet celý. Tato vlastnost má oproti doporučení CSS1 zcela odlišné hodnoty.

· Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy s relativní nebo absolutní pozicí či nahrazované elementy.

· Vlastnost není dědičná.

Hodnoty CSS1: „none“ (element ignoruje nadefinovaný rámeček a přeteče) | „clip“ (element je oříznut na velikost rámečku) | „scroll“ (element je možno v menším rámečku skrolovat a tím prohlížet celý)

· Hodnoty CSS2: „visible“ (elementu je povoleno libovolně přetékat stanovený rámeček) | „hidden“ (element je oříznut na velikost rámečku velikost a část zobra​zené části závisí na vlastnosti „clip“) | „scroll“ (element je zobrazen ve stanove​ném rámci a pokud uživatelův prohlížeč disponuje skrolovacím mechanizmem zobrazitelným ve stránce může se po elementu pohybovat, pokud ne je tato vlastnost shodná s vlastností „hidden“) | „auto“ (typ zobrazení se vybere dle mož​ností uživatelova prohlížeče) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „none“ pro CSS1 a „visible“ pro CSS2

table.1 {position: absolute; width: 120; height: 50; 

clip: rect(auto, 30px, 80px, auto); overflow: scroll}

table.2 {position: absolute; width: 20; height: 20; clip: auto; overflow: auto}

Vlastnost „visibility“

· Vlastnost nastavuje viditelnost elementu. Norma CSS2 obsahuje novou hodnotu pro toto vlastnost a to „collapse“.

Vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Vlastnost není dědičná.

· Hodnoty: „visible“ (element je viditelný) | „hidden“ (element není viditelný a ani by neměl zabírat žádný prostor v dokumentu) | „collapse“ (toto je specifický efekt pro použití v tabulkách, kterým můžete vypouštět řádky a sloupce, při použití na jiné elementy shodný s „hidden“) | „inherit“
· Implicitní hodnota: „visible“ 

table.1 {position: absolute; width: 120; height: 50; 

clip: rect(auto, 30px, 80px, auto) visibility: hidden}

table.2 {position: absolute; width: 20; height: 20; clip: auto; visibility: visible}

Shrnující příklad vlastností pro řízení pozice

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html><head>
<title>Určení pozice</title>

<style type="text/css"><!--  

body {background-color: #ffffff;}

.s1 {font-family: helvetica; font-size: 20px;


font-width: bold;}

.kaskada {font-family: helvetica; font-size: 50px;


font-width: bold; font-style: italic;} 

--></style>
</head><body>
<span style="position: absolute; top: 30px; left: 50px; 

  z-index:3; color:#000000">
<h1 class="s1">Vlastnosti pro řízení pozice</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 33px; left: 47px; 

  z-index:2; color:#7fff7f">
<h1 class="s1">Vlastnosti pro řízení pozice</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 27px; left: 53px; 

  z-index:1; color:#800080">
<h1 class="s1">Vlastnosti pro řízení pozice</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 33px; left: 53px; 

  z-index:1; color:#ff8000">
<h1 class="s1">Vlastnosti pro řízení pozice</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 27px; left: 47px; 

  z-index:2; color:#007fff">
<h1 class="s1">Vlastnosti pro řízení pozice</h1></span>
<span style="position: absolute; width: 200; height: 200; 

  top: 60px; left:65px; overflow: scroll; clip: auto">
<img src="mute.jpg" style="filter:xray()" ></span> 
<span style="position: absolute; top: 90px; left: 25px; 

  visibility: hidden;">
<h1>tak tenhle text není vidět</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 280px; left: 20px; 

  z-index:1; color:#000"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 281px; left: 21px; 

  z-index:2; color:#555"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 282px; left: 22px; 

  z-index:3; color:#800"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 283px; left: 23px; 

  z-index:4; color:#080"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 284px; left: 24px; 

  z-index:5; color:#008"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 285px; left: 25px; 

  z-index:6; color:#f00"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 286px; left: 26px; 

  z-index:7; color:#0f0"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 287px; left: 27px; 

  z-index:8; color:#00f"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 288px; left: 28px; 

  z-index:9;  color:#fff"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
<span style="position: absolute; top: 289px; left: 29px; 

  z-index:10; color:#000"><h1 class="kaskada">
KASKÁDA</h1></span>
</body></html>
obrázek 7 – ukázka vlastností pro řízení pozice

Závěr

Efektivnost CSS

Než začne většina z nás pracovat s kaskádovými styly jistě si položí otázku: „A jak jsou vlastně Kaskádové styly efektivní?“ a hlavně „Co mojí práci Kaskádové styly přinesou?“ Právě těmito otázkami se dostáváme na problematiku efektivity CSS. Každý kdo pozorně pročetl tuto publikaci jistě na několik předností CSS přišel. Za velký přínos kaskádových stylů jistě můžeme považovat značné zjednodušení kódu a obzvláště pak ladících prací při použití globálních stylů, tedy externích souborů se styly. To, že se jedná o efektivní a výhodnou možnost, dokazuje i široký výskyt takto použitých stylů ve webových prezentacích či dokumentech vůbec a to i u velmi reno​movaných firem či portálů. Ovšem další otázkou je jak moc široké použití CSS je ještě efektivní. Na toto věc mohou existovat dva pohledy. S prvním pohledem přišli právě návrháři CSS. Tento pohled považuje za efektivní co nejširší použití CSS z důvodu zjednodušení HTML kódu a oddělení stylové stránky dokumentu od popisné. Je ovšem otázkou co si představit pod pojmem efektivita. Je to oněch několik milisekund v nejhorším případě několik málo sekund, o které bude pomalejší načtení ne zcela strukturované stránky či několik hodin, o které si návrhář stránek ukrátí čas při využití CSS pouze pro popis základních a často používaných elementů a zbytek nadefinuje až v samotném HTML kódu. A právě toto je druhý pohled na použití CSS, se kterým při​šli webový návrháři. 

Takovýto pohled na použití CSS je daleko střízlivější a dle mého názoru i pod​statně rozumnější. Je sice pravdou že kaskádové styly měli přinést do návrhů HTML kódů jasnou strukturu a řád, ale nebylo snad jejich hlavní myšlenkou napo​moci a zjednodušit práci lidem, kteří tyto kódy vytvářejí? Asi ano. A pak je jedině správné pokud v případě zjednodušení CSS použiji a naopak v případě zvýšení složitosti, či zbytečnosti takového použití, od kaskádových stylů upustím. Je totiž asi naivní myslet si že kaskádové styly dokážou vše a jsou jediným a nejefektivnějším prostředkem pro tvorbu moderního webu. Pro některé specifické věci se totiž zajisté hodí jiné pro daný kontext navržené technologie jako např. JavaScript, Java, WML, Flash, atd. 

Ale k čemu je pak vhodné CSS použít a kde od nich naopak upustit?

Asi bezesporu jsou kaskádní styly nejefektivnějším prostředkem při popisu de​signu textů. V této oblasti jsou totiž asi jediným prostředkem který umožňuje kom​plexně popsat vlastnosti textů bez použití mnoha po sobě jdoucích elementů. Navíc popis vlastností textů a písma obsahuje širokou škálu parametrů a hodnot. Opět je však potřeba uvážit do jaké míry je pro nás, z hlediska produktivity práce, vhodné definovat každý byť jen trochu odlišný text rozsáhlou definicí stylu. 

Další oblastí, kde je použití kaskádových stylů velice efektivní je pozicování ele​mentů. CSS styly nabízejí, obzvláště pak v druhé verzi, velice vhodnou alternativu k pozicování elementů pomocí neviditelných tabulek. Jedná se však pouze o alterna​tivu, která může být v mnoha případech efektivnější avšak v jiných naopak zbytečně složitá a zdlouhavá. Právě k možnosti pozicování a to i kombinací stylů a tabulek se váže další využití CSS. Jsou to právě vlastnosti boxů (tedy i tabulek) a bloků. Tyto vlastnosti mají význam právě při pozicování prostřednictvím viditelných a neviditel​ných tabulek.

I ostatní vlastnosti mají jistě svůj smysl a oblast použití a nedá se říct že by některé vlastnosti byli zbytečné. Tedy hlavně z dlouhodobějšího hlediska. Pokud totiž vezme​me v úvahu například hlasové styly představují do budoucna velký příslib vývoje we​bových prezentací, avšak v dnešní době tyto vlastnosti využije jen málokterý progra​mátor.

Pokud bychom pak měli stručně zhodnotit kdy kaskádové styly použít a kdy ne mohly bychom formulovat jednoduché pravidlo. Popis pomocí CSS stylů je vhodný u často se opakujících elementů shodných vlastností a u takových prvků kde by popis ji​nými alternativními prostředky byl složitější nebo zdlouhavější než definování pří​slušného popisného stylu.

Problematika podpory

Kaskádové styly jsou bezesporu velice silným a efektivním pomocným prostřed​kem pro tvorbu webových stránek, avšak mají jeden velký háček. Jejich schopnosti jsou závislé na míře a přesnosti implementace do uživatelova prohlížecího programu. Na první pohled nevelký problém, vždyť CSS jsou normovány a přesně definují jed​notlivé vlastnosti a jejich hodnoty. Jistě ovšem stačí několik hodin webového progra​mování a každý příliš optimisticky naladěný nováček zjistí, že ani při práci se základ​ním prostředkem tvorby webových stránek tedy jazykem HTML nemůže počítat se stoprocentní podporou a přesnou implementací ve všech prohlížečích, natož pak kom​plexní podporou podpůrných prostředků jako jsou i kaskádové styly. A právě nedostatečná podpora a kompatibilita implementace jsou hlavní zábranou masového rozšíření kaskádových stylů obzvláště pak ve své druhé verzi. Navíc zde však není problém pouze s prohlížeči různými softwarových firem, ale i s různými verzemi jed​noho prohlížeče. Pro webové tvůrce je proto mnohdy výhodnější investovat do návrhu více času a vytvořit stránky pomocí klasických prostředků než si tvorbu zjednodušit a zefektivnit pomocí kaskádových stylů (ale zdaleka ne jen jich), ale riskovat tak, že ně​kteří uživatelé jeho stránky zobrazí ve zcela nevhodném stavu a tento stav je odradí. 

Podle průzkumů jsou dnes nejpoužívanějšími prohlížeči Internet Explorer a Net​scape Navigator oba ve svých čtvrtých verzích. Tyto verze prohlížečů podporují CSS level1 a to ještě ne zdaleka plně a kompatibilně. A právě to je hlavní problém toho proč jsou kaskádové styly používány stále ještě v relativně malé formě a proč se stránky vytvořené za pomoci CSS2 kromě několika demonstrací nevyskytují téměř vůbec. Normu CSS2 podporují i když opět ne zcela komplexně a stejně obě nejnovější verze prohlížečů Internet Explorer 5 a Netscape Navigator 6. S masovějším použitím CSS2 ze strany programátorů tedy můžeme počítat až v době kdy budou tyto prohlí​žeče běžným standardem a starší verze se již téměř nebudou používat. 

Použití novější normy kaskádových stylů však bohužel stále neřeší problém různé implementace stylu ze strany prohlížečů. Pokud totiž navrhne stránku jejíž styl odla​díme např. pro Internet Explorer 4, může se stát že v prohlížeči Netscape Navigator bude stav jejího zobrazení zcela neodpovídající. Tomu by se dalo velice jednoduše zabránit vytvořením dalších hodnot parametru „@media“ či jiného specifického para​metru, který by umožňoval definovat rozdílné styly pro rozdílné prohlížeče, či dokonce rozdílné verze prohlížečů. Bohužel takovéhoto parametru či rozšíření se můžeme dočkat nejdříve v nové normě CSS3, která se stane opravdu aktuální až v době kdy budou standardem prohlížeče, které v dnešní době ještě ani neexistují. Ovšem i v současné době existuje způsob jak tento problém obejít a to vytvořením krátkého JavaScriptu, který dle detekovaného prohlížeče načte příslušný styl.

Shrnutí

Jak komplexně shrnout problematiku CSS a jejich budoucnosti? CSS jsou beze​sporu velice efektivním prostředkem pro formátování internetových stránek. Prostřed​nictvím jednoduchých prostředků nabízí programátorům široké možnosti úprav elementů, které by byly prostřednictvím klasických HTML prostředků velice obtížné a zdlouhavé či zcela nemožné. Navíc oprati HTML dávají programátorovy volnost, či spíše možnost přesněji definovat požadované formáty. Na druhou stranu jsou však zá​vislé na stupni a kvalitě podpory ze strany Internetových prohlížečů. Tím je i progra​mátor stránek omezen, protože chce-li vytvořit stránky co nejvíce kompatibilní musí počítat s mnoha nástrahami které jej při použití CSS jako formátovacího prostředku čekají. Jak již bylo z počátku této publikace uvedeno CSS rozhodně nemohou být po​važovány za prostředek použitelný vždy všude a na všechno, ale jejich použití může v mnoha případech programátorovu práci zjednodušit vylepšit a zefektivnit. A o to při použití CSS přeci jde!
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