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Anotace

Vpr&8ci se zablTvg&m vivojem mobiln2ch apl |
systém Windows Phone 7.5.pVr 8§ c i je popsan8 historie t
syst®mu. Syst®m budet pS%edshawven vjveif§§S6T
amognosti vivoje pro tento mobiln2 operaln

komponenty a technologie pro vyvoj. Dalepraci nalezneme podrobnou

kapitolu zamRSenou na samostatnl vivoj,
pot Sebn®ho pr ogr anjo v PUblikovgni yablikacee ma&

Mar ket Pl ace. S gedrla pIsohcdnotpér aflikaeedsstupmbsti

naapl i kal n2zm port 8l u pMaSrckie tpPol darcoeb, n Ikjtie rr8o zbeukx

K1 2| o v 8Molslii aplikace, Silverlight, XNA, XAML, Windows Phone,
Visual Studio &, Microsoft, Marketplace.

Abstract

The work deals with the development of mobile applications for nearly
new operating system Windows Phone 7.5 The work described the history of
the operating system. The system will be introduced for developers who want
to find out specifics and development opportunities for this operating system.
There will also be described components and technology for development.
Further work will find a detaileg¢dhapter focused on individual development,
which describes everything from how to download the necessary software to
the publication of the application on MarketPlace. Part of the work will be one
full-featured application with access to the Applicatiart®#l MarketPlace,

which will be discussed in more detail in the work.

Keywords: Mobile application, Silverlight, XNA, XAML, Windows Phone,
Visual Studio &, Microsoft, Marketplace.
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1 Uvod

C2lem m® prackjad ESsk®mi tvyvolemn aplikcs pro s

mobil n2 operaln? syst®m Windows Phone od
pomTp§Seedev g2 m program8torTm, kteS2 chtnj?

pro tento operaln2 syst ®m.

Tuto pr8ci j sem s i mabinich taldfonekhv Telefon s v ® z §1 i
soperaln2zm syst®mem Wi ndows Phone vlIastn?2i
tud2g | sem | i gexparihéntov@mim tnto|systénem2 Tenso

systtrnrmi) t ak zaujal, ¢ge jsem se musel do prol

ponoSit hloubhji

Vt ®t 0 bakal §Ssk® i §diorise mekinl§m2me cpe
syst®mu Windows. D§le zde popisuji vivoj
systém Windows Phone odgte n2 pot Sebn®ho programov®ho

publ i kaci aplikace na'publikaln?2 port§l Mz

Vpr akt i ola® jsénBss tybrahaprogamovani a popsani aplikace

pro Katedru informatiky Pedgakgprdbude k® f akul
sl augj ako rozcestngdkudpruan, ucsh&wvaljé c20 stu
pracovniky katedry. ¥ ®t o kapi tol e ukazuji vgechny dT

aplikace.

! PC verze MarketPladeattp://www.windowsphone.com/ems/store ?signin=true


http://www.windowsphone.com/en-us/store?signin=true

2 Historiemobi |l n2ho operaln2ho syst®
2.1 Windows Mobile

Windows Mobile je jednimznej st ar §hébhopgsada®mT od fi
Mi crosoft, kterlT je zalogen na Windows CE
pro mobil n?2 zaS2zen? . Za deset I et vIivoj
dvan8ct verz?2 syst®BdajVgeahmnywrwawenzeesi zx
ktera zobazuj e vgechny dTId&giots®i j nhtawsmackeal end
signaly e-mailové zpravy, Ukoly atdJ 2 g  perze my3tému obsahovala
Office Mobile znamé jako Microsoft Office (Word, Excel, Outlook), dale
obsahovala znamé aplikace typu Internet ExpjdBaitlook, Windows Media
Player (podporované formaty AVI, MP3, WMV, WMA).

Dne 19. dubna S2080 ademd oo kedizeemn2 ho syst
Pocket PC 2000. Svym vzhledem se podobal klasickym desktopovym verzim

Wi ndows 98 a Windowde2@0®m pBpl kapksent pS:
apa p8&r vijimek. Tento syst®mi bmNlipro vI
znamo@n o sjgholpravy. dotgimv galr oveR komp) i koval o s
neboS syst®m byl nestabil n2, protoge sys
jakémkoliv hardwarovém zakladu. Drh § ver 8¢ jwnwg [2dxdvh pod

Pocket PC 2002. Tento syst®m se zal al pod:

objevili i prvni smartphonfy

Dne @&&a2003 vygla t Se tjgko Winglows Bobiez nal ovan§
2003. Speciai t ou byl o uveden?2 vTbec pivn2 hry p

Jaebreaker.

% | esk®m-ghybeteléfomd ikt er T vyug2vsg poktokial h2operaln
rozhrani



Jedna 7 evol u|l A2 dbhyl merpSedst awbkas degasa konf er e
9.k vDtOn0a5 .2 Jako pr vNET CampdqiFrgmepakuldSh2a | a
Tato verze tak® p8&it eeS2kda8d®?Ryrylsatsvhl dar Ram p ¢
P Silabzge i nova aplikace do Office Mobile a to PowerPoint Mobile
(prohl 2 gel for m§t ula PRIfoja. tdinddil OirecBSi by
DirectDraw aDirectShowpr o vi voj §Se.

Dne 12. “uunora 2003l o3| al pSemsd avenae Wi

Mobil e 6. Tato verze byla silnnR>v§8§z8&na na

Podporovala rozligen?2 800x480. VzhledovD ¢

Vt omt o syst Goupora WolS @y Wa n pows laizde e . PSi by
i schopnost auomati ckT ch aktuali zac? syst ®mu . Da

byla pSedstavenabyll.a dwrblnean a2 0Opp8Bedeaj2 m pr
telefony. Obsahovalacgpu z e nNj ak ® idmtodmalsttii v nn2ahpoS. pr TV ¢
A posledni verze systému Windows Mobilesla oznla e 6.3. Microsoft si

kone| nnD vgiml, ¢gezaualujpgadéowvatmaknaté@prl nD no
Jelikog vyv2jen?2 nov ®hwdaldligresbfthanychlot r val o pS?
jegt DAnpzivetziiu Ta pSinesl a vehowyilntem@kn® prost
Explorer 6. Paj e gt D o nNDco pozdnNji wgepduy ver ze 6.
nesyp§r drobnich vylepgen2 a Office Mobile
verze 6.5.5, kter§8 pSjilng§gela opravdu nepat

2.2 Windows Phone

Wi ndows Phone | esystdm ktery wvidio memeé 8&aInA2 dobD
nal ezneme na telefonech. rodee200d @ nesly st ®m byl

oznal en2 APhotonf. VIvoj tohoto syst®mu s

$JeverziNET Frameworku kter § je wmobéha2pghozlBISAzea?ch
“Multimedialni framework

°Pl et na serveru Microsoft

*Technologie umogRuj2c?2 pSenos digitalizovan®ho h


http://cs.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_za%C5%99%C3%ADzen%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Multimedi%C3%A1ln%C3%AD_framework

O |tySi roky pozdDnRpp pastim dos Kuoje itohnco v i voj §ST

opg al n2 ho. syst ®mu

V¥noru 2010 wvydal Mi crosoft tiskovou zpr
zWi ndows Mobile na Wi ndows Phone. Rovnnhg
budou vyfong §thx mttoe |l ep er al| HTCnDels Samsuigme m  (

LG) . Syst ®m b %.l tnom S21Ds riaamokilnim kongresu

vBarcel onih.

11. S2jna 2010 pSedstavipler 8f a?enBalyls hn®me dn
Windows Phone 7. Uvedt de i dat unkEv( ® pAlstréfi?8 na v
i st opadu v USA) zatl?8mtkan o@pserdenij e2 medye f onT

Hl avn? novi nkou | e .zndkxneal ahlsaev n2Z mlbnbirlaoz ok |

zobrazeni Windows, jak je zname ze systému Windows XP. Nahjadielké

dl agdice nazlTvan® Ahubyi. Kagdl tento h
centrum,ve kteremn al eznemen kd &l 4§34 fapl i kace. Al e i
syst®m m§pabDkbdbt hk vI zdszcelaochybitmp § maptS. m2 t

vt el efonu pamRSovou kzaetetonu nebomdolieteforme gk er T o

Ize kopirovat pouze pomoci programu Microsoft ZUF8Od svého prviho

vydS8n? mobil n2ho operaln?2ho syst®mu Wind
aktualizaci. Prvni aktualizace na tentoper al| n?2 Ssyst ®m, kter
pojmenovangako Nodo, nesl@s e b o u irsystérh & @odpgru kopirovani

avkl §d&n2 textu. S8ad@g2nakhageéi @ty eht edo
roku 2011, nesla n8zev Mango. Po t®to akt
oznal ovat j ako Wi n d o wteuto RKiualimaei dostals . Syst®
viznamnich zmRn, a to hlavnhD pro Leskou

podprale ¢ t idalg se abjevilo vice jak 500 novych funkci. Jako posledni

aktualizace, ktera stoji za zminku, bylktualizace na Windows Phone 7,8.

Tato aktualizace pSinesla hlavnhD pSeprac

"Zune je softwarepo spr §vu zaS2zen?.
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aktuali zace mnhD| gensapisygtémupbev ®s 2 BRoakgbsgt u
bohugel jen po vzhledov® str8nce.

VS2jnu rwkaul a20mM@v§ generace WiB.dows Phone
Tato verze pSingg? v ¢ epl Skeud e rpphlethk § | n 2 zmn
program8t or sk®ho. B yA technolagie ijafjo hlavhis t r an Dn a
freamwork pro vivoj. Je zde sice mal § z
generacemi technologiale aplikace napsané ve Windows Phone 7 je nutné

pSev®st na Wi2hdows Phone 8.

11



3 Minimalnihar dwar e pmd amalviklyn2 zaSz2z
Kagdl  tsetind oardyare Foundation
operal nzm Ssyst ®mem mu s 2

spRovat Kkrit®ria rdwar e

Gyro

danaicrosoftem. Minimalni

pogadavky na sy
Telefon musi mit minimalni &
rozligen? di spl

8 O X M§‘719 O
pi x, enusTtaké podporovat [Esran) et

480

rozhrai DirectX® a nusi

podpor ovaevyMultitouctS b o dbrazekl-Har war e poogadavky

Déale musi vlastnit podporu lokalizace telefdnGPS®, akceleromelt| i F M

radio.Musi vlastnit integrovany fotoaparatekt T mus2 m2t 1mpx | 2 v?2
mu s 2 b1t O minim8Il n?2 v e'f 8@Bonsho ivice2 56 MB a |
Procesor musi bty dvouj §dr ov ] ajsop e PMOM7X30,an® | i py
MS M8 X55, QSD8X50 nebo vygg?. Jako posl ed:

t Semi har diwgrstartt dyrded&/anidly

. Direct X9: Je rozhran2 potSebn® pro hry a multi me
® Zdroj:http://wmpoweruser.com/microsefélaxeswp7-hardwarerequirementsnable
cameraessphones/
%Globalni polohovy systém
“nohybovy senzor

el ektricky proglriamowal il m&p $asndSp sm

12


http://wmpoweruser.com/microsoft-relaxes-wp7-hardware-requirements-enable-camera-less-phones/
http://wmpoweruser.com/microsoft-relaxes-wp7-hardware-requirements-enable-camera-less-phones/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektronick%C3%A1_pam%C4%9B%C5%A5#Podle_p.C5.99.C3.ADstupu

4 Architektura Windows Phone

Runtimes

—

&7 heright /ANAa

Microsoft

Visual Studio | Expression Blend

Phone Emulator /NA Game Studio

Sensors Media Data Location

Phone Xbox LIVE Notifications Samples Documentation

.NET Framework managed code sandbox Guides Community

Packaging and Verification Tools

SCREEN % Windows Phone "/, XBOX % Windows 7

p——
Cloud Services Portal Services

Notifications App Deployment Registration Marketplace

Location | Ads | Identity Feeds Validation MO and CC Billing

Certification Business Intelligence

XBOXLIVE Social Maps

Publishing Update Management

% WindowsAzure

Obrazek 2 - Architektura Windows Phone®®

Architektura mobiln2ho operaln2ho syst®nm
| tyS hlavn2ch komponent a to z:
1 Runtimes - ve kterém jsou zahrnuty technologiédvelight a XNA
dilej e zde obbE8dEN® senzoru | okac? a
vytvgSet slogit® aplikace a hry
1 Toolsi obsahuje nastroje jako je Visual Studio a ExpneBlend
avgechny n 8mihstalojarg s ni mi
1 CloudServiceis | o uvgy?u gkk v 8 nyg¢ h ¢ b b wgeeXdox | a k
Live |i Windows Azur e,

1 PortalServices- obsahujpla r k et P | akedsstribsidi aplikagiz c 2

13 7droj http://themobilityexpert.blogspot.cz/2012/06/wplatform-insightspart 1-
overview.html
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http://themobilityexpert.blogspot.cz/2012/06/wp7-platform-insights-part-1-overview.html
http://themobilityexpert.blogspot.cz/2012/06/wp7-platform-insights-part-1-overview.html

5 Technologie pro vyvoj Windows Phone aplikaci.

5.1 XNA
Mi crosoft XNA Framework jerbadhclhprpgoamo
vyvoj2Da3Dher NET Framework je slogen z knihove

kter ® kel osun?2g e n? mo b §8bwu ®hékherdinikoly.b D g n
Z8§mNDrem XNAZtameworkij e u morgag rta nga miB&in
vicenaokahher , ani §r Byi musel k ®@hemhoerpise v2 | asu

agrafického ramce

5.1.1 XNA Game Studio

Fr amewor k byiNmegrovdnge Visual Studia, nebo kiicrosoft
zpS2stupRuje prost Sedni tdjake Studic ®ameée war ov ®h o
XNA. Game Studioje program@ a c 2 m prost Seda2dai ve kter
programovat a testoa t rozpracovan® hrytewaddty by
samostatny kompilatoZatim bylo vydanoe | kem pRDt vydg8n2 Studi
XNA. V roce 2012 vygel posl edn?2 XNA Game
zahrnuje opravy chyb a podporu pro Windowshile 7.5 a Visual Basic.

5.1.2 Podporované platformy

Hry vytvoSen® pomoc? MpodporajisVgifdows X NA  Fr a mi
PC, Xbox 360, Windows Phone 7 a Windows Mobile 7.5. PIn4 podpora pro
Windows Phom 8 neni k dispozici vozhrani XNA Framework. Od roku
2012bué mo gn® spustit hry vyvinutj@ pomoc?2 Wi
starg? aplikace na novDjg? platformn.

513 XDK rozg?2 Sen?2

XDK r o zeyZn@ne fako XNA Studio Professiongé to volitelna
soul §st pr o v platnoy liGSceXbox korvejsazMiosoé Xbdx

14



360 DevelopmentKit. UmodRujad geT vaejr§1STm rvak
kter® pak88dampPpSwusphNDchT a online gebS2| k

pouze pro pougit2 v licencovanlch hr&ch Xt

5.1.4 XNA a Windows 8

Hry dopos udXNAyFtamevdske jgo® kompatibilni s Windows
8,aleodr oku 2012 Framework XNA nelze poug?2t
pro Windows moderni rozhrani Ul. Desktbpy vyvinuté s rozhranim XNA
Framework mohou byt uvedeny % Mi crosoft Stor e, i
ng§vgt Nawnkekwelnopera internetovich str8&nek p

5.1.5 MonoGame

MonoGame jeOpesour ce i mpl ementace Vv XNA Fr ami
dovolit vivoj8STm pSekompi jakovrmderniXNA pr oj e
U. Z8r oveRmotgeRku® eu zveSejnhNnRA nagnygchv rozhrar
nepodporovanych platformach jako je Mac ®SApple iOS, Android, Linux

aPl ayStationSuite. Mono[@ame vygaduje Visua
5.2 Silverlight
Technologie Silverlight je tak® vyug?2van

na operal n2 <Phose/®dna j¥pirnod opvssan2 r Tznlch uti
aplikaci | ast o napojeniYhvond@&Siintmarne®to tech
oceR8e¢gdev gyhiost ja stptilitu aplikaci. Silverlight pro Windows
Phone podporuje technologie znamé z velkého Silverljddtuymijsou
T Video a audio ve vysok® kvalithD za po
DRM*a IS Smoothstreamingu

14 Sprava digitalnich prav
®live Smot hStreaming umogRuje pSizpTsobiv® streamov

kompatibilnich sMicrosoft Silverlight

15


http://go.microsoft.com/?linkid=9656602

1 Funkce DeepZoofipr o | epg? z&gitek z prohl2ger

1 Animace vektorové i bitmapové grafiky
Silverlight mT{e dti akddstngst®m telefanmo vat Kk
{1 Nativni funkce telefonu
Vyug2vs8§n2 informac?2 o pozici telefonu
Akcelerometr pro snimani pohybu
Dotykovy display s podporou muitbuch'’

1
1
1
1 Hardwarové akcelerace videa a grafiky
1 Kamera a mikrofon

)l

Oznameni typu PUSH

TechnologieSi | verl i ght XNAkFdemegéviat pro pSehr
anahr §v §gn? zvuku, poehB kspecifickpornk Bnhevnamp Si st u
adokonce i kXbox LIVE™. Vgechny tyto viliastnost.i j sol
pouhTm pSidg&n2m knihovny do bogii g 2 aplika
Silverlight. Po pSi d§ wetice snadnéhtyiovfunkce d o ap !l i k
v y u. g Pechnologie Silvelight pro Windows Phone podporujenkci
vyzkougej/ kumo@RuUje kip @ip&Btde IKloup2 pln® vel
apl i kace tzw trial keada @ @oté si zakoupit plnohodnotnou verzi

aplikace[5]

“Technologie pro efektivn2 pSenos a prohl2gen?2 sr
icedotykové ovladani
®J)sou nahrazen2m aplikac? bRg2c2ch na pozad?

“Ppl et od firmy Microsoft

16



6 Programové vybaveni pro vyvojWP aplikaci

Vprvn2 Sade pro vivoj eapluidieame? poa S®Wboda
nastroje, kteréalezneme wzv. SDK (Software DevepmenKid). Balik SDK
obsahuj ep ot SEhba®® n§stroje pro viyvoj pro si
pokud mate nainstalované Visual Studio 2010, ho jen doplni o naspape

vyvoj aplikaci na Windows Phone.

WindowsPhoneSDK je zcelazdarmakes t a gaadresehttps://dev.windows
phone.com/emus/downloadsdk

Nalezneme zde Windows Phone SDK 7.1. Jedn& seo kompletni vyvojovy
balik s | ocupgodryvoj aplikaci pro Windows Phone i pro vyvoj heramci
Xbox Live. ,d b sjac uploehcsreimanu kyvoji aplikaci.

Ve Windows Phon&DK baliku naleznem:

1 Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone
Vivojov® prostSed?2 Visual Studio 2010.
1 Windows PhoneEmulator
Emulatorprotelefork t er T nahrazuje fyzick® zaS2ze
testovani.
1 Windows Phone SDK 7.1 Assemblies
Systémové a vyvojoveé knihovny.
71 Silverlight 4 SDK and DRT
SDK pro Silverlight.
1 Windows Phone SDK 7.1 Extensionsfor XNA Game Studio 4.0
Podpora pro vyvoj WP aplikaci v XNA stud
1 Microsoft ExpressionBlend SDK for Windows Phone OS 7.1
N8stroj pro vivoj ugi vatel sk®ho rozhrar
1 WCF Data ServicesClientforWindowPhone
Podpora pro datov® webov® slugby.
1 Microsoft Advertising SDK for Windows Phone
Podpora pro integraci reklam do aplik§&li
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6.1 Syst ®mov® mpghidbaky

Podporovan® operaln?2 syst®my: Wi ndows 7, \
Windows ® Vista ® (x86 a x64) s ServicePack-Z gechny verze Kkrom
StarterEditionWindows 7 (x86 ax6dvgechny verze kromhD Start

| nst al ac eGBwoingho dhistpaediskl na systémové jednotc8@B
RAM.

Windows Phone Emulaor vygadupen®boeevy&g2 a Graficlk
sWDDM 1.1 driver.

Windows Phone SDK 7.1 je kompatibilni s posledni verzi Visual Studio 2010
SP1[7]

Po instalaci Windows Pme SDK je v&g pol2tal plnn ps$
aplikac2 na mobiln2 zaS2zen?z2, Pro testo
vyug2vsgte emul §88at | BD&r T Preckiklest ov §n?2 |
zaSxhmmem2 Sen2 cgxehclh eaploit Be@baSakitetdyt voSenl

62 Vi voj §Sskl Wl et

Abychom mohl i testovat apl ichkmeboe a hry
zveSej Rovat aplikace na Market Pl ace, mus 2 1
vivoj §Ssk®ho Yl vy gdcujje dmerPfiustiBiRa c i na A

Regi st r aueeWindowdjve dID?, které si zaregistrujete zde:
http:/mww.live.comVr egi straci je potSebavproj2t reg
kt er ®m m8t e n mkoyrévhitkda osoba, fyiickaobameboijako

student .poplht ek 8% Zanmck. Pokudste se zaregistrovali jako

20 7droj: http://create.msdn.com
“\Windows Live IDjeemai | ov8 adresa a heslo sloug2c?2 k pSit
Xbox Live, Zune, Skydrive, MS N é
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student, m&te vivoj §Sskl vl et zdar ma, j

progranDreamSpar kteryov DSuj e plISECnost karty
Vivoj §8SskT % et n&m umogRuj e:

f vyt vapli®aed zdarma i placené

f publikovat na MarketPlacenece zenT pol et placenlch apl
 publikovatnaMarketRlce ag 100 bezplatnich aplika
T ode mk n o telefong gro viv8j ia testovani

T z2skat vid$2stowd nk matevi €ojTen@shpS2lsompnikt |

a podpoSe vivoje.

2 Program nanttp://www.dreamspark.com/
3 Studentska karta
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7 Vyvoj aplikaci
71 VytvoSen2 projektu

Zapneme program Visual Studiovadi al ogov® nab2dce zvol 2z m
New Project.Zd e s zvol 2me archit edigpaziciu vIivojov
m& me modnost i a t o neloouXNMA feearhwake.r | Kag g d §
mognost je urlem§|lpreoljiigh® YileelvhodnDj g2 n
postaven® na ugi vat etdcisdat®XNA freamwork gen 2 pro pr
naopak | ®ppmo apikaee Gvysokgrh poblilem 2D/3D grafiky aro

herni prvky.

Pokud v2me, kter§8 z nab2zenlch technolog
taksiivybereme. J8 jJjsem si vybral technol ogi
vibmmMkol i ka konce@Btml sd mluigkka g ea, k ok tgearb® om a

nam paci. Kdispozici mame tyto nasledujicitypyr oj ekt T:

o ] B
Recent Templates Sort by: [ Default - Search Installed Templates £|

Installed Templates

g2  Windows Phone Application F1  Content Pipeline Extension Library... Type: Visual C=
4 Visual CGZ
I Silverlight for Windows Phone
XNA Game Studio 4.0
Other Languages

Online Templates

A project for creating a Windows Phone
application

B

Windows Phone Databound... Z0  Empty Content Project (4.0)
Windows Phone Class Library

Windows Phone Panorama...

Windows Phone Pivot Application

Windows Phone Silverlight and XNA...

Windows Phone Audio Playback...

Windows Phone Audio Streaming...

page name

Windows Phone Scheduled Task...
Windows Phone Game (4.0)
Windows Phone Game Library (4.0)
Windows Phone Silverlight and XNA...

Windows Game (4.0)

Windows Game Library (4.0)

Xbox 360 Game (4.0)

oW WY EEEEEERERE

Xbox 360 Game Library (4.0)

Name: Prvni projekt
Location: C:\Users\Zdenek\Desktop\ v | Browse.. |
| Solution: | Create new solution ~|
I Solution name: Prvni projekt /] Create directory for solution

OK Cancel

Obrazek3-Vi sual Studio: vIbDr projektu
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Windows PhoneAplication
T Jedn8 se o z8kl adn? gabl onu, kter8 oft
projektus ednou str8nkou ugivatel sk®ho rozh

Windows PhoneDataboundApplication
T Roz g2 Se nsal ojuadpaeti dat a zobrazenseznamu.

Windows PhoneClassLibrary
 Prazdny projektktery jep Si pr avenl pro tvorbu tS$2d t
Windows Phone

Windows Phone Panorama Application

f Gabl kiendarychdzivedl e sebe um2stRnich panel T.

Windows PhonesSilverlight and XNA Application
f Gabl ona u jedng &likpc? imtegrovat jak prvky I8erlightuy,
tak prvky XNA freamoworku.
Windows Phone Audio Playback Agent

T Knihovnas | o pg2oc?pSehr §vE&n2 audio souborT

Windows Phone Audio Streaming Agent

T Kni hovna, jedgaspSepegvanht? zsfeeamovan®hec

Windows PhoneScheduledTask Agent
1 Implementuje algoritmy a aktivity, které se maalizovat na pozadi,

ani g by musela bilt hostitelsk8 aplikace

Pro ukdzku jsemvybr al z 8§ k | a &ilverlightuyVandiowso n u %
PhoneAplication

Po vybr &§nge gathd wimo jobso 2 szekbysthruu ver
Windows Phone pro kterT m§ bNa \aipd Nzkeazb&mesr yt v o Se

7.1 a 8.0. Vyberu si verzi 7.1, kteréa je propagovana jako verze 7.5(Mango).
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Pozvolenig a b |seabjgvi nasledujiakno:

Rl 5o ution Explorer > B X
H sl 3=
. Solution ‘PhoneAppl’ (1 project)
4 |7 PhoneAppl

4 L Properties

2] AppManifestaml

#] Assemblylnfo.cs
g \ppManifestxml
s

@ H.8

MY APPLICATION

page name

%) MainPagexaml.cs
&l SplashScreenimage jpg

Obrazek 4- Visual Studio: zakladni zobrazeni projektu

Pracovniplochhi e rozdhDl ena doendaNRk@kikablk&8duje P
na kter®m se ukazuj e, jak aplikace bude
pSidg&§vat komponenty p@r onslxnSetdnjzejliSsht i v zshel e
pracovni pbcha pro tvorbu zdrojového kéduolud jako na obrazkd . je4

otevSen XAML ploablma rozdnDI eaXdMnkéd t yt o dv i
aaktu8l n2 wvzhled tel efomwm.zoRaclkud ed mProntue
se kéd VXAML souboru, pokudz mDn2t e XAMDn%k-de vzhled n
obrazovce telefonu. D2ky tomuto pS2stupu
mRDnit vzhled atadEiteh | &mltiik ®ae2 nakhg§z2 struk
aplikace je tvoSena k oTérgonsoubdroimsahsi@ ubor em S
koSenov® projekty, kteFT® midhowzmbmdlterslpos auj
je ch8p&n jako startovn2, ten je pSekl §d§r
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D8l e tu m8&8me sl ogku Pr o @ApoManifestsml t a obsah
Assemblylnfo.c3VMAppManifest.xml V § daytolsaulyory jsou generovany

podl e pol 8teln2ho nastwwvleintl chl ap$nwad e&c hp
vhodn® to tBHDchto soubor T zas%ohbhborout pS2 mo
WMAppManifest.xmlktery obsahuje parametry a specifikace pro publikovani

aplikacena MarketPlace.

Nej d T ne gaudoyjsogpbp.xamla MainPagexaml kt er ® pSinggej
implementaciApp.xaml.csa MainPage.xaml.csApp.xmla App.xaml.cssou
hlavni souboy aplikace kter® obsahuj ? pagyeedd ener ovan®
ZmNDnwt Nchtoecshoujp®oua §p ot eShrepbgak u d c hceme nap

modifikovat chovani hlavnich metod a udalosti aplikace.

DTegit® s oub oManPagexamh MpirPkge.tamllcKteré
obsahuji @k specifikaci vzhledu aplikace a k  a plbgikik \édd&zamotr na
ud8l osti jednotlivich prvkT.

D8I e S i mT g e me Vvgi mnout nNkol i ka 0
Applicationlcon.pnge obrazek ikony zobrazujici se seznamu aplikaci.
Backgound.pngje obrazek, ktery je zobrazovan jako pozadi aplikace.
SplashScreeninge.jpg j e obr 8§zek kterl se zobrazuje

aplikace.
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7.2 Ugi vatel sk® rozhran?

VpS2padh, ¢ge jil
vyt v onSw prbjekt ve

StackPanel

Page name

Visual Studiy automaticky
se objevi prvnl’N navrh o
aplikace k't er | j e dodp
o prvky Button TextBlock

ListBox které jsou
navziemm o Seny do pr
Grid. Ugi vatel sk®

aplikace je pstaveno na

znal k ogazge 2 m

snazvemExtensible Obrazek5- Ugi vatel sk® r

ApplicaionMarkupLeanguagé<AML). XAML je format XML, ktery

umo g Ruj ekddokdtdel¥ITi tj e p oaddkddyk tnear Tv zjhd emlou i t r
funkl|l nost aplikace. PpaomdceumHTHBL,pr m@gaime
pohl 2 et shaj XAML z pXTAsMLb este t o teil e meank & s k1 §c
a atribut T.te uBnanitprhciapiSi hleme St e tak dobSe |j
XAML, je ve Visual Studiu 2010 pro Windows Phone program nazyvany
ExpresionBl end. Pomoc?2 ExpresionBl endu mT
ugi vatel sw®asbathenhn? mbrExpresign@emdbzavaa hl ed a
vygeneruje pS2slugnl XAML k-d. Ale alespol
nungprotoge nhNkter® vNci XAMLkpdutPSleida upr avit

hledate pomop r o ur | i tsotua | p?Po luoniRksut riodt klélkvesu F5o0r a st i s
a zobrazi sen 8 p o v Nsbdoru X¥M L na kagdl obj ekt Ul
auvl astnost.i t Dcht ot rojudkyt. T XAeML n &s tda vsutj €] |

UXMLkéduvyj adSuj e vzt aNdslefuickXAMIdkdd uRazuje r odi |
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StackPanekktery obsahuje obrazek a prvd@lextBlock jsou zde nastaveny

I atributy.

<StackPanel Orientation  ="Horizontal " Margin =" 20"

Height ="50"

VerticalAlignment ="Top" >

<Image Height ="50" Width ="50" Margin ="20" Stretch ="None"
Source =" {Binding Picture} ">

<TextBlock  Text ="{BindingName}

VerticalAlignment ="Right " />

</ StackPanel >

7.3 ApplicationBar

ApplicationBar j e apli kaln? l' i gt a sl ou
pomTcek. Applicati onBarzdgjeestrankagosungd nT bez «

| i se na obrazovce zobraz? kl 8vesnice. N

ellipsis

ApplicationBarlconButton

icon button

aApplicationBarMenultem

Naapl i kal n? i gt D éhu ftem
jednotliv® akce v mo c 2 i kon
nebojen za pomocitextu Na obrazku

vid2me rozg? S aaken Yy,

kde se nachazeji jak ikony, taiext.

EI'l i psiwsusbobobtga kasunavtzéke-aplliiklag&han2l ilgiaty.
Chcemd i pSidat apbdkkavln®g 2 me g tduo proj ekt

ApplicationBar. N§ s | eduj 2 c?2 XAML k-d n8m wukazuje I

| i ,které je spojena €# kddem na udalostlick.

247droj: http://www.diaryofaninja.comblog/2011/07/05/solvedvhy-donrsquot
applicationbabindingswork-ndashwindowsphone7-sdk
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<phone : PhoneApplicationPage.ApplicationBar >
<shell : ApplicationBar IsVisible  ="True "
IsMenuEnabled ="True ">

<shell : ApplicationBarlconButton

IconUri ="/obrazky/bakalarka.png

Text ="autor " Click =" |IsEnabled ="False " />
<shell : ApplicationBarlconButton

IconUri  ="/obrazky/bakalarka2.png

Text =" bakalarka detail " Click ="tlacitko_Click ">
<shell : ApplicationBar.Menultems >

<shell : ApplicationBarMenultem Text =" Menu"

Click ="Menu_Click "/>

</ shell : ApplicationBar.Menultems >

</ shell : ApplicationBar >

</ phone : PhoneApplicationPage.ApplicationBar >

Je nutn® namaeé Wimyslup b u g 2gté nd p llinikkgagt2u v
apl i kacme to painfci ApplicationBar kterl je soul §st 2
PhoneApplicationPage D8Il e | e nutn® nastavit pot Se
IsMenuEnalked a IsVisibleAppl i cati onBar nementy obsahov
ApplicationBarlconButtoh ApplicationBarMenultem.ApplicationBarlconBut
tonby mnDI m2 t nakdndriwd mesu ntosdndtext wur| uj e po

D& e | ep SpadtaS e bpaS 2 sApplicgtionBari k Ery sttaj e nhDkol i
i kon, kter® jsou soul 8st 2 Hza Indlé&t u Wi ndows
v jednom znasledujicicu m2 st Dn 2 :
f Na32bitovich oper al\PrégmmFilsdy st ®mech: C:
Microsoft SDK\ Windows Phonév7.1\ Icons
f Na64bi t ov T c hhsypsgmecha Q:Prégam Files (x86)
Microsoft\ Windows Phone SDKv7.1\ Icons

Pokud si chceme ,wmysimespitn€sVedsjnt2i pogwudavl
T lkona mus?2 m2t rozmDr 48x48 pixelT.

T lkona je centrov8na s velikost? 26x26
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1 lkonabymNDl a m2t b2l ® pozad?2 s prThlednost

T Na aplikaln2 1igthD by nemRDlo blt v2ce
T lkona nemus? m2t kolel ko, ligta si sal
Chcemd i pSidat ikonu do aplikaln2z 1igty, mL

Nasledujici XAML kéd nam ukazejjadk m zpTsobem pSi d&v&me | e
ilkonydo apli Kal nz 1igty.
<shell : ApplicationBarlconButton

IconUri =" /obrazky/ikona.png
Text =" popisek " Click ="Tlacitko_Click ">

n

74 PSechod mezi 9bof Digkami

PSechody se dHeYVyleldé&uk ppraek®mé n/2ah ed & k ® m
rozhran2. Pro pSechodygnh§myper tWi mtdowis ddk
t |l almretbkoa tl al2tko zpDt. Tl al2tko zphDt fut
z8sahu. Nmpg pgdmjbkdze g gé v 8d Dt pSechod mezi S
je p S e cpomad HypperlinkButtonP o u g i j e me NadigationWgt o d u
pomoc?2 kter® pSejdeme na pojagkiwdmpSeajn2otu str §

na stranku nazvemBakalarka.xaml
<HyperlinkButton NavigateUri =" Bakalarka.xaml " />

Pk ud c hce medyppedinkButtoma ek mTgeme prov_8§dDnNt na
pomoc?2 NavigatiodServiceTat oa t 8bdahuje nhRkolik vl
ametod, které nam poohou snavi gac? . N8sl| edakyC#c2 k- d n8i
po k!l i knutv?yvod §tmea Inrett loal u pvamusp@lkc hod na p

Private  void Tlacitko_Click( object sender, EventArgs e)
{NavigationService.Navigate( new
Ud( "/ / sl ogkal/ Bak al aUikird.Relative));}"
Metoda Navigatey §dy vyt v§gs? n o, vkerd ma rzadang n c | t S2 d
identifik8tor URI . Pak zde m8me tlal2tko
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NavigationService.GoBack kt er § vr ac? , alajetpdimidgita h o z 2

za tlal?2tko[8gpRt na telefonu.

7.5 Ovladaci prvky

Ovl §dac? pr tohy abgl @piugat ek mo h |
akomunikovat saplikaci. Mamez de na vI1 bDr mn o h o
velmijednoduchés t a|l 2 vy Bpr Saentl § harpaaeetki plochu.

Prvky pro navigaciPhoneApplicionFrame PhaneApplicationPage

Layout prvky: Border, Canvas ContentContral Grid, Panorama Pivot,
StackPanelScrollViewer VirtualizingStackPanel

Prvekpro zobrazeni texturextBlock

Prvky pro vkladani textufextBox PasswordBox

Prvek pro zobr ®klastBbx seznamu pol og
Pnk y p rtka: ButioraHy@erlinkButton

Prvky p ChlieckBokRadaButtonSlider, ComboBox

Prvek pro zobrazeni obrdzKmage

Prvek pro zobrazeni mapytap

Prvek pro audio a videdlediaElement

Prvek pro HTML:WebBrowser

Prvek pro zoPBrogezgsBar2 nal 2t 8n?2:

Prvek pro Popup zpravy:Popup

28
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http://translate.googleusercontent.com/translate_c?act=url&depth=1&hl=en&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.cz&sl=en&tl=cs&u=http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402539(VS.92).aspx&usg=ALkJrhgz-LfuJ7amis5u73wQAyUKfObYqg
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.border(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.canvas(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.contentcontrol(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.grid(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.controls.panorama(VS.92).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.controls.pivot(VS.92).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.stackpanel(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.scrollviewer(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.virtualizingstackpanel(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.TextBlock(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.TextBox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.passwordbox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.listbox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.button(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.hyperlinkbutton(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.checkbox(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.radiobutton(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.slider(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.combobox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.image(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.mediaelement(VS.95).aspx
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?act=url&depth=1&hl=en&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.cz&sl=en&tl=cs&u=http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.controls.webbrowser(VS.92).aspx&usg=ALkJrhhwC7Ib8c1_gjgeS-bjfvimAbEyyg
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.progressbar(VS.95).aspx
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?act=url&depth=1&hl=en&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.cz&sl=en&tl=cs&u=http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.primitives.popup(VS.95).aspx&usg=ALkJrhh8orqRI6WJReoSmeWO-yw1hGNPcg

PIVOt L TRl -
TextBlock !
StackPanel — ICEIg ll-up h!StOFy

Image ~— o |

ScrollvViewer -
Grid

e ScrollViewer
Grid
e ListBOXx

T |
TextBlock extblock

ApplicationBarlconButton

Obrazek 6- Ovladaci prvky®

Na obr§8§zku vid2zme pS2klad pzesitphét 2 nhDkt er
Vvgi mnout, ge je pougit ovls8&8dac?2 prvek Pi\
prostor aplikaceOper al n2 syst ®m Wi ndows Phone m§ d

prvky, které efek i vnD rozgi Suj 2 pracovn? pl ochu t e

Panorama a Pivot. Tyto pr obkaputelefoouj Ruj 2 hor i

#7droj: http://msdn.microsoft.com/ens/library/gg680261(v=pandp.11).aspx
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7.5.1 Panorama

Panorama prvek vytvg§S2 pvakterycajat i ckl vz
listovat ze strany na stranDikyt ®t o0 mognosti sa@mezenaz nal nhD od
veli kost displeje. P spanommatickym ezhledenv yt v o Si t

stal? si naj 2t pS2slugnou gabl onu.

VISIBLE SCREEN AREA PANORAMA TITLE PANORAMA HEADER

Iy aPk

first item

runtime one
runtime two
runtime three
runtime four

runtime six
ruﬂtJme seven

PANORAMA PAMELS

Obrazek 7- Panorama vzhled®

Prvek Panorama pochazé jmemého prostoru Nrosoft.Phone.Controls.
Panorama prvek obsahuje atriblitle, cog je n8pis, kterlT pr
sekcemi. Ka g d 8§ sekce p &léader nDéle eobsapujev aribut
Backgroundgve kterém je nastavené pozadi.

26 7droj: http://msdn.microsoft.com/en
us/library/windowsphone/design/hh202912(v=vs.105).aspx

30


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/design/hh202912(v=vs.105).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/design/hh202912(v=vs.105).aspx

7.5.2 Pivot

Pivot prvek najakzabéaziveglckh® T mreqafiidetcisb2 dat v
MTg e b T tijakooozhganitpro navigaci mezi jednotlivymi strankah
rozdil od panoramyk de je urlit® pSekryt2 dat, tak
g2 Sku sotkrusdn kcyh.c eRme v Pitotvvehiien, psrtogle2ktsis naj 2

pS2slugnou ¢gabl onu.

Pivot Control

PIVOT APPLICATION

Pivot

|tem1 Headers

This is a simple sample for the
pivot control adding text.

You can put any content you
want here...

Pivot Item
Control

Pivot Anatomy
Obréazek 8- Pivot vzhled”

Prvek Pivot pochazi ze jmenného prostadicrosoft.Phone.Controls
Obsahuje atribuHeaderkt er T je titul kem dan® sekce, C
nNDkoli k ControlltemT

Dale zde mame prvky na zadavani textu P S4li oV adaei prvky pro
zad8vs8n? textu do aplikace, mn1 i bychom

obraovce, musime vyvolat panel kt er T by mnDlI za&sgi stit, g €

27 7droj: http://msdn.microsoft.com/zbn/library/hh202919(v=vs.92).aspx
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nebude vzt ahoyv aginé ovéacitpivigdedhimX mT engjak b o

tomu zabranitj e um2 st Dn? n a pruhg aflikacec Aby ser vk T v
zabr&8nilo chybg&m, je tSeba poug2t nejvhod
InputScope.

7.6 Reakce na oladani udalosti

Reakce na ovladani udalosti nastagg
>
tehdy, pokud uglva,teDName%armgcwe ﬁ
sobr azov kkolueg p nnuatp2Sm, * tTy&g €42 m

nebo jinou manipulaci prvkem. To  gindingvalidationE.. -
Zznamen8, ¢ge udS8l|l osdick j SOU BpEGktilaveny na
ovladacich  preic h ugi v atbewesk ®h o
rozhrani Nap$2kl ad tl &f®f ko je ovl §dac?
: - L. Hold

prvek a obsahuje ud&bClick, ktera je ¥

L ] IsknabledChanged
aktivni, pokud j e tl al2tko vyugito.

KeyDown

MTgeme tedy vytvoé),bpt metodu pro
zpracovani udalosta to b u N o kvn Diayoutupdated

svlastnostmi, nebo gamotném  Loaded

XAML kodu. Okno svlastrostmi — LestFocus

LostMouseCapture

obsahuje seznanmgve ¢ h, kterk jscu

. . ; ; ManipulationCom...
k dispazici pro dany prvek. Na obrazku
. ManipulationDelta .
j sou uvedeny nDktl\%nEDuaﬁonStgrtgd§lostl .pro
prvek tlal?tko. Obrazek9-Ud 8l osti pr

Chceme i vyt waSiotu mS8dladtal Assk@at vekna prvek
pokl epat a wud8lost se n8&m vykbdenmmS2. Ot ev ¢

N8sl eduj?2c?2 k-dukazuje ud8lost Click pro t

Privatevoid PhotoButton_Click (object sender,
RoutedEventArgs e)
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MTgeme tak® vytvoSit pS2slugPou uds§l os
pSet §hnut 2dot IXaAMLt kla- dsue vy ge,nkeny pgke k- d t 1 ¢

n8sl ednN mTgeme upravit. N8§sl eduj 2c? obr
v XAML kédu udalost Click.
M CacheMode
[E XAML
g {} Canvas
</controls:Panorama.Title> -
5
<controls:Panoramaltem Header="Bakalarka"> & ClickMode %

<Button x:Name="Tlacitko" Content="Button" Click/>
</controls:Panoramaltem>

Obrazek10- XAML k-d tl al 2tka

Jkmile vyberete udg§lost tlp@SPxstdakajnouak | e
Za Click dop?>=@ebpdsenamnatdhkcdk oo vge mTge t1l al

ovladat.

<controls:Panoramaltem Header="Bakalarka">
<Button x:Name="Tlacitko" Content="Button" Click="f"

</controls:Panoramaltem> B New Event Handler>

= ContactSelectionPhone_Click
= ContactSelectionEmail_Click
=@ CampusMap_Click

=@ Map_Click

Obrazek 11- XAML ko6d udalosti

A n8sleduj2c?2 k-d ukaakaiyag Clickfak je tl al 2t kc

<controls : Panoramaltem Header=" Bakal §Ska" >
<Button
x:Name= " T 1 a | iQohktemt' ="Button" Click ="Map_Click"

</ controls : Panoramaltem >

7.7 PSi d&8n2 obr&8zkT a ikon

7.7.1 Obrazek v aplikaci

Chcemd i pSidat obr8zek do aplniakgaeam, mus 2 Ir
projektu. MTgeme pSidat obr Bogpkojgktupouze ve
mus 2 me pSi dat ImagelD8ld alddu nastawme kvlastnosti
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obrazku Nasledujici XAML kéd ukazujejak zobrazit obrdzek rgdzvem
bakal § $kaay.2j pagp |vi klacgenklte®egde jebr §zky.

<Image Source ="/obrazky/bakalarka.jpg ">

Nasledujici XAML kdd ndm ukazuje nastaveni vlastnosti obrazku

<Image Source ="/obrazky/bakalarka.jpg" Stretch  ="None"
VerticalAlignment ="Top" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="6,5,0,0" Height ="207" />

7.7.2 Pozadi aplikace

Nyni siuk § § e me, jak, kegibdalte cho@izek j ako p
apli kaeBbhDrPSi obr § 7z kychommed!| p o zdaodd?r gov at n Nkt
zdsady Mezi nhD pat S2 pSedekvtge?rn® pponagc2uyj &ns2e osh
atmavym tématem ameposl edn? SadDhDvepgoomatyIRGEN2 obr §z
nebo PNGPokud se chyst8me nastavit pr Thl ednc
poug2t form8t PNG.

Pro pSidg&§n2 obr§8zku naprmgz&d2u. p Yiyg ovjo2Smhar
t S 2IdageBrush nastavime cestu dbrazku pomocilmageSourceT S2 d a

ImageBrusfe deklarovana Wpp.xampr ot oge obr 8zek vyug?2vaj
stranky aplikace.

<ImageBrush x:Key ="plocha "
ImageSource ="/obrazky/plocha.png " Stretch ="None" />

Dale musime aplikovdimageBrushjako pozadiM ayout u j e um2stiDn Vv
obsah stranky)

<Grid x:Name="LayoutRoot " Background ="{StaticResource
plocha} ">
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7.7.3 Uvodni obrazek

Pvodn2 obrazovka se n&§m ukazuje pSi kagd
vyt voSen? projektu se n8m vytvoS? i t e
SplashScreenimage.jpgchcemeli mit vlastni startovnip | oc h u, stal? t en

obr 8zek nahradi't obr8zkem o rozmBRrech 480>

7.7.4 lkona aplikace
Ikona aplikace je obrazek, ktery se zobrazugeznamu aplikaci.

Chcemeli nastavit ikonu aplikace, musime Si d a t obr 8zek do proj ¢
vlastnostech projektu nastaikbnu aplikace.

App lcon:

Obrazek 12- Ikona aplikace

PopS2padh mTg{ e menPativsoubowWMApgvainfestoxml

anastavit ikonu aplikace.

<lconPath IsRelative ="true "
IsResource ="false ">Kinlcon .png </ IconPath >

7.7.5 Obrazekd | agdi ce

Obr §zek dl agdtehtepoksds i z aubyri avzajgd @Bl idigaci

na svou Uvodni obrazovku.
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Chcemel i pSidat obr&8zek dlagdice,, mus2me ob
stejnhD | ako ,omusimé&avalityobrézgklve hastrostechjektu.

Tile Title: KIN - JCU

Tile Image:

Obrazek13Obr 8zek na dl agdici

PopS?2 pamlo g e® u p r Blackgtoungimage&Rl souboru
WMAppMainfestxmd nastavit @pbr8zek dlagdice.

<TemplateType >

<BackgroundimageURI IsRelative  ="true "

IsResource ="false ">Kinlcon.png </ BackgroundimageURI >
<Count >1</ Count >

<Title >ikona </ Title >

</ TemplateType >
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7.8 Barvy a témata

Operaln?2 syst®myWghddwpr Phkypnée®mat a. Kagd
mTge pomoc? nast aven?2kombipovad jeigmavylnar vu dl ag
asvht lgdozad2m. Proto se u klasicklch apli
pevnhD dan® barvy jednotlivich prvkT. M2s
Vyug?2vaResowra ! etou negla jembamval e i vel i kosti t e

fontu.

M&§ me na niDkbmps&dhadefi novanich styl T nebo s

SVvTj vliastn? styl . U pSeddefinovanTch st
kaskadovymi styly (CSSla HT ML, XAML k- -uk stem umogR
vliastnosti.Pomoc?2 st vyl dplikacilExistujeennah@ st avi t Vv :

pSeddefinovanTch stryl T,maki@elrl@ tj@ma. vThytdm ®s
zahrnuj 2 v g e ¢ h nNasledujici kdd ,nam f ubazyjejpkgm
zpTs mlmaesmavi,t atblyalk2dtykjo chceme zmBDnit barvu,

jakou pogaduj eme.

<Button Content ="Tlacitko " Height ="50"
Background =" {StaticResourcePhoneAccentBrush} " Width =" 130"
/>
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Dal g2 modstawerstyl#t | jtealpédmoci okna viastnosti:l]

Properties v 0 %
Button <no name>
=3
S Properties o Events
;’: :-fl D.L .';r.‘.:r:'u ®
Background Ll B PhonctccentBrush |,
Bordd c.o0chy o =j
Bards System N
Click B PhonefccentBrush B PhonedccentColor
Clip
Cont . PheneBackgroundBrush . PhoneBackgrowndCaolor B
Cont PheneBorderBrush PhoneBorderColor
Cursg *1Z PheneBorderThickness . PhoneChromeBrush
Datal . PheneChromeColor PhoneContrastBackgro..
Fonth
Key:
Fontd £y: PhoneAccentBrush
Fontstretch 0 Mormal
Fentstyle O MNormal

Obrazek14-V1 ast nos?®i tlal2tka

79 Apli kaln?2 1 ogi ka

Nynik dy g | s me gaerykem XAML @suspécifikarsi vzhledyje
mogn®Si st oaupliitk alkem?2 aploigh a&ce . Jedns§ s e u
o programovani kédu jazyce Gt ve Vi sual Studi u. Nej prve
jednoduchy kéd, ktery nam spusti Internet Explorerrairzdanou stranku po

stisknut? tlal?2tka.

void Tlacitko_MouselLeftButtonUp( object  sender,
MouseButtonEvenArgs e)
{

WebBrowserTask wbt= new WebBrowserTask ();

28Zdroj: http://msdn.microsoft.com/ews/library/gg680259(v=pandp.11).aspx
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wbt.URL = "http://w  wwpf.jcu.cz/ki/" ;
wbt.Show();

D81 e si, ujkék rmowoe strartkd wamci aplikace. Tento kdd je

u m2 s tsBuboruvMainPage.xaml.cs PSev § gnSesceh ode nptroo v § d 2
pomoci met ody NavigationService. Navigate. Navi
pSenech8v&ysyst®mu har dwar ov®hfanket | al 2t ka t
musi prgr am8t or z a cehjoevj v arn epddepdnitoghenagtedek
neschvg8len2 aplikace pr[] publikaln?2 port 8§l

void Menultem_Click( object sender, System. EventArgs e)

{

NavigationService.Navigate( new
Uri (string .Format( "/nova_stranka" ), UriKind .Relative));

}
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8 Prvn2 vytvoSen8§ aplikace

TeNdyg pSmea st aveny metody, funkce a vl
systému Windows Phonezkusime si napgramovat klasickou aplikaci,

sekterou zal2naj? tsesad prégipinavdt. nJednal se d ®, Kk
okl asick® AHell o Worl di.

Pl T % 259 - < | b [ WindowsPhone Emulator <[ | [ |stud D= Bl
PSR A ==l

page name

4

Button (button1) PhoneApplicationPage/Grid/Grid/Button

Q 0Erors | _{\0Warnings | (i) 0 Messages

Description i in Column  Project

3 Eror List I

Obrazek 15- Visual Studio projekt (Hello Word)

V Toolboxu si vybereme prvek Buttorktery p $néstime na obréazek

telefonu. Na pPiag® zsirowaolRT s&-d ( XAML) t |
mTgeme t Seba jednodugekudbledidei | e gBDes na§ al 2
pr8ci pro Ypravu tl al ExplessionBlenfigRalege si  pr oj e
pot Seba nadefinovat akmrljp@gmmk Itadseo|t 2etvkSae, d v
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namoknoz C# kdédem.

\eApp1 - Microsoft Visual Stud: res do
FEile Edt View Project Debug Tools Window Help

P v G B % <3 8|9 - ™ | b | Windows Phone Emulator -/ | ) |stud 508l
iR asifE| = 2
Toolbox ~ 3 x [FESENSRMPEINY |,isinpage xomit  Object Browser
Genenl % PhoneAppl MainPage [ 59 buttont_Clickobject sender, RoutedEventArgs ¢
Ty

using System.Windows.Documents;
using System.Windows. Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;
using System.Windows.Shapes;

using Microsoft.Phone.Controls;

bl
g
s
E
g
<

Sinamespace PhoneAppl

public partial class MainPage : PhoneA
// Constructor
public MainPage()

InitializeComponent();

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
/1 Otevie okno z textem Hello World
geBox. Show(“Hello World™);
}
]
}
0% ~ ¢
Error List
© 0Errors | 1\ 0 Warnings | (i) 0 Messages
Description File

3 Ervor List RS

Obrazek16-Ud 8| o st na

Toto oknoka@diSieg kphi&o g rpeognamovadim jazyce

C#.Zdepo k!l epnutp2Sia dt2 Imae| 2atklcfoH eMd sof pWoer.| SIh o w (
Nyn2z mTgeme aplikaci spustit (F5). NabDhne
spust? nage aplikace. Kl e papisemiiHelma t | al 2t k

Wor Pt 8vlD m8me hotovou nagi prvn2 aplikaci
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9 Vyvoj aplikace KIN
91 PS2prava ¢gablony pro aplikaci

Dale si vmé praciu k 8 g e me n a p apikaoe aron KKate®in
informatkyPedagogi ck® f akul tkierdahlu cheo | £lsk®g iutn i jvak c
rozcestnik pro pracovniky katedry, stavajici studentyc hazel e . o studi un
Studentisnebudou muset n&nkno bk dtue dirayl ,2 taaly ssea d
hledané informacep o s tzaalp2n u t 2 aplikace a vgechny po

budou mitihnedpo ruce.

Jako prvn?2 S i mus 2 me rozmyslet, j ak by
pougigeaebmeédanruor ama | jaké fchrnolodii daano aplikaci
naprogramuj eme. Pro svou aplikaci zvol 2 m

kter8 se na tuto apl ivk¥disual Staedpzvdlime8 | nD hod?2

gablonu Panoapmakapir obodge pot Seba v2ce str

[J] Windows Phone Panorama App

[J] Windows Phone Pivot App

Obrazek17-VT b Nr gabl ony

Posl edn2m kr ok sysiémyee které chd@ma prleirkzaeci vyt voSi:t

J§& si zvol2m Windows Phone 7.1 kterl je z¢

Target Windows Phone OS Version:
Windows Phone 05 7.1 v

..........................................................................................................

Windows Phone OS 8.0

Obrazek18 VT bNDr operal n2h
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Nyni mmep Sed sebou obr azov kRanoratkadAMLME me ¢gab |
k- dem. Zde nal eznemeDodvma grasiop lpiSkadane §n k
dal g2ch phDt str8&8nek.

<controls : Panoramaltem Header ="jméno
stranky"></  controls : Panoramaltem >

Nage s tapliBanipojmenujeme: Aktuality, Kontakty, Najdete nas,
Odkazy, Student, DKlag edrea,pottSedaelvymazat
n e pebrté Bomponenty§ a b | o n N, obrazkyk extByxyatd. U souboru
WMAppManifest.xm$i nahrajeme své vlastni ikony pro aplikadini mame
zcelaBi pravenou ¢gabl onu porSo degpdgnkosat i a mT g e m
jednotlivé stranky a jejich vlastnosti.

9.2 Aktuality

Do aktualit b u ebumlatednyarnfotnmiatikyt pondoai tRES. z
Nej prve si nSyi degvmiienently TextB@eblistBox. TextBox
budeme zobrazovat poun® t¢ doby ned se n8&m data naltou.
bude s tobrazéni aktuakt webu.Dot S MdirpViewModel.cp Si d § me
List<Link>NewsLinksl § | e p Si dlgandewsf)plajdoSPw e j e pot Seba
vyt wetSdykt er § n8m bude xmhsbibdrrat odkaz RSS z
private  void load Rss()
StreamResourcelnfo  xml = Application  .GetResourceStream(  new

Uri ("/MySchoolApp;component/Data/  rss xml"
Urikind .Relative));

XDocument settingsDoc = XDocument.Load(xml.Stream);
Settings = new Rss()
{
Name = settingsDoc.Root.Element( "name" ).Value,
NewsUrl = settingsDoc.Root.Element( "newsUrl" ).Value,
h
}
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Ny n?2 S i vyt voS2 me kterde nam doude pammealriNe ws ()
NewsU | | 2 st wéb6 isatednalnfamatiky.

private void loadMews()

{
LoadingState = MySchooldpp.loadingState.LOADING;
RaizePropertyChanged( "Loading5tate”);

if (NetworkInterface.GetIsMetworkavailable() &% !string.IsWNullOrEmpty(Aapp.ViewModel.Settings.MNewsUrl))

{
string url = App.ViewModel.Settings.NewsUrl;
var request = HttpllebReguest.Create(url);
var result = (IAsyncResult)request.BeginGetResponse((iar) =>
{
try
{
var response = request.EndGetResponseiiar);
using (var stream = response.GetResponseStream())
using (var reader = new S:ree*%ei:f'(stream)ﬂ
i
string contents = reader.ReadToEnd();
Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke({) =»
{
NewsLinks = Utils.GetlinksFromFeed(contents);
LoadingState = MySchoolApp.loadingState.COMPLETED;
RaisePropertyChanged("LoadingState");
RaisePropertyChanged(“NewsLinks");
I
H
1
catch
{
LoadingState = LoadingState.ERROR;
RaisePropertyChanged(”Loadingstate”);
L
¥, null);
H

Obrazek19-Met oda pro RSS | te]l ku

9.3 Kontakty

Vz8l ogce kontakty budeme nal 2tat vgechny
spojeny Katedrou Informatiky. Na kontakt se bude dat kliknomtg s k ol 2 n a
nas okno ze Kerého budeme moci rovnou volaebo odesilat emailDo
gabl ony si pSidé&§meekkmpp®ebtidemeszBbrazov
kontakty. Do t S 2MhipViewModel.csp Si d I§sir€ontac>Contactsiale
p Si d§ me loat@ontacts()
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MetodatBa?n&klohtakt T bude vypadat

Private  void loadContacts()
{
StreamResourcelnfo xml =
Application  .GetResourceStream(  new
Uri ("/ Kin App;component/Data/Contacts.xml" ,
UriKind .Relative));
XDocument contactsDoc = XDocument .Load(xml.Stream);

Contacts=(  from item in
contactsDoc.Descendants( "contact” )
Select new Contact
{
Name = item.Element( "name" ).Value.ToString(),
Email =
item.Element(  "email" ).Value.ToString(),

PhoneNumber =

item.Element(  "phoneNumber" ).Value.ToString()
D.ToList<  Contact >();

RaisePropertyChanged( "Contacts" );

Jak si mTgeknen tvagki tnynXmiatl S 2A@Bytact.zm), kde

nal2t8&m tSi elementy a to:

souboru vypad8 n8sl edovnhi:

<contact >
<name>doc. PaedDr. Ji $2 Vamaneek,
<email >vanicek@pf.jcu.cz </ email >

<phoneNumber >+420 387 773 079 </ phoneNumber >

</ contact >
Nadedujici k6d nam nastadituaci, kdyu gi vat el
(zmNn2 se. tedy vIibDnDr)

/IMainPage.xaml.cs

Private  void Contacts_SelectionChanged( object sender,

SelectionChangedEventArgs e)
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{
if (e.Addedltems.Count == 0)

return ;
var contact = e.Addedltems[0] as Contact ;
if (! String .ISNullOrEmpty(contact.Email))
{
if (! String .IsNullOrEmpty(contact.PhoneNumber))
{
ShowContactSelection(contact);
}
else
{
EmailComposeTask ect= new EmailComposeTask ();
ect.To = contact.Email;
ect.Show();}}
else
{
if (! String .IsNullOrEmpty(contact.PhoneNumber))
{

PhoneCallTask  pct= new PhoneCallTask ();
pct.PhoneNumber = contact.PhoneNumber;
pct.Show();

b

(( ListBox )sender).Selectedltem = null ;
Déle je pt®ba naprogramovat udalosti na klik pro jednotlivé elementy.
Uk8geme si jak naprogramobPrRo uelBébshnnhnal ki
k-d stejnl jen se pSip2gou promhRnn®.

/IMainPage.xaml.cs

private  void ContactSelectionPhone_Click( object sender,
System.Windows. RoutedEventArgs e}

Var contact =

(( FrameworkElement )sender).DataContext as Contact ;
PhoneCallTask pct= new PhoneCallTask ();
pct.PhoneNumber = contact.PhoneNumber;

pct.Show();

}
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9.4 Najdete nas

Vz8l ogce nsag dliet@de n@al, 2t at obr8zek mapy,

vapli kaci, plus souSadnice polohy gkoly.

tlal2tko, kter ®mu d8me textovou a grafick

obré&ek, ktery se ndm bude otevinata d a | ¢g MapPRage.x@ml e (

MainPage.xaml.csp Si d § me ud§8l ost na kIl ik pro tl al
odkazovat ndMapPage.xami $2 d u .
private  void CampusMap_Click( object sender,
RoutedEventArgs  €)
{
NavigationService.Navigate( new Uri ("/MapPage.xaml"
UriKind .Relative));
}
Ve t BlapHagexamlp Si d§v § mevel atoait®m je n§g obr
snastavenymi hodnotami.
<lmage x:Name"Mylmage" Source ="Resources/map.jpg">
Ve tMsRagkexaml.csiast av ubleingeovEg$iz, oddal ovan?

apSevracen? obr8zku podle polohy telefonu.

9.5 Odkazy

Vz8l ogce naoldkargme vgechny dTlegit® odka
skatedrou informatiky. Tyto odkazy se budou otevirgi ¥ o h | 2 ge | i I ntern
Explorer. Do @§abl ovekteréan se paBiiodk&zynleudol i st B o x

zobrazovat. Do t S 2 MajnViewModel.csp Si d Bisteink>Links dale
p Si d§ me loatldénks@);dalome t oda n &imkd.xmpBve kteSé?jsdwi
ul ogeny odkazy.i buty s

priva te void loadLinks()}{

Links = parseLinkFile( "/Data/Links.xml" )i
RaisePropertyChanged( "Links" ),
}
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Dale musime naprogramovat meto ktera namodkazy zXML souboru

pSelte

priv ate List <Link >parseLinkFile( string  ressource  Path)
{

StreamResourcelnfo xml =

Application  .GetResourceStream(  new

Uri ("/MySchoolApp;component" + resourcePath,

UriKind .Relative));

return  (from item in

XElement .Load(xml.Stream).Elements( "link" )

select new Link {

Title = item.Element( "title" ).Value,

Url = item.Element( "url” ).Value,

Aditionallnfo = linksParseHelper(item.Element( "bool" 1)),
}.ToList<  Link >();

}
Strukturan a | 2 t XaMil® hsooubor u vy:pad8 n8sl edovnnh

<link >

<url >https://www.facebook.com/pages/Katedra - informatiky -
PF- JU/154029028034826 </ url >

<titte  >Kin na Facebooku </ title >

</ link >
96 Student, Katedra, Uchazel

Tyto z8l ogky budou totogn®, jen kagd§ z
str&§nce a rma| 2stvadth os WS i Batz&8p®bhozEMbgkypuber
budou st ahwebowé strjmky Kateoy z1 nf or mat i ky. Na tyt
pougijeme Weabviggydoe kt er ® se bweboKIN.nal 2tat d
Do ¢gablony si BomhRt dpSikdt§emwe®hloi shudeme nal
z XML souboruPanoramalten b ude vypadat n8sl edovnniD:

<controls : Panoramaltem Header ="Student">
<ListBox x: Name"ForStudentsListBox"
Margin ="12,0,0,0"
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SelectionChanged ="NavigateToPageUrlListBox_Selection
Changed"
ltemsSource ="{ Binding ForStudents }"

ltemTemplate ="{ StaticResource LinkDataTemplate }"/>
</ controls : Panoramaltem >

VHeader u Si nastav?2me nadpi s z8l ogky
/Localization/AppResources.rgsx D8I e m8§ me listBaxa v nageho
SelectionChanggdo d | e t oho, na co kliknu (a toho,

ImtesSourcesvazang dohl ed§ 0bj e kList<Link> kplSktes | ugn ®
aodnaviguje se na jeho pr MDsouborw). URL ( dS?2
Binding, ktery nasodkazuje na metod&orStudent.A jako posledn se zde

nachazitemTemplatge kteréme nastaveny vzhled.

Do t S 2MaiynViewModel.csp Si d Bis&orStudent ForStudensddale
pSi d§ me loadFerStaders();

privatevoid loadForStudents()

{
ForStudentsLinks =
parseLinkFile( "/Data/ForStudents.xml" );
RaisePropertyChanged( "ForStudents" ),
}

Tato metoda n§8m (FoeStudeets.xiX/Md ktetmmame r
odkazy na jedn®ttrlukt®eurzeg | XMk ysouboru vypads§

<link >
<url ><I[CDATA[ / Ur | WebPage. xaml ?title=ZmbDny ve
vyuce&page=htt p://wvc.pf.jcu.cz/ki/?article=/zmeny -ve-

vyuce.html J></ url >
<titte >ZmRDny ve <itileu c>e
<bool >False </ bool >

</ link >
Do title zadame text, ktery came mit vdanéPivotPage Do url zadame

odkaz na stranku Katedry Informatiky
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A jako nejdTl elg§«tl?) gaplai khcavn2bl v§

zobrazovéni informaciwebu Katedry Informatiky waplikaci.

Nej prve s iPivovPagdirio/ebPageexml kt er 8 bude
V ¢ e & fobbrazovana data. Zde jako hlavkio mponent a bude

WebView U WindowsPhone najdete tuto komponentu pod nazvem

WebBrowser

<Grid

x: Name="ContentPanel"  Grid.Row ="1" Margin ="12,0,12,0">
<phone : WebBrowser Visibility ="Collapsed"

cxi : WebBrowserHelper.Html  ="{ Binding UrlWeb .TheTextltself}"
x: Name="webBRWSR'HorizontalAlignment ="Left" VerticalAlignm

ent ="Top" Height ="700" Width ="456"/></ Grid >

s |

s |

nap

Ny n?2 je potSeba napWeabdiewp kieryw mam budee b Br ows er

zobrazovat H t zwvdlime $etadid Kawigte ToSEingdtera nam

bude proch8zet Ht ml SetNzec a ten zobrazo\

public static class WebBrowserHelper

{
public static readonly DependencyProperty HtmlProperty = DependencyProperty.RegisterAttached(
"Html", typeof(string), typeof(lebBrowserHelper), new PropertyMetadata(OnHtmlChanged));

public static string GetHtml(DependencyObject dependencyObject)

1
return (string)dependencyObject.GetValue(HtmlProperty);
}
public static void SetHtml(DependencyObject dependencyObject, string wvalue)
{
dependencyObject.SetValue(HtmlProperty, value);
h

private static void OnHtmlChanged(DependencyObject d, DependencyPropertyChangedEventArgs e)

{

var browser = d as WebBrowser;
if (browser == null)
return;

var html = e.NewValue.ToString();
browser.NavigateToString(html);

Obréazek 20 - Metoda pro zobrazenih t ml zc& et N
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D8l e na str8nce mT ¢kterénbudon adkazavattmimoa odkazy
stranky katedry. Tyto stranky budeme otevirat mimo aplikatie. vNa
str8nk8ch se mTdgkemeaty jakePOR] ROE.t Kkamuto s

n 8 m b ud easlsdujicimefpdat

vold webBRWSR_Navigating(object sender, NavigatingEventhrgs e)

{
if (!viewMod.BoolDeletelinks)
e.Cancel = true;
if (e.Uri.Host.Equals("wvc.pf.jcu.cz") &% 'e.Uri.AbsolutePath.Contains(".pdf")
&& 'e.Uri.AbsolutePath.Contains(".doc"))
1
NavigationService.Navigate(new Uri{String.Format("/UrlWebPage.xaml?title={@}8&addInfo={1}&page={2}",
string.Empty, false, e.Uri), Urikind.Relative));
}
else
{
var wbt = new WebBrowserTask();
wbt.Uri = e.Uri;
whbt. Show(};
}
}
h

Obrazek 21 - Metoda pro navigaci v aplikaci

Ny n?2 bude pot Seb akdeuvelblvoa tstrankw stdhnenmo d e |
an§8sl ednhD j2 budeme upovalmwoapoatSe balfy dsad an § m
Vyt voS2 me sUrlWeb\ewModetdst eili§ n&m bude sl ougi
vgechny zobr akto®taon @ §i?®ldligskine cpirod ppgs

Nyni sivyt v oS2 mekterénedmosthlne cely dr oj ov 1 k- d nal 2t e
stranky.

void client DownloadStringCompleted(object sender, DownloadStringCompletedEventArgs e)
{
if (e.Error != null)
return;
var r = g.Result;
var b = r.split(new string[] {"<div class=\"line-undercontent\">", "</div>"}, StringsplitOptions.RemoveEmptyEntries);
var ¢ = b[28];

string _caption = string.Empty;
string _bodyString = prefix + c + postfixg

_bodystring = fastConvertExtendedASCII(_bodyString);
if (BoolDeletelinks) { _bodyString = deleteLinks(_bedyString); }

Urlueb.TheTextItself = _bodyString;
RaisePropertyChanged("Urlieb”);

Obrazek22-Met oda pro ulogen?2 zdroj
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Zdrojovl k-d str&nky je
metodu pro z2sk8n2 znakT

private string fastConvertExtendedASCII(string HTML)

{

char[] s = HTML.ToChariArray();

int n = 8;
int wvalue;
foreach (char ¢ in s)

1
if ((value = Convert.ToInt32(c)) > 127)
1
if (walue > 9939)
n+= 7;
else if (value > 999)
n += 6;
else
n+=5;
h
}
Pro konelnlT (zobrazenl)
pamiS.
char [Jres = newchar [HTML.Length + n]J;
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Nyn2 bude potSeba vytvoSit metodu, kter§
namp ot Ssringy T

Obrazek 23 - Metoda pro konverzi textu
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