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Anotace

V praci se zabyvam vyvojem mobilnich aplikaci pro téméf novy operacni
systtm Windows Phone 7.5. V praci je popsana historie tohoto opera¢niho
systému. Systém bude predstaven vyvojarum, ktefi chtéji zjistit specifika
a moznosti vyvoje pro tento mobilni operacni systém. Budou zde také popsany
komponenty a technologie pro vyvoj. Dale v praci nalezneme podrobnou
kapitolu zaméfenou na samostatny vyvoj, kde je popsano vSe od stazeni
potiebného programového vybaveni, az po publikovani aplikace na
MarketPlace. Soucasti prace bude jedna plnohodnotna aplikace s dostupnosti

na aplikacnim portalu MarketPlace, kterd bude v praci podrobnéji rozebrana.

Kli¢ova slova: Mobilni aplikace, Silverlight, XNA, XAML, Windows Phone,
Visual Studio C#, Microsoft, Marketplace.

Abstract

The work deals with the development of mobile applications for nearly
new operating system Windows Phone 7.5 The work described the history of
the operating system. The system will be introduced for developers who want
to find out specifics and development opportunities for this operating system.
There will also be described components and technology for development.
Further work will find a detailed chapter focused on individual development,
which describes everything from how to download the necessary software to
the publication of the application on MarketPlace. Part of the work will be one
full-featured application with access to the Application Portal MarketPlace,

which will be discussed in more detail in the work.

Keywords: Mobile application, Silverlight, XNA, XAML, Windows Phone,
Visual Studio C#, Microsoft, Marketplace.



1 LY I USSP 7

2 HISTORIE MOBILNIHO OPERACNIHO SYSTEMU WINDOWS............. 8

21 WINDOWS IMOBILE ...ttt sttt sttt st sbe et sne e 8
2.2 VVINDOWS PHONE ....cevvvtesiietesesteteeseesesesaesesessssesessssenessssesesessessssssesessssessssssesesns 9
3 MINIMALNI HARDWARE POZADAVKY NA MOBILNi ZARIZENI. ..12

4 ARCHITEKTURA WINDOWS PHONE ........cccociiiiiiiiiiiesece e 13

5 TECHNOLOGIE PRO VYVOJ WINDOWS PHONE APLIKACI............. 14

5.1 XINA et bRttt ettt rens 14
511 XNA GAME SEUIO ..ttt s 14
5.1.2  Podporované platformy.........ccccceiciiiiiiiieciecese e 14
B5.1.3  XDK FOZSIFONI....cccveee it eeeee ettt et eata e e eabae e staee s 14
514 XNA @WINAOWS 8.....oovviiiiiiiieeiierieiieie sttt st saesne e s 15
5.5 MONOGAIME. .....uiiiiiiiieiie ettt ettt st st sbe b ene e sneenne e 15
5.2 SILVERLIGHT 1ottt ittt ettt sttt sttt ettt st s sttt ne e st e sbeesbeenbeanteaneeas 15
6 PROGRAMOVE VYBAVENI PRO VYVOJ WP APLIKACT........ccccone. 17

6.1 SYSTEMOVE POZADAVKY NA POCITAC.......ciiiiiiiiiie e 18
6.2 VY VOJARSKY UCET ..cutieutieuieeiiesieesieesieesteesteeseansesseesseesseesseesseessesssessesssesssessseenss 18
7 VYVOJI APLIKACT ..ottt ettt en s 20

7.1 VY TVORENT PROJEKTU....uieutiiiiiiiiesieesieesteasteeeeaneeaseessessseesaeesseessesseessesssesssessseenss 20
7.2 UZIVATELSKE ROZHRANI ......oitieiiiiiiiiesiee s steesteste sttt ste e ae e s sne e 24
7.3 APPLICATIONBAR ..ottt sttt nne s 25
74 PRECHOD MEZI STRANKAMI, POLOZKAMLI .....ccuviitieiiaiisiieniee e sieesteennesnesnee e 27
7.5 OVLADACT PRVKY ...ttt ettt sttt ettt ettt sbe e ste ettt ensessnesbsenbeesbeenbeanbennnens 28
T.5. 1 PANOTAMA.....eiiiiieiieit e bbb bbb e 30
AT = 1Yo OSSPSR 31
7.6 REAKCE NA OVLADANI UDALOSTI....ccuutieeiieesieesieeie e sneesteesteesieeeesneesnessreeseeeneas 32
7.7 PRIDANT OBRAZKU A TKON ...ttt sttt st be st ens 33
7.7.1  ODBrazek v apliKaCi.......c.ccooviiieriiiiiieiiesecs e 33
7.7.2  POzZadi @PIIKACE .....cvevvieiiiieiiceies e 34
7.7.3  UVOANT ODFAZEK ..ottt 35
T.7.4  1KONA APIKACE ..o 35



105  Obrazek dlaZdice ..............ccoovveiiiiiiiiiiiiiiiii e 35

7.8 BARVY A TEMATA ..ottt ittt e e ettt s ettt e e s sttt e s sbe e e s s bae e s sebbeeessabeeesssbaeessnbeeeesnres 37
7.9 APLIKACNI LOGIKA v cvvie ettt e settee e s ettee e s ette s s eateessesbaesssnbaassssatesssssbansssnsanessnens 38
8 PRVNI VYTVORENA APLIKACE .........cooovoiiiiseeeeeeeeeeeeees oo 40
9 VYVOJI APLIKACE KIN w.ooooieeeeeeeeeeeeee e tes e ene e sen s 42
9.1 PRIPRAVA SABLONY PRO APLIKACT ......cccveieiirireeirreeesisreeesssseesssssesssssssessssssessesns 42
9.2 YN G LN I 1 2R 43
9.3 ONTAKTY ottttiiiiie ittt e ettt e e e e e e s bbb et e e e e s e s bbb et e e e e s s s sbbbbeeesessssabbbabeeesesssane 44
9.4 NN 0] = 1 = N TR 47
9.5 (]3] 10V 2T 47
9.6 STUDENT, KATEDRA, UCHAZEC.......ccitiiiiiii ittt siibans e sarrnes 48
9.7 SOUHRN FUNKCNOSTI APLIKACE ...civvtiiiieiiiiiiittiee e sssittree s e e s ssaarasae e e s s s snnssnnns 54
10 TESTOVANI A LADENT APLIKACE ... 55
10.1 WINDOWS PHONE EMULATOR ....oviiiiiiiitiiie ettt ettt e e s sibvvan e e e 55
10.2 FYZICKE ZARIZENI .....ovvviiiiiii ettt ettt e s ettt e e e e s s s sbabaa e e e e e s seanes 56
11 PUBLIKOVANI APLIKACE NA MARKETPLACE .......cccoiiiiieeeeeernen 57
111 CERTIFIKACE ...ttt ettt e e e s ettt e e e e e e s et bbb e e e e e s s e e bbb e e e e e e s e abb b b e e e e e e e s eabbbaees 59
12 ZAVER ..ottt 63
13 SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU ......cocooovvoeverseeersrsnn, 64
14 SEZNAM PRILOH...........ooooioieeeeeoeeeeceeeeeer e ee e s eee e ven e ten s en e 66



1 Uvod

Cilem mé bakalarské prace jeseznamit ¢tenafe s vyvojem aplikaci pro
mobilni operacni systém Windows Phone od spolecnosti Microsoft. Tato prace
pomuze predevsim programatorim, ktefi chtéji zjistit specifika a uskali vyvoje

pro tento operacni systém.

Tuto praci jsem si vybral kvili své zalibé v mobilnich telefonech. Telefon
S operacnim systémem Windows Phone vlastnim uz od pfichodu prvni verze,
tudiZ jsem jiz mél co docinéni s experimentovanim s timto systémem. Tento
systém mé tak zaujal, Ze jsem se musel do problematiky vyvoje na tento systém
ponofit hloubéji.

V této bakalaiské praci se seznamime s historii mobilniho opera¢niho
systému Windows. Dale zde popisuji vyvoj aplikaci pro mobilni operacni
systém Windows Phone od stazeni potiebného programového vybaveni, aZ po

publikaci aplikace na publikaéni portal MarketPlace'.

V praktické ¢asti prace jsem si vybral naprogramovani a popsani aplikace
pro Katedru informatiky Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity, ktera bude
slouzit jako rozcestnik pro uchazece o studium, stavajici studenty C¢i
pracovniky katedry. V této kapitole ukazuji vSechny dulezité metody pro chod

aplikace.

1 PC verze MarketPlace:http://www.windowsphone.com/en-us/store?signin=true


http://www.windowsphone.com/en-us/store?signin=true

2 Historie mobilniho operac¢niho systému Windows
2.1 Windows Mobile

Windows Mobile je jednim z nejstarSich operacnich systémt od firmy
Microsoft, ktery je zalozen na Windows CE. Tento operacni systém je urcen
pro mobilni zafizeni. Za deset let vyvoje uvedla firma Microsoft jiz ptes
dvanact verzi systému. VSechny verze si zakladaji na obrazovce tzv. ,,Domu‘
kterd zobrazuje vSechny dulezité informace — udalosti, Cas, kalendaf, stav
signalu, e-mailové zpravy, Ukoly atd. Jiz prvni verze systému obsahovala
Office Mobile znamé jako Microsoft Office (Word, Excel, Outlook), dale
obsahovala zndmé aplikace typu Internet Explorer, Outlook, Windows Media
Player (podporované formaty AVI, MP3, WMV, WMA).

Dne 19. dubna 2000 doslo k ptedstaveni opera¢niho systému s ndzvem
Pocket PC 2000. Svym vzhledem se podobal klasickym desktopovym verzim
Windows 98 a Windows 2000. Byl ureny piedevsim pro kapesni pocitace,
azna par vyjimek. Tento systém byl pro vyvojate velmi otevieny, ti méli
zna¢né moznosti pro jeho Upravy. Toto jim vsak zaroven komplikovalo situaci,
nebot’ systém byl nestabilni, protoze systém bylo mozné spustit skoro na
jakémkoliv hardwarovém zékladu. Druha verze vysla v fijnu 2001 pod ndzvem
Pocket PC 2002. Tento systém se zacal podobat Windows XP. S touto verzi se

objevili i prvni smartphony?.

Dne 23. cervna 2003 vysla tieti verze oznacovana jako Windows Mobile
2003. Specialitou bylo uvedeni viibec prvni hry pro mobilni opera¢ni systém —

Jaebreaker.

2V &eském piekladu - chytry telefon, ktery vyuziva pokrogily operatni systém a aplika&ni
rozhrani.



Jedna zrevolucnich verzi byla pfedstavena na konferenci v Las Vegas
9. kvétna 2005. Jako prvni totiz pouzivala NET Compaq Framework 1.0 SP2°,
Tato verze také piinesla vétsi vydrz baterie diky stfidani Flash a Ram paméti.
Piibyla zde i nova aplikace do Office Mobile a to PowerPoint Mobile
(prohlize¢ formatu PPT). Dale piibyla podpora technologii Direct3D,

DirectDraw a DirectShow” pro vyvojate.

Dne 12. tnora 2007 byla predstavena dalS$i vyznamna verze Windows
Mobile 6. Tato verze byla silné vazina na Windows Live a Exchange 2007°.
Podporovala rozliseni 800x480. Vzhledové se podoba systému Windows Vista.
V tomto systému piibyla podpora VoIP® a Windows Live. Pribyla zde
i schopnost automatickych aktualizaci systému. Dal$i mensi aktualizace 6.1
byla pfedstavena 1. dubna 2008. Ta byla uréena ptedev§Sim pro dotekoveé
telefony. Obsahovala pouze néjaké drobnosti napi. interaktivniho pruvodce.
A posledni verze systemu Windows Mobile nesla oznaceni 6.5. Microsoft si
kone¢né v§iml, Ze mu ujizdi vlak, tak zacal pracovat na Gplné novém systému.
Jelikoz vyvijeni nového systému trvalo piili§ dlouho, vydal Microsoft narychlo
jesté jednu ,,meziverzi“. Ta pfinesla velmi pékné prostifedi a novy Internet
Explorer 6. Pak jesté o néco pozdéji vyslyverze 6.5.1 a 6.5.3, které s sebou
nesly par drobnych vylepseni a Office Mobile 2010. A jako posledni vysla

verze 6.5.5, ktera ptinasela opravdu nepatrné zmény[1]

2.2 Windows Phone

Windows Phone je mobilni operacni system, ktery v momentalni dobé
nalezneme na telefonech. Tento systém byl vyvijen jiz v roce 2004 a nesl

oznaceni ,,Photon*. Vyvoj tohoto systému se velice tahl a nakonec byl zrusen.

3 Je verzi .NET Frameworku, které je uréena pro b&h na mobilnich zafizenich.
*Multimedialni framework
® Uget na serveru Microsoft

®Technologie umoziiujici pienos digitalizovaného hlasu


http://cs.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_za%C5%99%C3%ADzen%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Multimedi%C3%A1ln%C3%AD_framework

O c¢tyfi roky pozdéji se skupina vyvojait opét pustila do vyvoje tohoto

operac¢niho systému.

V unoru 2010 vydal Microsoft tiskovou zpravu, kterd potvrzovala zménu
z Windows Mobile na Windows Phone. Rovnéz uvedla i spoleCnosti, které
budou vyrabét telefony s timto opera¢nim systémem (HTC, Dell, Samsung,
LG). Systém byl ptedstaven 15. Unora 2010 na mobilnim kongresu

v Barcelong.

11. fijna 2010 predstavil SteveBallmer deset zatizeni s operacnim systémem
Windows Phone 7. Uvedl zde i datum (21. fijna v Evropé a Austrlii, 8.

listopadu v USA) za¢atku prodeje telefont s timto opera¢nim systémem.

Hlavni novinkou je zména hlavni obrazovky. Zcela se zménilo klasické
zobrazeni Windows, jak je zname ze systému Windows XP. Nahradily je velké
dlazdice nazyvané ,huby“. Kazdy tento hub pfedstavuje multimedialni
centrum, ve kterém nalezneme dal$i funkce ¢i aplikace. Ale i tento operacni
systém ma nekolik Spatnych vlastnosti, napt. zde zcela chybi moznost mit
v telefonu pamétovou kartu, nebo veskery obsah z telefonu nebo do telefonu
Ize kopirovat pouze pomoci programu Microsoft Zune’.[1]Od svého prvniho
vydani mobilniho operaéniho syst¢ému Windows Phone vyslo jiz nékolik
aktualizaci. Prvni aktualizace na tento opera¢ni systém, kterda byla
pojmenovana jako Nodo, nesla s sebou rychlejsi systém a podporu kopirovani
a vkladani textu. Dalsi aktualizace, kterd se na nasSe zafizeni dostala v fijnu
roku 2011, nesla ndzev Mango. Po této aktualizaci se Windows Phone 7 zacal
oznacovat jako Windows Phone 7,5. Systém stouto aktualizaci dostal
vyznamnych zmén, a to hlavné pro Ceskou Republiku, protoZze se objevila
podpora ¢estiny a déle se objevilo vice jak 500 novych funkci. Jako posledni
aktualizace, ktera stoji za zminku, byla aktualizace na Windows Phone 7,8.

Tato aktualizace pfinesla hlavné pirepracovanou startovaci plochu. Tato

7 Zune je software pro spravu zafizeni.
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aktualizace méla spiSe prevést starsi generaci systému do ,,novéjsiho kabatu®,

bohuzel jen po vzhledové strance.

V fijnu roku 2012 vysla nova generace Windows Phone oznacena ¢islici 8.
Tato verze piinasi vcelku radikalni zmény a to piedev§im z pohledu
programatorského. Byla totiz odstranéna XNA technologie jako hlavni
freamwork pro vyvoj. Je zde sice mala zpétnd kompatibilita mezi obéma
generacemi technologii, ale aplikace napsané ve Windows Phone 7 je nutné

ptevést na Windows Phone 8.[2]
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3  Minimalni hardware poZadavky na mobilni zafizeni.
Kazdy telefon s timto  Hamjware Foundation
opera¢nim systémem musi
spliovat kritéria na hardware
I n At I Gyro
danaMicrosoftem. Minimalni
pozadavky na systém jsou:
Telefon musi mit minimalni
rozliSeni displeje  480x800 s

pixel, musi také podporovat

rozhrani DirectX9® a musi

podporovat ¢tyfbodovy Multitouch. Obrézek 1 - Harware poZadavky®

Déle musi vlastnit podporu lokalizace telefonu — GPS™, akcelerometr'! &i FM
radio.Musi vlastnit integrovany fotoaparat, ktery musi mit 1mpx ¢i vice. Pamét’
musi byt o minimalni velikosti 256MB a Flash pam&t*? 8GB nebo vice.
Procesor musi byt dvoujadrovy a podporované ¢ipy jsou jen MSM7X30,
MSMSEXS5S5, QSD8X50 nebo vyssi. Jako posledni musi byt telefon opatien
tiemi hardware tla¢itky — zpét — start — vyhledavani.[3]

8 DirectX9: Je rozhrani potfebné pro hry a multimedialni aplikace.

% Zdroj:http://wmpoweruser.com/microsoft-relaxes-wp7-hardware-requirements-enable-
camera-less-phones/

9Globélni polohovy systém

“nohybovy senzor

Zelektricky programovatelna pamét’ s libovolnym piistupem.
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http://wmpoweruser.com/microsoft-relaxes-wp7-hardware-requirements-enable-camera-less-phones/
http://wmpoweruser.com/microsoft-relaxes-wp7-hardware-requirements-enable-camera-less-phones/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektronick%C3%A1_pam%C4%9B%C5%A5#Podle_p.C5.99.C3.ADstupu

4 Architektura Windows Phone

Runtimes

—
&7 heright /ANAa

Sensors Media Data Location
Phone Xbox LIVE Notifications

Microsoft

\Visual Studio | Expression Blend

Phone Emulator /NAa Game Studio
Samples Documentation
.NET Framework managed code sandbox Guides Community

Packaging and Verification Tools

SCREEN % Windows Phone "/, XBOX % Windows 7
" . - . ® ’
Cloud Services | Portal Services

Notifications App Deployment Registration Marketplace

Location | Ads | Identity Feeds Validation MO and CC Billing

Certification Business Intelligence

XBOXLIVE Social Maps

% WindowsAzure

Publishing Update Management

Obréazek 2 - Architektura Windows Phone®®

Architektura mobilniho operacniho systému Windows Phone se sklada ze
¢tyt hlavnich komponent a to z:

e Runtimes - ve kterém jsou zahrnuty technologie Silvelight a XNA,
déle je zde obsazeno ovladani senzoru lokaci a umoziuje tak
vytvaret slozité aplikace a hry,

e Tools— obsahuje nastroje jako je Visual Studio a ExpresionBlend
a vSechny nastroje s nimi nainstalované,

e CloudService —slouzi k vyuzivani cloudovych sluzeb jako je Xbox
Live ¢i Windows Azure,

~r o

e PortalServices - obsahujeMarketPlace slouzici k distribuci aplikaci.

13 Zdroj http://themobilityexpert.blogspot.cz/2012/06/wp7-platform-insights-part-1-
overview.html
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5 Technologie pro vyvoj Windows Phone aplikaci.

5.1 XNA

Microsoft XNA Framework je sada programovacich nastroji uréenych pro
vyvoj 2D a 3D her.NET Framework je sloZen z knihoven a programového API,
které slouzi ke snizeni mnozstvi kdédu potiebného pro bézné herni ukoly.
Zamérem rozhrani XNA Frameworku je umoznit programatorim zaméfit Se
vice na obsah her, aniz by museli travit velké mnozstvi ¢asu u herniho engine

a grafického ramce.

5.1.1 XNA Game Studio

Framework XNA muze byt integrovan do Visual Studia, nebo ho Microsoft
zpiistupiiuje prostiednictvim softwarového baliku znamého jako Studio Game
XNA. Game Studio je programovacim prostfedi, ve kterém se daji
programovat a testovat rozpracované¢ hry, aniz by bylo nutné otevfit
samostatny kompilator. Zatim bylo vydano celkem pét vydani Studia Game
XNA. V roce 2012 vySel posledni XNA Game Studio 4.0 Refresh, ktery

zahrnuje opravy chyb a podporu pro Windows Mobile 7.5 a Visual Basic.

5.1.2 Podporované platformy

Hry vytvofené pomoci Microsoft XNA Frameworku podporuji Windows
PC, Xbox 360, Windows Phone 7 a Windows Mobile 7.5. PInd podpora pro
Windows Phone 8 neni k dispozici v rozhrani XNA Framework. Od roku
2012bude mozné spustit hry vyvinuté pomoci Windows Phone 7 nebo 7,5 jako

star$i aplikace na novéjsi platformé.

5.1.3 XDK rozsireni

XDK rozsiteni je znamé jako XNA Studio Professional, je to volitelna

soucast pro vyvojare, ktefi maji platnou licenci Xbox rozvoje a Microsoft Xbox

14



360 DevelopmentKit. Umoziuje vyvojariim zahrnout i dals$i herni prvky, mezi
které patii napt. ukladdni Gspéchli a online zebfickd, které jsou vyhrazeny

pouze pro pouziti v licencovanych hrach Xbox.

5.1.4 XNA a Windows 8

Hry doposud vytvotené na XNA Frameworku jsou kompatibilni s Windows
8, ale od roku 2012 Framework XNA nelze pouzit k vytvofeni herni aplikace
pro Windows moderni rozhrani Ul. Desktop hry vyvinuté s rozhranim XNA
Framework mohou byt uvedeny v Microsoft Store, i kdyz ptesméruji

navstévniky na developera internetovych stranek pro nakup a stazeni.

5.1.5 MonoGame

MonoGame je Open-source implementace v XNA Frameworku 4.0. Muze
dovolit vyvojafam pieckompilovat XNA projekty pro publikaci jako moderni
Ul. Zaroven také umoziiuje zvefejnéni her v rozhranim XNA na jinych
nepodporovanych platformach jako je Mac OS X, Apple iOS, Android, Linux
a PlayStationSuite. MonoGame vyzaduje Visual Studio.[4]

5.2 Silverlight

Technologie Silverlight je také vyuZivana jako platforma pro vyvoj aplikaci
na operacni systétm Windows Phone.VVhodna je pro psani riznych utilit nebo
aplikaci ¢asto napojenych na internet. Vyvojaii na této technologii
ocenujipfedevsim jeji rychlost a stabilitu aplikaci. Silverlight pro Windows
Phone podporuje technologie znamé z velkého Silverlightu, kterymi jsou:

e Video a audio ve vysoké kvalité za pouziti Sirokého spektra kodekd,

DRM a 11S Smoothstreamingu™®

! Spréva digitalnich prav
Live SmoothStreaming umoZiiuje pfizplsobivé streamovéni Zivych udalosti klientim

kompatibilnich s Microsoft Silverlight.
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http://go.microsoft.com/?linkid=9656602

Funkce Deep Zoom®® pro lepsi zazitek z prohlizeni textt a fotografii

Animace vektorové i bitmapové grafiky

Silverlight mtze také piistupovat k jedine¢nym vlastnostem telefonu:

Nativni funkce telefonu

Vyuzivéani informaci o pozici telefonu
Akcelerometr pro snimani pohybu
Dotykovy display s podporou multi-touch®’
Hardwarové akcelerace videa a grafiky
Kamera a mikrofon

Oznameni typu PUSH?*®

Technologie Silverlight dokaze uzivat XNA Framework pro ptehravani

anahravani zvuku, dale dokaze pfistupovat Kk specifickym knihovnam

adokonce i k Xbox LIVEY. Viechny tyto vlastnosti jsou snadno dosazitelné

pouhym pfidanim knihovny do vasi aplikace zalozené na technologii

Silverlight. Po pfidani knihovny do aplikace je uz velice snadné tyto funkce

vyuzit.

Technologie Silvelight pro Windows Phone podporuje funkci

vyzkousej/kup API, kterd umoznuje uzivatelim jesté ptfed koupi plné verze

aplikace vyzkouset tzv. trial verzi a az poté si zakoupit plnohodnotnou verzi

aplikace.[5]

16 Technologie pro efektivni pienos a prohlizeni snimki.

\/icedotykové ovladani

18Jsou nahrazenim aplikaci b&Zicich na pozadi

19 Uget od firmy Microsoft
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6 Programové vybaveni pro vyvoj WP aplikaci

V prvni fade pro vyvoj aplikaci na Windows Phone budeme potfebovat
nastroje, které nalezneme v tzv. SDK (Software DevelopmentKid). Balik SDK
obsahuje veskeré potfebné ndstroje pro vyvoj pro snadné pouziti. Popiipade¢,
pokud mate nainstalované Visual Studio 2010, ho jen doplni o néastroje pro

vyvoj aplikaci na Windows Phone.

Windows Phone SDK je zcela zdarma ke stazeni na adrese:https://dev.windows

phone.com/en-us/downloadsdk

Nalezneme zde Windows Phone SDK 7.1. Jedna seo kompletni vyvojovy
balik slouzici pro vyvoj aplikaci pro Windows Phone i pro vyvoj her v ramci

Xbox Live. Obsahuje vSe, co je potieba k plnohodnotnému vyvoji aplikaci.

Ve Windows Phone SDK baliku nalezneme:

¢ Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone
Vyvojové prostiedi Visual Studio 2010.

e Windows PhoneEmulator
Emulator pro telefon, ktery nahrazuje fyzické zafizeni pfi
testovani.

e Windows Phone SDK 7.1 Assemblies
Systémové a vyvojoveé knihovny.

e Silverlight 4 SDK and DRT
SDK pro Silverlight.

e Windows Phone SDK 7.1 Extensionsfor XNA Game Studio 4.0
Podpora pro vyvoj WP aplikaci v XNA studiu

e Microsoft ExpressionBlend SDK for Windows Phone OS 7.1
Nastroj pro vyvoj uzivatelského rozhrani.

e WCF Data ServicesClientforwindowPhone
Podpora pro datové webové sluzby.

e Microsoft Advertising SDK for Windows Phone
Podpora pro integraci reklam do aplikaci.[6]
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6.1 Systémové pozadavky na pocitac

Podporované operacni systémy: Windows 7, Windows Vista
Windows ® Vista ® (x86 a x64) s ServicePack 2 - vSechny verze kromé
StarterEdition, Windows 7 (x86 a x64) - v§echny verze krom¢ StarterEdition

Instalace vyZzaduje 4 GB volného mista na disku na systémove jednotce a 3GB
RAM.

Windows Phone Emulator vyzaduje DirectX 10 nebo vys$si a Grafickou kartu
s WDDM 1.1 driver.

Windows Phone SDK 7.1 je kompatibilni s posledni verzi Visual Studio 2010
SP1.[7]

Po instalaci Windows Phone SDK je vas pocita¢ plné pfipraven pro vyvoj
aplikaci na mobilni zafizeni. Pro testovani svych vytvofenych aplikaci
vyuzivate emulator, ktery je soucasti SDK. Pro testovani na fyzickych
zafizenich a $ifeni svych aplikacich je potifeba mit vytvoieny vyvojarsky ucet.
6.2 Vyvojarsky ucet

Abychom mohli testovat aplikace a hry na fyzickych zatizenich, nebo
zvefejnovat aplikace na MarketPlace, musime vlastnit vyvojarsky ucet. Ziskani
vyvojaiského uétu je jednoduché, vyzaduje registraci na APP HUBZY.
Registrace vyzaduje WindowsLive 1D?, které si zaregistrujete zde:
http://www.live.com. V registraci je potieba projit registratnim formulafem, ve

kterém mate na vybér registraci jako pravnicka osoba, fyzicka osoba nebo jako

student. Clensky poplatek ¢ini 99% za rok. Pokud jste se zaregistrovali jako

20 Zdroj: http://create.msdn.com
2Windows Live ID je e-mailové adresa a heslo slouzici k pfihlaseni nasledujicich sluzeb

Xbox Live, Zune, Skydrive, MSN...
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student, mate vyvojarsky uclet zdarma, jelikoz mate moznost vyuzit
programDreamSpark? ktery ov&fuje platnost karty 1SICZ.
Vyvojatsky tcet ndm umoziuje:

e vytvaiet aplikace zdarma i placené,

e publikovat na MarketPlace neomezeny pocet placenych aplikaci,

e publikovat na MarketPlace az 100 bezplatnych aplikaci,

e odemknout az tfi telefony pro vyvoj a testovani,

o ziskat pfistup k vyvojovym materidlima pfistup k vyvojaiské komunité

a podpofte vyvoje.

?2 program na http://www.dreamspark.com/

23 Studentska karta
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7 Vyvoj aplikaci
7.1 Vytvoreni projektu

Zapneme program Visual Studio a v dialogové nabidce zvolime zalozku
New Project. Zde si zvolime architekturu vyvojového prostiedi. K dispozici
mame dvé moznosti a to bud Silverlight nebo XNA freamwork. Kazda
moznost je urcend pro jiné ucely. Silverlight je vhodné&jsi na klasické aplikace
postavené na uzivatelském rozhrani pro prezentaci dat. XNA freamwork je
naopak 1épe vyuzitelny pro aplikace s vysokym podilem 2D/3D grafiky a pro
herni prvky.

Pokud vime, ktera z nabizenych technologii bude pro nas projekt vhodnéjsi,
tak si ji vybereme. Ja jsem si vybral technologii Silverlight. Zde opét mame na
vybér z nékolika konceptii aplikace, které nam slouzi jako Sablona a usnadiiuji

nam praci. K dispozici mame tyto nasledujici typy projekta:

v ] o
Recent Templates Sort by: [ Default - Search Installed Templates £|

Installed Templates

g3 Windows Phone Application F1  Content Pipeline Extension Library... Type: Visual G
4 Visual C# o :
i - ) project for creating a Windows Phone
| Silverlight for Windows Phone G&  Windows Phone Databound... 1  Empty Content Project (4.0) application
XNA Game Studio 4.0 Windows Phone Class Library
Other Languages

Windows Phone Panorama...
Online Templates
Windows Phone Pivot Application
Windows Phone Silverlight and XNA...
Windows Phone Audio Playback...

Windows Phone Audio Streaming...

page name

Windows Phone Scheduled Task...
Windows Phone Game (4.0)
Windows Phone Game Library (4.0)
Windows Phone Silverlight and XNA...

Windows Game (4.0)

Windows Game Library (4.0)

Xbox 360 Game (4.0)

oW WY EEEEEERERE

Xbox 360 Game Library (4.0)

Name: Prvni projekt
Location: C:\Users\Zdenek\Desktop\ v | Browse.. |
| Solution: | Create new solution ~|
I Solution name: Prvni projekt /] Create directory for solution

OK Cancel

Obréazek 3- Visual Studio: vybér projektu
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Windows PhoneAplication
e Jednd se o zakladni Sablonu, kterd obsahuje pfipravenou strukturu

projektu s jednou strankou uzivatelského rozhrani.

Windows PhoneDataboundApplication

e Rozsitena $ablona slouzici k napojeni dat a zobrazeni v seznamu.

Windows PhoneClassLibrary
e Préazdny projekt, ktery je pfipraveny pro tvorbu tiid tvoficich knihovnu

Windows Phone.

Windows Phone Panorama Application

e Sablona, kterd vychazi z vedle sebe umisténych paneli.

Windows PhoneSilverlight and XNA Application
e Sablona umoziujici v jedné aplikaci integrovat jak prvky Silverlightu,
tak prvky XNA freamoworku.
Windows Phone Audio Playback Agent

e Knihovna slouzici pro piehravani audio soubort.

Windows Phone Audio Streaming Agent

e Khnihovna, jeZ se specializuje na prehravani streamovaného videa.

Windows PhoneScheduledTask Agent
e Implementuje algoritmy a aktivity, které se maji realizovat na pozadi,

aniz by musela byt hostitelské aplikace spusténa.

Pro ukédzku jsem wvybral zakladni $ablonu v SilverlightuWindows

PhoneAplication.

Po vybrani S$ablony se otevie okno s moznosti vybéru verze systému
Windows Phone, pro ktery ma byt aplikace vytvotrena. Na vybér mame z verzi

7.1 a8.0. Vyberu si verzi 7.1, ktera je propagovana jako verze 7.5(Mango).
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Po zvoleni sablony se objevi nésledujici okno:

File Edit View Project Debug Tools
tau-Sdd| s
; 6 Ry As 13

@&
. Solution ‘PhoneAppl’ (1 project)
4 | PhoneAppl
4 L Properties
2] AppManifestm!
ll / #) Assemblylnfo.cs
r MY APPLICATION or mpati 2] WMAppManifestami

page name

=l References
<} Appaml

#) Appxaml.cs
[l Applicationicon.png
4l Background.png
< MainPagexam!

%) MainPagexaml.cs
Al SplashScreenimage jpg

Q 0Erors | 1\ 0Warmings | i) 0 Messages

Description : ine Column  Project

Obrazek 4- Visual Studio: zakladni zobrazeni projektu

Pracovni plocha je rozdélena do nékolika ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje telefon,
na kterém se ukazuje, jak aplikace bude vypadat, daji se do ni jednoduSe
pfidavat komponenty a meénit jejich vzhled. V prostfedni Casti se nachézi
pracovni plocha pro tvorbu zdrojového kodu. Pokud, jako na obrazku ¢. 4, je
otevien XAML soubor, je plocha rozdélena na tyto dvé ¢asti - na XAML kod
a aktualni vzhled telefonu. Pokud zménite vzhled v obrazovce telefonu, zméni
se kdd v XAML souboru, pokud zménite XAML kod, zméni se vzhled na
obrazovce telefonu. Diky tomuto pfistupu i bez hlubSich znalosti dokéazete
menit vzhled vasich aplikaci. Ve tieti ¢asti se nachazi struktura projektu. Kazda
aplikace je tvofena kofenovym souborem Solution. Tento soubor obsahuje
kotenové projekty, které mohou byt spolu provazany. Tuéné vyznaceny soubor

je chapan jako startovni, ten je piekladan a spoustén.
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Dale tu mame slozku Properties, ta obsahuje tfi soubory AppManifest.xml,
Assemblylnfo.cs, WMAppManifest.xml. VSechny tyto soubory jsou generovany
podle pocatecniho nastaveni vlastnosti projektu. V urcitych ptipadech je
vhodné to téchto souborti zasdhnout piimo. Pfedev§im se jedna o soubor
WMAppManifest.xml, ktery obsahuje parametry a specifikace pro publikovani
aplikace na MarketPlace.

vvvvvv

implementaci App.xaml.cs a MainPage.xaml.cs. App.xml a App.xaml.cs jsou
hlavni soubory aplikace, které obsahuji pfedgenerované metody v jazyce C#.
Zmeény V téchto souborech jsou potfeba az tehdy, pokud chceme napf.

modifikovat chovani hlavnich metod a udalosti aplikace.

Dilezité soubory jsou pak také MainPage.xaml a MainPage.xaml.cs, které
obsahuji jak specifikaci vzhledu aplikace, tak aplika¢ni logiku vazanou na

udalosti jednotlivych prvkd.

Dale si  mizeme vSimnout nékolika  obrazkovych  soubord.
Applicationlcon.pngje obrazek ikony zobrazujici se v seznamu aplikaci.
Backgound.png je obrazek, ktery je zobrazovan jako pozadi aplikace.
SplashScreenlmage.jpg je obrazek ktery se zobrazuje ihned po spusténi
aplikace.
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7.2 Uzivatelské rozhrani

V piipadé, Ze jiz mame

vytvoieny novy projekt ve

StackPanel

Page name

Visual Studiu, automaticky
se objevi prvni navrh T
aplikace, ktery je doplnén Grid
o prvky Button, TextBlock,
ListBox, které jsou
navzajem vnoteny do prvku

Grid. Uzivatelské rozhrani

aplikace je postaveno na

zna¢kovacim jazyce

s nazvem Extensible Obrazek 5- UZivatelské rozhrani

Applicaion MarkupLeanguage (XAML). XAML je format XML, ktery
umoziiuje oddélit kdd, ktery je pouzit na vzhled, od kdédu, ktery je pouzit na
funkénost aplikace. Pokud umite programovat vjazyce HTML, muzete
pohlizet na XAML stejnym zptsobem, XAML se totiZ také sklada z elementt
a atributi. Pokud si chcete usnadnit praci a pfitom neznate tak dobie jazyk
XAML, je ve Visual Studiu 2010 pro Windows Phone program nazyvany
ExpresionBlend. Pomoci ExpresionBlendu muZete prvky pouze piidavat na
uzivatelské rozhrani a v nastaveni ménit jeho vzhled a ExpresionBlend za vés
vygeneruje piisluSny XAML kod. Ale alespon zékladni znalost XAML koédu je
nutnd, protoze nékteré véci je potieba upravit zasahem do XAML kodu. Pokud
hledate pomoc pro uréitou polozku, sta¢i umistit kurzor a stisknout klavesu F5
a zobrazi se napovéda. V souboru XAML na kazdy objekt UI prvek
a U vlastnosti téchto objektl se nastavuji atributy. XAML kod stejné jako
u XML kédu vyjadiuje vztah jako dité / rodi¢. Nasledujici XAML kod ukazuje
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StackPanek, ktery obsahuje obrazek a prvek TextBlock, jsou zde nastaveny
I atributy.

<StackPanel Orientation="Horizontal" Margin="20"
Height="50"

VerticalAlignment="Top">

<Image Height="50" Width="50" Margin="20" Stretch="None"
Source="{Binding Picture}"/>

<TextBlock Text="{BindingName}"
VerticalAlignment="Right"/>

</StackPanel>

7.3 ApplicationBar

ApplicationBar je aplika¢ni liSta slouzici pro zobrazeni navigacnich
pomuicek. ApplicationBar je viditelny bez ohledu na to, zda je stranka posunuté

¢1 se na obrazovce zobrazi klavesnice. Jako ovlddaci prvky se pouzivaji

ellipsis

ApplicationBarlconButton

icon button

a ApplicationBarMenultem.

Na aplikaéni  list€  mlzeme  mit menu item
jednotlivé akce vyjadiené pomoci ikon
nebo jen za pomoci textu. Na obrazku

vidime rozsifenou podobu listy, na které

kde se nachazeji jak ikony, tak text.

Ellipsis slouZi k vysunuti a zasunuti aplika¢ni li$ty. Obréazek 6 - Aplikaéni lista*

Chceme-li pridat aplikacni listu, tak vlozime do projektu prvek
ApplicationBar. Nasledujici XAML kod nam ukazuje nastavenou aplikacni

listu, ktera je spojena z C# kddem na udalost Click.

24Zdroj: http://www.diaryofaninja.com/blog/2011/07/05/solved-why-donrsquot-
applicationbar-bindings-work-ndash-windows-phone-7-sdk
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<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsVisible="True"
IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="/obrazky/bakalarka.png"
Text="autor" Click="" IsEnabled="False" />
<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="/obrazky/bakalarka?2.png"
Text="bakalarka detail”™ Click="tlacitko Click" />
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menu"
Click="Menu Click"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhonelpplicationPage.ApplicationBar>

Je nutné nadefinovat, ze méme v umyslu pouzit aplika¢ni listu v nasi
aplikaci. Udélame to pomoci ApplicationBar, ktery je soucasti tiidy
PhoneApplicationPage. Dale je nutné nastavit potiebné atributy jako je
IsMenuEnabled a IsVisible.ApplicationBar miZe obsahovat elementy
ApplicationBarlconButton ¢i ApplicationBarMenultem.ApplicationBarlconBut
ton by m¢l mit nastavenou hodnotu IconUri.Vlastnost Text uréuje popis ikony.

Dale je potieba ptidat pfislusné ikony do ApplicationBaru. Existuje nékolik
ikon, které¢ jsou soucasti baliku Windows Phone SDK. Ikony lze nalézt
v jednom z nésledujicich umisténi:

e Na 32-bitovych operacnich systémech: C: \ Program Files \
Microsoft SDK \ Windows Phone \ v7.1 \ Icons

e Na 64-bitovych opera¢nich systemech: C: \ Program Files (x86) \
Microsoft \ Windows Phone SDK \ v7.1\ Icons

Pokud si chceme vytvofit vlastni ikony, musime splnit nasledujici pozadavky:
e [kona musi mit rozmér 48x48 pixelt.

e Ikona je centrovana s velikosti 26x26 pixelt.
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e lkona by m¢la mit bilé pozadi s prithlednosti.
e Na aplikacni list€ by nemélo byt vice jak pét ikon.

e lkona nemusi mit kolecko, li§ta si sama kolecko vykresli.

Chceme-li piidat ikonu do aplikaéni listy, musime obrazek nahrat do projektu.
Nasledujici XAML kdéd nam ukazuje, jakym zptsobem piidavame jednotlivé
ikony do aplika¢ni listy.[12]

<shell:ApplicationBarIconButton

IconUri="/obrazky/ikona.png"
Text="popisek" Click="Tlacitko Click" />

7.4 Prechod mezi strankami, poloZkami

Piechody se obvykle konaji v disledku poklepanim na prvek v uzivatelském
rozhrani. Pro pfechody nam ve Windows Phone slouzi hypertextovy odkaz,
tlacitka nebo tladitko zpét. Tlacditko zpét funguje bez jakéhokoliv naseho
zasahu. Nejjednodussim zpusobem, jak lze provadét prechod mezi strankami,
je prechod pomoci HypperlinkButton. PouZzijeme zde metodu NavigationUri,
pomoci které ptejdeme na pozadovanou stranku. Piiklad ukazuje, jak lze piejit

na stranku z nazvem Bakalarka.xaml.
<HyperlinkButton NavigateUri="Bakalarka.xaml" />

Pokud chceme pouzivat HypperlinkButton, tak miZeme provadét navigaci
pomoci tfidy NavigationService. Tato tiida obsahuje nékolik vlastnosti
a metod, které nam pomohou s navigaci. Nasledujici kod nam ukaze, jak v C#

po kliknuti na tla¢itko, vyvolame metodu pro ptechod na pozadovanou stranku.

Private void Tlacitko Click(object sender, EventArgs e)

{NavigationService.Navigate (new
Uri("//slozka/Bakalarka.xaml", UriKind.Relative));}

Metoda Navigatevzdy vytvaifi novou instanci t¥idy, kterd ma zadany

identifikator URIL. Pak zde mame tlacitko zpét, které vyvoldme metodou
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NavigationService.GoBack, ktera vraci na piedchozi stranku, ale jeto duplicita

za tlacitko zpét na telefonu.[8]

7.5 Ovladaci prvky

Ovladaci prvky slouzi ktomu, aby wuzivatel mohl zobrazovat data
a komunikovat s aplikaci. Mame zde na vybér mnoho prvkd, jejichz uziti je

velmi jednoduché - sta¢i vybrany prvek ,,pfetahnout™ na pracovni plochu.
Prvky pro navigaci: PhoneApplicationFrame, PhoneApplicationPage

Layout prvky: Border, Canvas, ContentControl, Grid, Panorama, Pivot,

StackPanel, ScrollViewer, VirtualizingStackPanel
Prvek pro zobrazeni textu: TextBlock

Prvky pro vkladani textu: TextBox, PasswordBox
Prvek pro zobrazeni seznamu polozek: ListBox
Prvky pro tlac¢itka: Button, HyperlinkButton
Prvky pro vybér: CheckBox, RadioButton, Slider, ComboBox
Prvek pro zobrazeni obrazku: Image

Prvek pro zobrazeni mapy: Map

Prvek pro audio a video: MediaElement

Prvek pro HTML: WebBrowser

Prvek pro zobrazeni nacitani: ProgressBar

Prvek pro Pop-up zpravy: Popup

28


http://translate.googleusercontent.com/translate_c?act=url&depth=1&hl=en&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.cz&sl=en&tl=cs&u=http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402543(v%3DVS.92).aspx&usg=ALkJrhj_uwbSTTUDNRHI4vDP7S1rXt85Jw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?act=url&depth=1&hl=en&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.cz&sl=en&tl=cs&u=http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402539(VS.92).aspx&usg=ALkJrhgz-LfuJ7amis5u73wQAyUKfObYqg
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.border(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.canvas(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.contentcontrol(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.grid(VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.controls.panorama(VS.92).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.phone.controls.pivot(VS.92).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.stackpanel(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.scrollviewer(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.virtualizingstackpanel(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.TextBlock(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.TextBox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.passwordbox(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.controls.listbox(v=VS.95).aspx
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Obrézek 6- Ovladaci prvky®

Na obrazku vidime piiklad pouziti nékterych ovladacich prvkia. Lze si také
vS§imnout, ze je pouzit ovladaci prvek Pivot, ktery ndm rozsifuje vyuzitelny
prostor aplikace. Opera¢ni systém Windows Phone ma dva specialni ovladaci

vvvvv

Panorama a Pivot. Tyto prvky umoziuji horizontalni pohyb v obsahu telefonu.

7droj: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/gg680261(v=pandp.11).aspx
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7.5.1 Panorama

Panorama prvek vytvaii panoramaticky vzhled polozek, ve kterych jde
listovat ze strany na stranu. Diky této mozZnosti se i znaéné odstraiiuje omezena
velikost displeje. Pokud chceme vytvofit projekt s panoramatickym vzhledem,

staci si najit prislusnou Sablonu.

VISIBLE SCREEN AREA PANORAMA TITLE PANORAMA HEADER

Iy aPk

first item

runtime one
runtime two
runtime three
runtime four
runtime five
runtime six
runnme seven

PANORAMA PAMELS

Obrazek 7- Panorama vzhled®

Prvek Panorama pochazi ze jmenného prostoru Microsoft.Phone.Controls.
Panorama prvek obsahuje atribut Title, coZz je napis, ktery prochazi vSemi
sekcemi. Kazda sekce pak nese prvek Header. Dale obsahuje atribut
Background, ve kterém je nastavené pozadi.

26 zdroj: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windowsphone/design/hh202912(v=vs.105).aspx
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7.5.2 Pivot

Pivot prvek nabizi rychly zptisob, jak zobrazit velké mnozstvi dat v aplikaci.
Muize byt pouzit i jako rozhrani pro navigaci mezi jednotlivymi strankami. Na
rozdil od panoramy, kde je urcité prekryti dat, tak pivot prvek zapliuje celou
Sitku stranky. Pokud chceme vytvofit projekt s Pivot vzhledem, staci si najit

prislusnou sablonu.

Pivot Control

PIVOT APPLICATION

Pivot

|tem1 Headers

This is a simple sample for the
pivot control adding text.

You can put any content you
want here...

Pivot Item
Control

Pivot Anatomy

Obréazek 8- Pivot vzhled?

Prvek Pivot pochazi ze jmenného prostoru Microsoft.Phone.Controls.
Obsahuje atribut Header, ktery je titulkem dané sekce, dale obsahuje jeden az

nékolik Controlltemu.

Déle zde mame prvky na zadavani textu. Ptidame-li ovladaci prvky pro
zadavani textu do aplikace, méli bychom povolit prostor pro klavesnici na

obrazovce, musime vyvolat panel, ktery by mél zajistit, ze se klavesnice se

27 7droj: http://msdn.microsoft.com/zh-cn/library/hh202919(v=vs.92).aspx
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nebude vztahovat na tlacitka, nebo jiné ovladaci prvky.Jednim zptisobem, jak
tomu zabranit, je umisténi navigaénich prvka v pruhu aplikace. Aby se
zabranilo chybam, je tfeba pouzit nejvhodnéjsi klavesnice pomoci nastavenim

InputScope.
7.6 Reakce na ovladani udalosti
Reakce na ovladani udalosti nastane
Q Name Tlacitko »

Type Button
nebo jinou manipulaci sprvkem. To BindingValidationE... -

tehdy, pokud uzivatel pracuje

s obrazovkou, napft. klepnutim, tazenim

znamena, ze udalosti jsou postaveny na Click Button_Click_1

ovladacich  prvcich  uZivatelského DoubleTap

rozhrani. Napiiklad tlagitko je ovladaci ~ CotFocus
. , . , . Hold
prvek a obsahuje udalost Click, ktera je
L ) ) IsEnabledChanged
aktivni, pokud je tlacitko vyuzito.
KeyDown
Muzeme tedy vytvofit metodu pro KeyUp
zpracovani udalosti a to bud’ v okné LayoutUpdated
s vlastnostmi, nebo v samotném Loaded
XAML kédu. Okno svlastnostmi  LestFocus

. ) , - tM
obsahuje seznam viech aki, které jsou ~ -ostMouseCapture

) .. ; ; ManipulationCom...
k dispozici pro dany prvek. Na obrazku
ManipulationDelta

i ny nékteré alosti pr ) i
Jsou uvede y Ckteré udalos pro ManioulationStarted

prvek tlaitko. Obréazek 9- Udalosti pro tlacitko

Chceme-li vytvoftit pfislusnou udalost na prvek tlacitko, stac¢i na prvek
poklepat a udalost se nam vytvoii. Otevie se pfislusna metoda s kddem.

Nasledujici kddukazuje udalost Click pro tlacitko.

Privatevoid PhotoButton Click(object sender,

RoutedEventArgs e)
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Muzeme také vytvofit pfisluSnou udalost pomoci XAML kédu. Po
pretahnuti tladitka se do XAML kodu vygeneruje kod tlacitka, ktery pak
nasledn¢ muzeme upravit. Nasledujici obrazek nadm ukazuje jak ptidat

v XAML kédu udalost Click.

M CacheMode

[E XAML
g {} Canvas
</controls:Panorama.Title> .
5
<controls:Panoramaltem Header="Bakalarka"> & ClickMode v

<Button x:Name="Tlacitko" Content="Button" Click/>
</controls:Panoramaltem>

Obrazek 10- XAML kéd tlacitka

Jakmile vyberete udalost tlacitku, tak je potfeba nedefinovat piislusnou akci.
Za Click dopiSeme znaménko = a objevi se nam nabidka, co v§e muze tla¢itko

ovladat.

<controls:Panoramaltem Header="Bakalarka">
<Button x:Name="Tlacitko" Content="Button" Click="f"
</controls:Panoramaltem>

<New Event Handler>

ContactSelectionPhone_Click

CampusMap_Click

=q
=9
= ContactSelectionEmail_Click
ﬂq
=@ Map_Click

Obréazek 11- XAML kéd udalosti

A nasledujici kod ukazuje, jak je tlacitko spojeno s akci Map_Click.[7]

<controls:PanoramaltemHeader="Bakalarka">
<Button
x:Name="Tlac¢itko"Content="Button"Click="Map Click"

</controls:Panoramaltem>

7.7 Pridani obrazku a ikon

7.7.1 Obréazek v aplikaci

Chceme-li pridat obrazek do aplikace, musime obrazek piipojit k nasSemu
projektu. Mzeme pfidat obrazky pouze ve formatu JPG a PNG. Do projektu

musime ptidat ovladaci prvek Image. Dale v kdédu nastavime vlastnosti
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obrézku. Nésledujici XAML kod ukazuje, jak zobrazit obrazek snézvem

bakalaika.jpg v nasi aplikaci, ktery je ulozen ve slozce obrazky.
<Image Source="/obrazky/bakalarka.jpg">

Nésledujici XAML kdéd ndm ukazuje nastaveni vlastnosti obrazku.

<Image Source="/obrazky/bakalarka.jpg"Stretch="None"
VerticalAlignment="Top"HorizontalAlignment="Left"
Margin="6,5,0,0"Height="207" />

7.7.2 Pozadi aplikace

Nyni si ukazeme, jak ptidat obrazek, ktery bude slouzit jako pozadi
aplikace. Pfi vybéru obrazku na pozadi, bychom méli dodrzovat nékteré
zasady. Mezi né patii predev§im pouzivani obrazku, které pracujise svétlym
atmavym tématem a Vv neposledni fad¢ pouzivani obrazka ve formatu JPG
nebo PNG. Pokud se chystame nastavit pruhlednost obrazku, méli bychom
pouzit format PNG.

Pro pfidani obrdzku na pozadi pfipojime obrazek k projektu. Vytvoiime
tiidu ImageBrusha nastavime cestu k obrdzku pomoci ImageSource. Ttida
ImageBrushje deklarovana v App.xaml,protoze obrazek vyuzivaji vSechny

stranky aplikace.

<ImageBrush x:Key="plocha"
ImageSource="/obrazky/plocha.png" Stretch="None" />

Déale musime aplikovat ImageBrush jako pozadi(v layoutu je umistén veskery

obsah stranky).

<Gridx:Name="LayoutRoot" Background="{StaticResource
plochal} ">
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7.7.3 Uvodni obrazek

Uvodni obrazovka se nam ukazuje pii kazdém spusténi aplikace. Ihned po
vytvofeni projektu se ndm vytvofi 1 tento obrdzek, ktery se nazyva
SplashScreenlmage.jpg. Chceme-li mit vlastni startovni plochu, staci tento

obrazek nahradit obrazkem o rozmérech 480x800 pixeld.
7.7.4 1lkona aplikace

Ikona aplikace je obrazek, ktery se zobrazuje v seznamu aplikaci.

Chceme-li nastavit ikonu aplikace, musime pfidat obrazek do projektu a ve

vlastnostech projektu nastavit ikonu aplikace.

App lcon:

Obrazek 12- Ikona aplikace

Popfipadé¢ mizeme upravit prvek IconPathv souboru WMAppMainfest.xml

a nastavit ikonu aplikace.

<IconPath IsRelative="true"

IsResource="false">KinIcon.png</IconPath>

7.7.5 Obrazek dlazdice

Obrazek dlazdice se zobrazuje tehdy, pokud si uzivatel pfida vasi aplikaci

na svou Uvodni obrazovku.
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Chceme-li ptidat obrazek dlazdice, musime obrazek nahrat do projektu. Pak,

stejné jako u ikony aplikace, musime zvolit obrazek ve vlastnostech projektu.

Tile Title: KIN - JCU

Tile Image:

Obréazek 13- Obrazek na dlazdici

Popftipadé je opét mozné upravit prvek BlackgrounglmageURI v souboru
WMAppMainfest.xml a nastavit obrazek dlazdice.[9]

<TemplateType>

<BackgroundImageURIIsRelative="true"
IsResource="false">KinIcon.png</BackgroundImageURI>
<Count>1</Count>

<Title>ikona</Title>

</TemplateType>
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7.8 Barvy a témata

Operacni systém Windows Phone vyuziva prvky témata. Kazdy uzivatel si
muize pomoci nastaveni upravit barvu dlazdic a kombinovat je stmavym
a svétlym pozadim. Proto se u klasickych aplikaci nedoporucuje pouzivat
pevné dané barvy jednotlivych prvki. Misto toho se doporucuje u prvku
vyuzivat paletu Resource, coz se ale netyka jen barev, ale i velikosti textu ¢i

fontu.

Mame na vybér z nékolika preddefinovanych styli nebo si miizeme vytvofit
svij vlastni styl. U preddefinovanych styli je podobny vztah jako mezi
kaskadovymi styly (CSS) a HTML, XAML koéd nam umoziuje stejné
vlastnosti.Pomoci styll miizeme nastavit vzhled dat v aplikaci. Existuje mnoho
preddefinovanych styld, které jsou vhodné pro tmavé ¢i svétlé téma. Tyto styly
zahrnuji vSechny barvy, fonty... Nasledujici kéd nam ukazuje, jakym
zpusobem nastavit tlacitko, aby kdyz chceme zménit barvu, byla zména takova,
jakou pozadujeme.

<Button Content="Tlacitko" Height="50"
Background="{StaticResourcePhoneAccentBrush}" Width="130"
/>
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Dalsi moznosti je nastaveni stylu tlacitka pomoci okna vlastnosti:[11]

Properties v 0 %
Button <no name>
=3
S Properties o Events
i’: :-fl D.L Search ®
Background Ll B PhonctccentBrush |,
Bordd c.o0chy o =j
Bards System a”l®
i |
Click B PhonefccentBrush B PhonedccentColor
Clip
Cont . PheneBackgroundBrush . PhoneBackgrowndCaolor B
Cont PheneBorderBrush PhoneBorderColor
Cursg *1Z PheneBorderThickness . PhoneChromeBrush
Datal . PheneChromeColor PhoneContrastBackgro..
Fonth
Fontd Eey: PhonefccentBrush
Fontstretch 0 Mormal
Fentstyle O Mormal

Obrazek 14- Vlastnosti tla&itka®®

7.9 Aplikacni logika

Nyni, kdyz jsme se seznamili s jazykem XAML a se specifikami vzhledu, je
mozné piistoupit k aplikaéni logice aplikace. Jednd se uZ pouze
o programovani kdédu v jazyce C# ve Visual Studiu. Nejprve si ukazeme
jednoduchy kod, ktery nam spusti Internet Explorer a nami zadanou stranku po

stisknuti tlaéitka.

void Tlacitko MouseLeftButtonUp (object sender,
MouseButtonEvenArgs e)

{

WebBrowserTask wbt = new WebBrowserTask():;

28Zdroj: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/gg680259(v=pandp.11).aspx
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wbt.URL = "http://www.pf.jcu.cz/ki/";
wbt.Show () ;

Dale si ukazeme, jak oteviit novou stranku v rdmci aplikace. Tento kod je
umistén v souboru MainPage.xaml.cs. Pfevazné se tento piechod provadi
pomoci metody NavigationService.Navigate.Navigace zpét na stranku se
prenechava systému s vyuzitim hardwarového tlacitka telefonu. Tuto funkci
musi programator zachovavat, protoze jeji nedodrzeni bude mit za nasledek

neschvaleni aplikace pro publika¢ni portal MarketPlace.[10]

void Menultem Click(object sender, System.EventArgs e)

{
NavigationService.Navigate (new

Uri(string.Format ("/nova stranka"), UriKind.Relative));

}
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8 Prvni vytvorena aplikace

Ted, kdyzZ mame piedstaveny metody, funkce a vlastnosti operacniho
systtmu Windows Phone, zkusime si naprogramovat klasickou aplikaci,
se kterou zacinaji snad vSichni lidé, kteti se uci programovat. Jednd se
o klasické ,.Hello World*.

22 for Windows Phone M
ols Window Help

= | B | Windows Phone Emulator

MY APPLICATION

page name

4

Button (button1) PhoneApplicationPage/Grid/Grid/Button

Q 0Erors | _{\0Warnings | (i) 0 Messages

Description i in n  Project

3 Eror List I

Obréazek 15- Visual Studio projekt (Hello Word)

V Toolboxu si vybereme prvek Button, ktery pfemistime na obrazek
telefonu. Na pravé strané¢ se piidd zdrojovy kéd (XAML) tlacitka. Zde si
muzeme tieba jednoduSe zménit nazev tlacitka. Pokud hleddme jesté snazsi
praci pro upravu tla¢itka, miizeme si projekt pustit v ExpressionBlendu. Déle je

potieba nadefinovat akci pro tlacitko, dvakrat na néj poklepame a otevie se
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nam okno z C# kédem.

(] PhoneAppl - Microzdl Expres do
File Edit View Project Debug JTools Window Help
Plde G P % 2 819 - | b | Windows Phone Emulator ~|| () |stud Bl P

S RaeifE| = 2

MainPagexaml.cs” X | AMaY

Genenl % PhoneAppl MainPage [ 3® button!_Click(object sender, RoutedEventArgs e

&=y £y =
using System.Windows.Documents;

using System.Windows. Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;
using System.Windows.Shapes;

using Microsoft.Phone.Controls;

Sinamespace PhoneAppl
public partial class MainPage : PhoneApplicationPage

// Constructor
public MainPage()
{

InitializeComponent();

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
// Otevie okno z textem Hello World
geBox.Show(“Hello World");
)
i
}
100% ~ ¢

Q 0rrors |1\ 0 Warnings | (i) 0 Messages

Description File Line Column  Project

3 Error List

Obréazek 16- Udalost na tladitko

Toto okno dobfe zna kazdy, kdo uz programoval v programovacim jazyce
C#. Zde po klepnuti na tlacitko ptifadime akci Message.Show(“Hello World*).
Nyni miZzeme aplikaci spustit (F5). Nabéhne ndm Emulator telefonu a vném se
spusti naSe aplikace. Klepneme na tlaitko a vyskoc¢i okno s napisem “Hello

Word*“. Pravé mame hotovou nasi prvni aplikaci.
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9 Vyvoj aplikace KIN
9.1 Priprava Sablony pro aplikaci

Déle si vmé praci ukazeme naprogramovani aplikace pro Katedru
informatiky Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity, ktera bude slouzit jako
rozcestnik pro pracovniky katedry, stavajici studenty a uchaze¢e o studium.
Studenti si nebudou muset na mobilu nacitat stranky katedry, aby se dozvédéli
hledané informace, posta¢i zapnuti aplikace a vSechny potiebné informace

budou mit ihned po ruce.

Jako prvni si musime rozmyslet, jak by méla aplikace vypadat, zda
pouzijeme Sablonu Panorama ¢i Pivot a v jaké technologii danou aplikaci
naprogramujeme. Pro svou aplikaci zvolime urcité technologii Silverlight,
kterd se na tuto aplikaci optimalné hodi. Dale si ve Visual Studiu zvolime

Sablonu Panorama, protoze v aplikaci bude potieba vice stranek.

[J] Windows Phone Panorama App

[J] Windows Phone Pivot App

Obrazek 17- Vybér $ablony

Poslednim krokem je vybér verze systému, ve které chceme aplikaci vytvofit.

Ja si zvolim Windows Phone 7.1 ktery je zaroven i verzi 7,5.

Target Windows Phone OS Version:
Windows Phone 05 7.1 v

..............................................................................

‘Windows Phone OS 7.1

Windows Phone OS 8.0

Obrézek 18- Vybér operaéniho systému
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Nyni méme pied sebou obrazovku, kde mame Sablonu z Panorama XAML
kédem. Zde nalezneme dvé panorama stranky. Do nasi aplikace si pfidame

dalSich pét stranek.

<controls:PanoramaltemHeader="jméno

stranky"></controls:Panoramaltem>

Nase stranky v aplikaci pojmenujeme: Aktuality, Kontakty, Najdete nas,
Odkazy, Student, Katedra, Uchaze¢. Dale je potieba vymazat vSechny
nepotiebné komponenty v sablong, jako jsou obrazky, TextBoxy atd. V souboru
WMAppManifest.xml si nahrajeme své vlastni ikony pro aplikaci. Nyni mame
zcela pfipravenou Sablonu pro aplikaci amizeme zalit piidavat a programovat

jednotlivé stranky a jejich vlastnosti.

9.2 Aktuality

Do aktualit budeme nacitat data z webu katedry informatiky pomoci RSS.
Nejprve si pfidame do Sablony dvé komponenty TextBox a ListBox. TextBox
budeme zobrazovat pouze do té doby, nez se nam data nactou. ListBox nam
bude slouzit k zobrazeni aktualit z webu. Do ttidy MainViewModel.cs ptidame
List<Link>NewsLinksdale pridame metodu loadNews(); Nejdiive je potieba si
vytvofit metodu, ktera nam bude nacitat odkaz RSS z xml souboru:

private void loadRss ()

{
StreamResourcelnfoxml = Application.GetResourceStream (new
Uri("/MySchoolApp; component/Data/rss.xml",
UriKind.Relative)) ;
XDocumentsettingsDoc = XDocument.Load (xml.Stream) ;

Settings = new Rss()

{
Name = settingsDoc.Root.Element ("name") .Value,
NewsUrl = settingsDoc.Root.Element ("newsUrl") .Value,

}s
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Nyni si vytvofime metodu loadNews(), kterd& nam bude z parametru

NewsUrl ¢ist RSS data z webu Katedry Informatiky.

private void loadMews()

{
LoadingState = MySchooldpp.loadingState.LOADING;
RaizePropertyChanged( "Loading5tate”);

if (NetworkInterface.GetIsMetworkavailable() &% !string.IsWNullOrEmpty(Aapp.ViewModel.Settings.MNewsUrl))

{
string url = App.ViewModel.Settings.NewsUrl;
var request = HttpllebReguest.Create(url);
var result = (IAsyncResult)request.BeginGetResponse((iar) =>
{
try
{
var response = request.EndGetResponseiiar);
using (var stream = response.GetResponseStream())
using (var reader = new S:ree*%ei:f'(stream)ﬂ
i
string contents = reader.ReadToEnd();
Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke({) =»
NewsLinks = Utils.GetlinksFromFeed(contents);
LoadingState = MySchoolApp.loadingState.COMPLETED;
RaisePropertyChanged("LoadingState");
RaisePropertyChanged(“NewsLinks");
I
H
1
catch
{
LoadingState = LoadingState.ERROR;
RaisePropertyChanged(”Loadingstate”);
L
¥, null);
H

Obrézek 19 - Metoda pro RSS étecku

9.3 Kontakty

V zélozce kontakty budeme nacitat vSechny dulezité kontakty, které jsou
spojeny s Katedrou Informatiky. Na kontakt se bude dat kliknout a vysko¢i na
nas okno, ze kterého budeme moci rovnou volat nebo odesilat email. Do
Sablony si pfidame komponentu ListBox, ve které budeme zobrazovat nactené
kontakty. Do ttidy MainViewModel.cs piidame Listi<Contact>Contactsdale
piidame metodu loadContacts();
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Metoda na nacitani kontakti bude vypadat nasledovné:

Private void loadContacts ()

{

StreamResourceInfo xml =
Application.GetResourceStream (new

Uri ("/KinApp;component/Data/Contacts.xml",
UriKind.Relative));

XDocumentcontactsDoc = XDocument.Load (xml.Stream);

Contacts = (from item in
contactsDoc.Descendants ("contact")

Select new Contact

{
Name = item.Element ("name") .Value.ToString(),
Email =

item.Element ("email™) .Value.ToString (),

PhoneNumber =

item.Element ("phoneNumber™) .Value.ToString ()
}) .ToList<Contact>();

RaisePropertyChanged ("Contacts") ;

Jak si mizeme v§imnout, kontakty nacitam z XML tfidy (Contact.xml), kde
nacitam tii elementy a to: jméno, email a telefonni ¢islo. Struktura XML

souboru vypada nésledovng:

<contact>

<name>doc. PaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D.</name>

<email>vanicek@pf.jcu.cz</email>
<phoneNumber>+420 387 773 079</phoneNumber>

</contact>

Nésledujici kod nam nastavi situaci, kdy uzivatel klikne na né&jaky kontakt
(zméni se tedy vybeér).

//MainPage.xaml.cs

Private void Contacts_ SelectionChanged(objectsender,

SelectionChangedEventArgs e)
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{
if (e.AddedItems.Count == 0)
return;
var contact = e.AddedItems[0] as Contact;
if (!String.IsNullOrEmpty (contact.Email))
{
if (!String.IsNullOrEmpty (contact.PhoneNumber))
{

ShowContactSelection (contact) ;

}

else

{
FmailComposeTask ect = new EmailComposeTask();
ect.To = contact.Email;

ect.Show();}}
else

{
if (!String.IsNullOrEmpty (contact.PhoneNumber))

{
PhoneCallTask pct = new PhoneCallTask();
pct.PhoneNumber = contact.PhoneNumber;
pct.Show () ;

})

((ListBox)sender) .SelectedItem = null;
Déle je potieba naprogramovat udalosti na klik pro jednotlivé elementy.

Ukéazeme si jak naprogramovat udélost na klik pro email. Pro telefonni ¢islo je

kod stejny jen se pripiSou proménné.

//MainPage.xaml.cs

private void ContactSelectionPhone Click(object sender,
System.Windows.RoutedEventArgs e) {

Var contact =
((FrameworkElement) sender) .DataContextasContact;
PhoneCallTask pct = new PhoneCallTask();
pct.PhoneNumber = contact.PhoneNumber;

pct.Show () ;

}
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9.4 Najdete nas

V zélozce najdete nas, se bude nacitat obrazek mapy, ktery bude nahran
v aplikaci, plus soufadnice polohy skoly. Do Sablony si ddme komponentu
tlacitko, kterému dame textovou a grafickou podobu a bude nas odkazovat na
obrézek, ktery se ndm bude otevirat na dalsi strance (MapPage.xaml). Do
MainPage.xaml.cs pridame udalost na klik pro tlacitko, které nas bude

odkazovat na MapPage.xaml tfidu.

private void CampusMap Click(object sender,

RoutedEventArgs e)
{

NavigationService.Navigate (new Uri ("/MapPage.xaml",
UriKind.Relative));

}
Ve tiidé MapPage.xaml ptidavame Layout, ve kterém je na§ obrazek

s nastavenymi hodnotami.

<Image x:Name="MyImage" Source="Resources/map.jpg">

Ve tfidé MapPage.xaml.cs nastavujeme pfiblizovani, oddalovani obrazku

a prevraceni obrazku podle polohy telefonu.

9.5 Odkazy

V zalozce odkazy nalezneme vSechny dilezité odkazy, které souviseji
s katedrou informatiky. Tyto odkazy se budou otevirat v prohlize¢i Internet
Explorer. Do $ablony si pfidame ListBox, ve kterém se ndm odkazy budou
zobrazovat. Do tiidy MainViewModel.cs pfidame List<Link>Links, dale
pfiddime metodu loadLinks(); Tato metoda nacita tiidu Links.xml, ve které jsou

uloZeny atributy s odkazy.

private void loadLinks () {
Links = parselLinkFile("/Data/Links.xml");
RaisePropertyChanged ("Links") ;

}
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Déale musime naprogramovat metodu, kterd& ndm odkazy z XML souboru
precte.

private List<Link>parselLinkFile(string ressource Path)

{

StreamResourceInfo xml =

Application.GetResourceStream (new

Uri("/MySchoolApp;component” + resourcePath,

UriKind.Relative)) ;

return (from item in

XElement.Load (xml.Stream) .Elements ("1ink")

select new Link({

Title = item.Element ("title") .Value,

Url = item.Element ("url") .Value,

AditionalInfo = linksParseHelper (item.Element ("bool")),
}) .ToList<Link>();

}
Struktura nacitaného XML souboru vypada nasledovné:

<link>
<url>https://www.facebook.com/pages/Katedra-informatiky-
PF-JU/154029028034826</url>

<title>Kin na Facebooku</title>

</link>
9.6 Student, Katedra, Uchaze¢

Tyto zélozky budou totozné, jen kazda zalozka bude na své Panorama
strance a nacitat sva data ze svého pfifazeného XML souboru. Tyto zalozky se
budou stahovat ptimo z webové stranky Katedry Informatiky. Na tyto zalozky
pouzijeme komponentu WebView, do které se budou nacitat data z webu KIN.
Do Sablony si opét piidame ListBox, do kterého budeme nacitat polozky

z XML souboru.Panoramaltem bude vypadat nasledovné:

<controls:PanoramaltemHeader="Student">
<ListBox x:Name="ForStudentsListBox"
Margin="12,0,0,0"
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SelectionChanged="NavigateToPageUrlListBox Selection
Changed"
ItemsSource="{BindingForStudents}"
ItemTemplate="{StaticResourcelLinkDataTemplate}"/>

</controls:Panoramaltem>

V Headeru si  nastavime nadpis zalozky, ten piidame do
/Localization/AppResources.resx). Dale mame nazev naSeho ListBoxu.
SelectionChangedpodle toho, na co kliknu (a toho, s ¢im to mam pomoci
ImtesSource svéazané), dohleda objekt z piislusné List<Link> kolekce
a odnaviguje se na jeho proménnou URL (dfive nactenou z XML souboru).
Binding, ktery nads odkazuje na metodu ForStudent. A jako posledni se zde

nachazi ItemTemplate,ve kterém je nastaveny vzhled.

Do tfidy MainViewModel.cs pifidame List<ForStudent>ForStudentsdale
piidame metodu loadForStudents();

privatevoidloadForStudents ()

{
ForStudentsLinks =
parselLinkFile ("/Data/ForStudents.xml") ;
RaisePropertyChanged ("ForStudents") ;
}
Tato metoda nam nacte XML soubor (ForStudents.xml), ve kterém mame

odkazy na jednotlivé zalozky. Struktura XML souboru vypada nasledovné:

<link>

<url><! [CDATA[/UrlWebPage.xaml?title=Zmény ve
vyuceé&page=http://wvc.pf.jcu.cz/ki/?article=/zmeny-ve-
vyuce.html]]></url>

<title>Zmény ve vyuce</title>

<bool>False</bool>

</link>

Do title zadame text, ktery chceme mit v dané PivotPage. Do url zadame

odkaz na stranku Katedry Informatiky.
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zobrazovani informaci z webu Katedry Informatiky v aplikaci.

Nejprve si vytvoiime Pivot PageUrlWebPage.xml, ktera bude slouzit pro
vSechna zobrazovana data. Zde jako hlavni komponenta bude slouzit tzv.
WebView. U WindowsPhone najdete tuto komponentu pod nazvem
WebBrowser.

<Grid
x:Name="ContentPanel"Grid.Row="1"Margin="12,0,12,0">
<phone:WebBrowserVisibility="Collapsed"
cxi:WebBrowserHelper.Html="{BindingUrlWeb.TheTextItself}"
x:Name="webBRWSR"HorizontalAlignment="Left"VerticalAlignm
ent="Top"Height="700"Width="456"/></Grid>

Nyni je potifeba naprogramovat WebBrowser(WebView), ktery nam bude
zobrazovat Html fetézec. Zde zvolime metodu NavigateToString, kter4d nam
bude prochazet Html fetézec a ten zobrazovat.

public static class WebBrowserHelper

{ public static readonly DependencyProperty HtmlProperty = DependencyProperty.RegisterAttached(

"Html", typeof(string), typeof(lebBrowserHelper), new PropertyMetadata(OnHtmlChanged));

public static string GetHtml(DependencyObject dependencyObject)
1

}

return (string)dependencyObject.GetValue(HtmlProperty);

public static void SetHtml(DependencyObject dependencyObject, string wvalue)

{
h

dependencyObject.SetValue(HtmlProperty, value);

private static void OnHtmlChanged(DependencyObject d, DependencyPropertyChangedEventArgs e)
{
var browser = d as WebBrowser;
if (browser == null)
return;

var html = e.NewValue.ToString();
browser.NavigateToString(html);

Obrézek 20 - Metoda pro zobrazeni html Fetézce
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Dale na strance muZeme narazit na odkazy,které budou odkazovat mimo
stranky katedry. Tyto stranky budeme otevirat mimo aplikaci v IE. Na
strankach se muzeme také setkat s dokumenty jako PDF ¢i DOC. K tomuto

nam bude slouzit nédsledujici metoda:

vold webBRWSR_Navigating(object sender, NavigatingEventhrgs e)

{
if (!viewMod.BoolDeletelinks)
e.Cancel = true;
if (e.Uri.Host.Equals("wvc.pf.jcu.cz") &% 'e.Uri.AbsolutePath.Contains(".pdf")
&& 'e.Uri.AbsolutePath.Contains(".doc"))
1
NavigationService.Navigate(new Uri{String.Format("/UrlWebPage.xaml?title={@}8&addInfo={1}&page={2}",
string.Empty, false, e.Uri), Urikind.Relative));
}
else
{
var wbt = new WebBrowserTask();
wbt.Uri = e.Uri;
whbt. Show(};
}
}
h

Obrazek 21 - Metoda pro navigaci v aplikaci

Nyni bude potieba udélat novy model, kde webovou stranku stahneme
anasledné ji budeme upravovat, aby se nam zobrazovala ona potfebna data.
Vytvofime si tedy tiidu UrlWebViewModel.csktera nam bude slouzit pro

vSechny zobrazované polozky. K této tfidé si ptifadime i pfislusnou pivot page.

Nyni si vytvofime metodu, ktera ndm stahne cely zdrojovy kod nacitané

stranky.

void client DownloadStringCompleted(object sender, DownloadStringCompletedEventArgs e)
{
if (e.Error != null)
return;
var r = g.Result;
var b = r.split(new string[] {"<div class=\"line-undercontent\">", "</div>"}, StringsplitOptions.RemoveEmptyEntries);
var ¢ = b[28];

string _caption = string.Empty;
string _bodyString = prefix + c + postfixg

_bodystring = fastConvertExtendedASCII(_bodyString);
if (BoolDeletelinks) { _bodyString = deleteLinks(_bedyString); }

Urlueb.TheTextItself = _bodyString;
RaisePropertyChanged("Urlieb”);

Obréazek 22 - Metoda pro uloZeni zdrojového kodu
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Zdrojovy kod stranky je pak potieba zpracovat a dekdédovat. Vytvotime si

metodu pro ziskani znaktl ze zdrojového kodu.

private string fastConvertExtendedASCII(string HTML)

{

char[] s = HTML.ToChariArray();

int n = 8;
int wvalue;
foreach (char ¢ in s)

1
if ((value = Convert.ToInt32(c)) > 127)
1
if (walue > 9939)
n+= 7;
else if (value > 999)
n += 6;
else
n+=5;
¥
¥

Pro kone¢ny (zobrazeny) zdrojovy kod je potieba pfifadit vyrovnavaci
pamét’.

char[] res = newchar[HTML.Length + n]j;
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Nyni bude potteba vytvofit metodu, kterd nam vybere potfebna data a vrati

nam potiebny string.

int i = @8;

int diwv;

const int zero = (int)'@";
foreach (char ¢ in s)

1
if {((wvalue = Convert.ToInt32({c)) » 127)
1
res[i++] = "&";
res[i++] = "#';
if (value > 9999)
div = 10686;
else if (value > 999)
div = 1068;
else
div = 188;
while (div > @)
1
res[i++] = (char){zerc + value / div);
value #= div;
div /= 18;
¥
res[i++] = ";';
¥
else
1
res[i] = c;
i+;
¥
¥

return new string(res);

Obrazek 23 - Metoda pro konverzi textu
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A jako posledni ptidame string prefix(hlavicku), ktery budeme ptidavat ke
zdrojovému kodu strdnkya podle kterého se bude formatovat cely text
v aplikaci. String bude obsahovat klasické Html tagy (v UTF-8). Vytvofime si
dva stringy, jeden pro tmavé téma a druhy pro svétlé téma, a podle nastaveni
telefonu se nam aktivuje pislusny string.

Public bool Black { set { if (value) { prefix =
prefixBlack; } else { prefix = prefixWhite; } } }

string postfix = "</body>";

string prefix = string.Empty;

string prefixWhite = "<!doctype><meta name=\"Viewport\"
content=\"width=400; user-scaleable=no; initial-
scale=1.0\"><body style=\"color: #000; background-color:
#fff;\"1link=\"orange\"; alink=\"orange\";
vlink=\"orange\";><body>";

string prefixBlack = "<!doctype><meta name=\"Viewport\"
content=\"width=400; user-scaleable=no; initial-
scale=1.0\"><body style=\"color: #fff; background-color:
#000;\" link=\"orange\"; alink=\"orange\";
vlink=\"orange\";><body>";

9.7 Souhrn funk¢nosti aplikace

Aplikace se zapne, nacte se hlavni strdnka, v MainModelu se z XML
souborti na¢tou linky a piipadné i texty. Jakmile uZivatel klikne na konkrétni
odkaz, stahne se cely zdrojovy kod dané stranky (ve UrlWebModel), ofizne se
omenu atd. a zobrazi se v klasickém WebView. Navic se ke kodu prida

hlavi¢ka s vlastnim forméatovanim.
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10 Testovani a ladéni aplikace

Soucasti kazdého vyvoje aplikaci je testovani a ladéni. Diky pribéznému
testovani a ladéni se muzeme vyhnout problémim pfii certifikaci aplikace.
U Windows Phone mame dva zptisoby, jak mizeme aplikace testovat, a to bud’

na emulatoru, nebo na fyzickém zafizeni.

10.1 Windows Phone Emulator

Windows Phone Emulator je
jednou z moznosti, jak otestovat
vytvotenou aplikaci. Emulator je Hello World

soudasti baliku SDK. Diky tomuto

emulatoru mizeme zalit s vyvojem

aplikace na Windows Phone, aniz

bychom vlastnili telefon s timto

operatnim  systémem. Emulator
simuluje posledni operacni systém,
ktery maji Windows Phone telefony,
coz umoziuje testovani zdkladnich
vlastnosti a moznosti celé platformy.
Problémem jsou ale omezené
mozZnosti - napf. nejde uzamykani

obrazovky, nefunguje plnohodnotny

zoom na obrazky ¢i internetové

Obrazek 24 - Emuléator

stranky a nastaveni telefonu je

pon¢kud omezené. Pokud chceme testovat aplikace v emulatoru, musime si ve
Visual Studiu nastavit Windows Phone Emulator. Emulator spustime klasickou
zkratkou F5. Jakmile spustime emulator, tak se nam aplikace do emulatoru

nainstaluje a spusti. Na bo¢ni pravé stran¢ emuldtoru nalezneme listu s tlacitky,
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ktera slouzi k otaceni telefonu a otestovani, zda se nam aplikace pieklapi. Take
je zde mozné virtualné pohybovat telefonem v prostoru a simulovat

akcelerometr ¢i gyroskop nebo také simulovat GPS soufadnice.

10.2 Fyzické zarizeni

Ackoliv je emulator velice kvalitni nastroj, nedokaze plnohodnotné nahradit
fyzické zafizeni. Nékteré funkce je zkratka potieba otestovat na realném
zafizeni. Také je potieba otestovat skutecny vykon a plynulost béhu aplikace,
protoze v ptipadé emuldtoru mohou byt informace vyraznym zplsobem

zkreslené.

Testovani na readlném zafizeni vyzaduje urCité pozadavky. Mezi tyto
pozadavky patfi:
e Musite mit platny vyvojaisky ucéet (bud’ studentsky nebo zaplaceny
ro¢ni poplatek 99%).
e Vlastnit telefon soperaénim systtmem Windows Phone a mit

nainstalovany Microsoft Zune.

Ptedtim, neZ budete nahravat aplikace na realné zafizeni, je potieba telefon
zaregistrovat a odemknout pro vyvojové Uc¢ely. Odemknuti telefonu se provadi
pomoci Microsoft Zune. Pokud mate sviyj telefon ptipraveny, to znamena:
odemceny, piipojeny USB k pocita¢i, zapnuté Zune a telefon spustény v hlavni
nabidce, muzete zalit testovat aplikace na svém telefonu. Ve Visual Studiu
zvolime Windows Phone Device a stiskneme F5, poté stejné jako v emulatoru

se nam aplikace do telefonu nainstaluje a spusti.
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11 Publikovani aplikace na MarketPlace
MarketPlaceje portal slouzici k tomu, abychom si mohli oficialné stahnout
aplikace do telefonu, at’ uz p¥imo z telefonu, pomoci desktopoveé aplikace Zune

nebo webove varianty www.windowsphone.com.

Pro publikovani nasi aplikace navstivime stranku dev.windowsphone.com,

zde klikneme na tlag¢itko Submit APP.

V zalozce App info vyplnime nédzev aplikace, ktery se bude zobrazovat na
webu v APP HUB? systému, nikoliv v MarketPlace. Vyplnime zde také &islo
verze, dale sivybereme Kategorii, do které chceme svou aplikaci vlozit

a nasledné klikneme na tlac¢itko Save.

V zalozce Upload and describe your XAP¥® vybereme na$ soubor XAP,
ktery budeme chtit nahrat. Viyplnime popis aplikace, ktery se bude zobrazovat
v MarketPlace a klicova slova, diky nimz je mozné aplikaci v MarketPlace

vyhledat.
Dalsim nutnym krokem je pfiprava doplitkovych zdroju.
e Small mobile app tile

Obrazek ve formatu PNG o rozméru 99x99 pixelt. Tento obrazek

je pouzit v aplikaci na MarketPlace.

e Large PC app tile

Obrazek ve formatu PNG o rozmérech 200x200 pixela. Tento obrazek

je pouzit v aplikaci Zune.

2% Zdroj: https://dev.windowsphone.com/en-us/publish
% Hlavni soubor aplikace
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e In appscreenshots

Obrazky ve formatu PNG o rozmérech 480x800 pixeli. Tyto obrazky
slouzi jako nahled na aplikaci pfed stazenim. Musime nahrat alesponl
jeden obrdzek a maximalné¢ osm obrazkli. Nejsnadnéj$i cesta jak
screenshoty vytvofit je pomoci Windows Emulatoru, ktery zachycuje
pfimo otevienou plochu a uklada screenshoty pfimo ve formatu PNG

a velikosti 480x800 pixeld.

V poslednim kroku klikneme na tlacitko Review and submit, kde
si zkontrolujeme vyplnéné tudaje a stiskem tlacitka odesleme aplikaci

k certifikaci.
28 Windows Phone

Design Develop Publish Community Dashboard Sign out

App submission successful!

PFJCU
If your submission needs to be tested, it will take us up to 5 business days to make sure it meets your certification requirements. If not, within a

few hours, you can either publish it yourself or it will go live automatically if you chose to automatically publish it. We'll send you an email
once it's been processed or if we have additional questions.

Would you like to...
Submit another app
Go to the Lifecyde page

Go to the Dashboard

Obrazek 25 - Usp&né nahrani aplikace
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11.1 Certifikace

Certifikace probiha tak, Zze skupina testert otestuje zaslanou aplikaci na

ruznych zatizenich. Certifikace vétSinou probéhne do péti pracovnich dnti.

Pokud certifikace prob&hne Uspésné, pfijde vam email z gratulaci a vase
aplikace bude umisténa na MarketPlace. Mizeme zde také pouze aktualizovat
nasi schvalenou aplikaci. Aktualizace je pfipravena na MarketPlace ke staZeni

hned druhy pracovni den.

Muze ale také nastat situace, kdy aplikace neprojde certifikaci. V tomto
ptipadé vam pfijde email s informaci, kde naleznete, ze aplikaci nebylo mozné
certifikovat. Zpravu o problému pii certifikaci najdete na APP HUBU
v zalozce My Dashboard. Ve zpravé naleznete detailni popis problému
a vypsané diavody, pro¢ vaSe aplikace nemohla byt certifikovana. Déle je zde

také uveden a popsan postup smétujici K napraveé problému.
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Obrézek 26 - Popsani problému pro¢ aplikace nebyla certifikovana.

Na screenu vidime, Ze se vyskytl problém se svétlym tématem, ze neni aplikace

viditelnd. Po opraveni probléml je potieba opét nahrat soubor XAP
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a podstoupit certifikacni proces. Pokud jsme opravili v§e podle instrukci, které
byly popsané na obrazku vySe, mélo by bez problému dojit k certifikovani

aplikace.

28 Windows Phone

Congratulations! PF JCU app has
successfully passed certification to b

. . .-

included in the Windows Phone Store.

You can now publish your app to the Windows Phone Store.

If you chose to automatically publish your app during the submission process, it
will be published within a few hours. If you didn't choose to automatically publish
your app. you can do so now by going to your app list at
https://dev.windowsphone.com/applicationlist.

You'll need your Microsoft account to access your account on Dev Center.

Thank you,

The Windows Phone Team

o -- '.::él::. _— - l'.'.é:. z o Microsoﬂ

Obrazek 27 - Ocertifikovani aplikace

Ihned poté, co byla aplikace certifikovana, se objevi na MarketPlace. Déle na
webu APP HUB mate k dispozici priabézné statistiky stazeni aplikace, zdznamy
o padech aplikace, zde je napsano pro¢ a pii cem aplikace byla nahle ukoncena.
Take zde nalezneme ekonomické vysledky placenych aplikaci. VSechny tyto

informace jsou aktualizovany se zpozdénim nékolika dni.

Déle mtizeme nasi aplikaci aktualizovat nahrazenim nov¢jsi verzi. Staci pouze

nahrat XAP soubor, vyplnit ¢islo verze a pokud vSechny piedeslé informace
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souhlasi, mizeme aplikaci odeslat k certifikovani. Certifikace aktualizace trva

pouze jeden pracovni den.
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12 Zavér
V mé bakalafské praci jsem mél za ukol seznamit Ctenafe s vyvojem

aplikaci na pomérné novy mobilni operacni systém Windows Phone.

V mé praci predpokladam zakladni znalosti vyvojového prostiedi Visual
Studio a programovaciho jazyka C#. Popsal jsem zde vSechny technologie pro
vyvoj aplikaci a spiSe jsem se zam¢éfil na technologii Silverlight, ktera slouzi
k programovani aplikaci,kdezto technologie XNA je spiSe pro graficky naro¢né
aplikace (hry). Ztechnologie Silverlight pak vychazi i ma prakticka cast.
V praci jsou popsany vSechny dulezit¢ komponenty, které programator
potiebuje k tomu, aby udé€lal jakoukoliv aplikaci. Dale v mé praci popisuji
praktickou ¢ast, ve které se zabyvam naprogramovanou aplikaci pro Katedru
informatiky Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity, ktera slouzi jako
rozcestnik pro pracovniky katedry, studenty a uchazete o studium. V této
Castijsem piidal a popsal zdrojové kody vSech dilezitych metod, pomoci
kterych aplikace funguje. Aplikace je dostupna ke stazeni na mobilnim
MarketPlace nebo na  adrese:  http://www.windowsphone.com/en-
us/store/app/kin-jcu/a97940e7-91bb-4623-b182-2ff74249dd1c, kde je mozné si

ji nechat do telefonu odeslat.

Stanovené cile bakalafské prace byly splnény.
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