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PODĚKOVÁNÍ

Děkuji PaedDr. Petru Pexovi za hodnotné rady a odborné vedení během mé práce.

1 Úvod

V absolventské práci se zabývám značkovacími jazyky sloužícími pro prezentaci informací systémem WWW (World Wide Web). Hlavním tématem mé práce je  značkovací jazyk XHTML. Co znamená zkratka XHTML, jak a z čeho tento jazyk vznikl a k čemu nám může posloužit, o tom všem se dozvíte v následujících kapitolách.

Zmiňuji se o historii značkovacích jazyků, která začíná jazykem SGML a pokračuje jazyky HTML a XML, jako odnožemi tohoto původního značkovacího jazyka. V lednu 2000 se objevil další jazyk, XHTML, jako kombinace obou výše zmiňovaných jazyků. Z tohoto důvodu uvedu obecná pravidla platící pro tvorbu dokumentu v jazyce HTML a základní členění takového dokumentu. Podobně popisuji i jazyk XML a v jednotlivých kapitolách podrobně rozvádím vše, co je důležité pro objasnění jazyka XHTML. Tento popis slouží k uvedení čtenáře do oblasti značkovacích jazyků  a funguje jako odrazový můstek k pochopení složité problematiky jazyka XHTML.

Cílem mé práce je obeznámit čtenáře se značkovacím jazykem XHTML (a samozřejmě i HTML a XML z nichž vychází). Snažím se srozumitelným způsobem ozřejmit základy tohoto jazyka, poukázat na jeho silné i slabé stránky při tvorbě internetových/intranetových informačních systémů. Předpokládám základní znalosti jazyka HTML, a proto se věnuji hlavně rozdílům mezi těmito jazyky.

Ráda bych také ukázala několik aplikací, které usnadňují a zpříjemňují tvorbu systémů v jazycích XHTML, HTML a XML. Jedná se o aplikace, které provádějí syntaktické kontroly dokumentů a zajišťují jejich konzistenci s doporučeními normalizační organizace W3C.

2 WWW a metajazyky

Web je v dnešní době velice oblíbený a využívaný nástroj. Neslouží jen k pobavení uživatele, nýbrž může posloužit i ke vzdělávání a studiu, můžeme si přečíst denní tisk, nahlédnout do nějaké encyklopedie, učebnice nebo se nechat informovat o jiných knihách. Nalezneme tam i nejrůznější hudební skladby a nahrávky, zajímavé fotografie, informace o cestování, o počasí, o počítačích. I cestovní kanceláře a různé jiné firmy a podnikatelé nabízejí svoje služby a produkty prostřednictvím internetu. 

Ve svých počátcích byl web statický a jednosměrný. Uživateli dovoloval pouze shlédnout obsah. V dnešní době je tomu jinak, web komunikuje s uživatelem pomocí různých formulářů, kde si uživatel může vybrat zboží či napsat nějaký svůj vzkaz.

 Internet pro nás není pouhé informační médium. Je pravdou, že jako každé jiné médium (knihy, časopisy, rozhlas, televize) má i web svůj obsah a formu – co nám chce sdělit a jakým způsobem to chce sdělit. Velkou atraktivitu webu přinesla právě jeho mnohotvárná forma. Vytvořit si svou vlastní webovou prezentaci není nikterak obtížné. 

Každý jazyk se skládá z určitých symbolů. Když je smysluplně sestavíme, můžeme vyjadřovat a předávat různé informace. Existují jistá pravidla, která nám říkají, jak dané symboly poskládat do slov, vět či odstavců tak, aby informace byla srozumitelná i ostatním. To jistě známe z gramatiky.

Podobně je tomu i s počítačovými jazyky.  Nadefinujeme jeden speciální jazyk, metajazyk, který vymezuje pravidla a symboly jiných jazyků. Pomocí metajazyka jsou přesně určena obecná pravidla pro definici jazyků a podle nich pak jeden či více konkrétních jazyků nadefinován. 

Metajazyky pomáhají ve vytváření automatizovaných agentů, kteří zobrazují nebo zpracovávají obsah dokumentu. Mezi metajazyky patří níže zmíněný  SGML i XML.

2.1 Jazyk SGML

Jedná se o standardní jazyk určený k formálnímu popisu struktury dokumentů. Počátkem 70. let vyvinula firma IBM značkovací jazyk, který měl usnadnit přenositelnost dat. Základem byl jazyk GML (Generalized Markup Language) vytvořený v roce 1969. Teprve roku 1986  byl tento jazyk standardizován normou ISO‑8879 (organizace ANSI – American National Standardization Institute). Byl označen jako SGML (Standard Generalized Markup Language – standardizovaný obecný značkovací jazyk). 

Vznikl v rámci projektu ODA (Open Document Architecture). Cílem ODA je poskytnout standardní architekturu pro vytváření, předávání, uchovávání a zpracování různorodých dokumentů v elektronické podobě. Zahrnuje proto různé standardy pro formáty dat, architekturu předávání zpráv, zabezpečení informací atd.

Pro potřeby projektu ODA bylo zapotřebí formátu umožňujícího uložení textů v elektronické podobě a nezávislého na softwarové a hardwarové platformě. A přitom poskytoval dostatečnou flexibilitu. Jediným možným řešením se stal značkovací jazyk (Markup Language).

Jazyk SGML je značně univerzální, což sebou přináší vysokou složitost. Právě složitost tohoto jazyka zabránila jeho většímu rozšíření. SGML je velmi vhodný pro popis vzájemného vztahu dat a hlavně pro následné strojové zpracování. Díky výše uvedené složitosti se používá jen v systémech pracujících s velkými objemy dat, kde se možnosti tohoto jazyka plně uplatní. 

Programy, které s ním pracují, jsou značně složité. To by brzdilo rozvoj internetu a zpomalilo vývoj aplikací a prohlížečů webových stránek. Proto se hledal jiný jazyk, který by byl jednodušší než SGML, byl přístupný pro široké spektrum vývojářů a neodrazoval od použití. Tímto jazykem se stal HTML. 

2.1.1 Využití SGML

SGML není omezenou definicí značek. Nejedná se o formátovací jazyk, ani o konkrétní značkovací jazyk. Je to specifikace, která umožňuje vytvářet vlastní značkovací jazyky. Tento metajazyk umožňuje definovat vlastní sady elementů a jejich vzájemné vztahy pomocí tzv. definic typu dokumentu (DTD). 

 Původně to měl být snad jediný značkovací metajazyk, jelikož se v něm může nadefinovat všechno, od egyptských hieroglyfů až po jazyk HTML. Je však příliš  obecný a má tak velkou šíři záběru, že s ním normální člověk nemůže ani pracovat. Z těchto důvodů byly postupně vytvořeny i další značkovací jazyky, s nimiž se pracuje lépe, protože mají omezenou šíři záběru.

Je zcela otevřeným standardem nezávislým na hardware, výrobcích nebo aplikacích. Soubory SGML jsou ukládány jako prostý text ve formátu ASCII (American Standard Code for Information Interchange – Americký standardní kód pro výměnu informací, osmibitová abeceda tvořící základ pro většinu dnes používaných abeced pro kódování písmen a číslic). 

Hlavní význam SGML se projeví v okamžiku, kdy se začnou používat příslušné značkovací příkazy. Jimi je definována struktura a vnitřní vztahy v dokumentu. Narozdíl od nestrukturované informace otevírá zcela nové možnosti zpracování, publikování a opakovaného používání této informace. Je vhodný pro projekty, kde se vyžaduje velké množství podobně strukturovaných údajů (katalogy, manuály, seznamy, přepisy, statistické přehledy apod.). 

Jak jsem již naznačila, největší výhodou systémů využívajících SGML je jejich otevřenost. Používá se standardu, který je neměnný, a proto nehrozí další utrácení finančních prostředků v důsledku nutnosti přechodu na nové verze. 

Při vytváření SGML dokumentů se zajímáme pouze o obsah a nikoliv o jejich formu. Tu určíme až podle potřeby v závislosti na požadovaném výstupu. Znamená to, že stačí změnit pouze pravidla formátování a dokument je připraven pro výstup (například na jehličkovou tiskárnu, laserovou tiskárnu, webový server apod).

2.2 Jazyk HTML

Tento jazyk také vychází z SGML, je však výrazně jednodušší a do značné míry redukuje možnosti SGML. Díky této redukci je dosaženo mnohem jednoduššího kódu. 

HTML (Hypertext Markup Language) byl vytvořen v roce 1991 Timem Bernersem-Lee, který použil jako základ výše zmiňovaný jazyk SGML. Tento jazyk se velmi rychle rozšířil a stal se nejpoužívanějším formátem na platformě WWW. Na jeho rozšíření se výraznou měnou podílely i samotné prohlížeče. Pokud prohlížeč příslušnému tagu rozumí, provede ho, v opačném případě ho ignoruje. Toto platí i o atributech. Pokud někde chybí koncový tag, prohlížeč se jej snaží odhadnout. Tyto skutečnosti ulehčovaly amatérským tvůrcům webových stránek jejich práci a přispěly k masovému rozšíření jazyka HTML.

Na druhou stranu rychlý nástup jazyka HTML měl za následek jeho nekonzistentnost. Mnoho programátorů vytvářelo své stránky a jazyk HTML je nijak neomezoval. Takto zapsaná data jsou proto nevhodná pro strojové zpracování a není ani žádný jednotný algoritmus pomocí kterého by bylo možno takováto data analyzovat (v mnoha případech nejsou použitelná vůbec).

Jazyk HTML původně sloužil jako nástroj pro psaní velmi strohých dokumentů a praxi tudíž příliš nevyhovoval. Umožňoval použití pouze několika druhů zvýraznění textu, vkládání odkazů a obrázků. Byl využíván převážně pro vědecké dokumenty. Chybělo mu totiž jakékoli zkrášlení, které dnes známe.

Mnoho tagů tohoto jazyka bylo v rámci konkurenčního boje navrženo výrobci jednotlivých prohlížečů a pouze následně byly některé z nich zahrnuty do doporučení organizace W3C o struktuře HTML. Důsledkem je nekompatibilita některých tagů v prohlížečích různých výrobců. Ještě dnes nalezneme tagy, které jsou správně zobrazeny jen v určitých prohlížečích a v jiných jsou ignorovány. Nejvýrazněji do tohoto konkurenčního boje zasáhly firmy Netscape a později i Microsoft. 

2.3 Jazyk XML

Poměrně nový jazyk a daleko mocnější než HTML je XML (eXtensible Markup Language – rozšiřitelný značkovací jazyk). Je také odvozen od SGML, je jednodušší než SGML, ale využívá z něj více možností než HTML. Zachovává si možnost definovat vlastní DTD a tudíž i vlastní elementy. Na rozdíl do SGML má předem určeny některé parametry – maximální délku názvů elementů, speciální znaky nebo použité oddělovače. 

Je to metajazyk pomocí kterého je definován další značkovací jazyk – XHTML (o něm se zmíním níže). 

XML je jazyk nedávno vytvořený, a tak bude určitou dobu trvat, než se začne masově využívat pro tvorbu webových stránek. Je však snadno rozšiřitelný a jeho velkou výhodou je i možnost vytváření vlastních tagů. 

HTML je velice rozšířený, ale můžeme říci, že i do jisté míry omezující, protože v každé jeho verzi je pevně dána sada tagů, které můžeme používat. Jazyk XML se může zase zdát pro začátečníky složitý a nepřehledný, ale zkušený webdesigner jistě  jeho kvality brzy ocení, i když bude nutno používat  v dokumentech přísnější syntaxi.

Podstatnou novinkou jazyka XML je logické uspořádání dat. Využívá se hlavně tam, kde je třeba elektronicky zpracovávat data či hledat nějaké informace. Důvodů, proč logicky uspořádávat data na internetu je mnoho.

Jedním z nich je například možnost snadnějšího a přesnějšího vyhledávání dat, neboť u textových údajů bude definována i jejich logická struktura. Nebudeme se tudíž muset spoléhat na fulltextové vyhledávače, jejichž pomocí nalezneme všechny stránky, které obsahují hledaný text, ať už má s námi hledaným významem něco společného nebo ne.

Jiným důvodem je využívání dat z internetu. Protože data nemají definovanou strukturu, je jejich převod z formátu HTML obtížný a nelze použít univerzální převodní programy do jiných formátů (např. databází). Pokud by data byla ve formátu XML, tento převod by byl bezproblémový. XML lze tedy považovat za použitelný kompromis mezi složitým jazykem SGML (vhodným pro strojové zpracování) a uživatelsky přívětivým jazykem HTML.

Snahou jazyka XML je využít kladné vlastnosti jazyka SGML a vytvořit nástroj, který nebude komplikovaný a přesto bude výkonný. XML je typem formátu, který nám říká, jak můžeme data zapsat i spolu s jejich významem.

Formální počátek tohoto jazyka můžeme datovat rokem 1998 kdy vzniklo oficiální doporučení konsorcia W3C nesoucí název W3C XML 1.0 Recommendation.

Pro svoji filosofii přenositelnosti a platformové nezávislosti aspiruje na pozici univerzálně použitelného formátu pro přenos dat nejen mezi počítači, ale také například mezi specializovanými zařízeními, mobilními telefony, apod.

Jazyk XHTML

Jazyk XML nám nabízí velice lákavou možnost vytvářet si svoje vlastní sady tagů. Avšak u většiny dokumentů zobrazovaných na WWW je to zbytečné. Proč dělat vše od začátku a nevyužít tagy již exitující v HTML a prověřené časem? Nabízí se nám tedy jiná možnost využití jazyka XML. Dále využívat tagy z jazyka HTML a pouze je doplnit o pár dalších tagů, které budou označovat místa důležitá pro vyhledávací roboty.

Tuto možnost nám nabízí značkovací jazyk – XHTML (eXtensible HyperText Markup Language – rozšiřitelný hypertextový značkovací jazyk). Je syntézou jazyků HTML 4.0 a XML 1.0 a upravených typových definic dokumentu (DTD), které určují strukturu, elementy a atributy daného dokumentu. V podstatě se jedná o „přidání inteligence“ do jazyka HTML a zpřísnění syntaktických pravidel.

 Organizace W3C počátkem roku 2000 vydala doporučení XHTML 1.0 Recommendation definující tento jazyk.

Vývojářům se tedy naskytuje možnost využívat v rámci jednoho dokumentu možnosti HTML i  XML, což začíná být v dnešní době čím dál více oblíbenější. Tak mohou tvůrci webových stránek snadněji přecházet se svými projekty z formátu HTML do XHTML. 

Jazyk XHTML  je zpětně kompatibilní s HTML. 

3 Principy jazyka HTML

3.1 Obecný popis

HTML je jazyk, který má pevně danou svou sadu elementů a v každé jeho verzi došlo k jejich přidání či pozměnění. Na webové stránce W3C konsorcia nalezneme informace o aktuální verzi tohoto jazyka.

HTML, jak jsem již uvedla, je velmi rozšířeným jazykem, který se z počátku využíval hlavně pro tvorbu webových stránek, ale dnes proniká i do dalších oblastí (helpy, různá dokumentace atd.). Je to textový ASCII formát a dekomprimuje se do binární či jiné podoby. Slovo textový nám říká, že stránka, kterou jsme právě vytvořili v textovém editoru má již finální tvar, který prohlížeč interpretuje. Obrázky nebo zvuky (tj. soubory, které jsou v binární podobě) nejsou součástí HTML souborů, ale je na ně pouze odkázáno.

Při používání tohoto jazyka musíme dodržovat jistá pravidla. Pro jejich pochopení si nejprve musíme objasnit některé základní pojmy jako jsou tagy, elementy, atributy nebo odkazy.

3.1.1 Tagy 

Tag – je chráněné slovo jazyka HTML a je uzavřený ve špičatých závorkách <>. Vše v těchto závorkách nazýváme tagem. To co je uvedeno mino tagy, je vlastní obsah webové stránky. Tagy mohou být párové i nepárové.

· Párové tagy se skládají z počátečního a koncového tagu, mezi nimiž je uzavřen vlastní obsah. Podívejte se na daný příklad:

<B>Teď jsme použili tučný řez písma</B>

<B> je otevírací (počáteční) tag, pak následuje vlastní obsah, který se zobrazí a </B> je tag uzavírací (ukončovací). Tento tag <B></B> používáme v případě, že chceme obsah mezi tagy zobrazit tučně. Podobně je to se všemi párovými tagy. Lze je do sebe vnořovat:

<I><B> Teď jsme použili tučný řez písma a kurzívu</B></I>

<B>Teď jsme použili tučný řez písma <I> a kurzívu</B></I>

V HTML se můžeme setkat s oběma typy zápisů, avšak druhý příklad by se v profesionálně vytvářených webových stránkách neměl objevit. Mluvíme o tzv. křížení tagů. Některé dnešní prohlížeče jej sice tolerují (přestože dle doporučení organizace W3C není povolený). V XML a tudíž i v XHTML je tato možnost nepřípustná!
· Nepárové tagy obsahují pouze počáteční značku. Popis daného elementu je pak vložen přímo mezi hranaté závorky <>. Vše, co je vloženo mezi tyto závorky a není chráněným slovem jazyka HTML nebo číselnou hodnotou parametru tohoto chráněného slova, musí být uvedeno v uvozovkách. 

Takovýchto nepárových tagů není mnoho. Jsou to např.:

<IMG SRC="jméno_obrázku.gif">
pro vložení obrázku

<BR>
pro odřádkování (break)

<HR>
pro vložení vodorovné čáry

3.1.2 Atributy

V jazyce HTML se atributy velmi často používají. Slouží k předávání doplňkových informací o tagu. Blíže definují nebo modifikují činnost tagu s nímž jsou spojeny. Nezapisují se do nich žádná skutečná data, pouze napomáhají při jejich zobrazování. Zapisují se pouze do počátečního tagu.

Schématicky můžeme atributy vyjádřit takto:

<nazev_tagu nazev_atributu1="hodnota1" nazev atributu2="hodnota2" …>

Názvem tagu je většinou slovo, které dobře vystihuje význam a funkci tohoto tagu. Veškeré další výrazy v zápisu tagu  jsou nepovinné atributy, s nimiž bývá spojena jejich hodnota, oddělená od názvu atributu znaménkem rovná se (=).

V jednom tagu se může vyskytovat i více atributů, které jsou navzájem odděleny jedním či více znaky tabulátoru, mezery či nového řádku. Každý atribut má svoji hodnotu uzavřenou mezi uvozovkami, kromě číselných hodnot těchto atributů (přesněji řečeno, každý atribut by měl mít svoji hodnotu v uvozovkách, ale záleží na autorovi stránek, co do uvozovek zapíše, a co nikoli. Prohlížeč to zobrazí v pořádku). V jazyce HTML je však možné uvést jen název atributu bez jeho hodnoty v případě, že název i hodnota jsou identické. Tomuto se říká minimalizace.

V následujícím příkladě si ukážeme, jak atribut upřesňuje činnost tagu:

<IMG SRC="ZPADSL~1.JPG" ALT="západ slunce" BORDER="2" WIDTH="300" HEIGHT="200">

Tag <IMG> jak víme slouží pro vkládání obrázků. Má několik atributů, které tuto činnost zpřesňují. Například  hodnota atributu ALT (alternativní text) nám říká, jaký text se zobrazí v případě, že na obrázek "najedeme" myší. Atribut BORDER pak udává šířku rámečku kolem obrázku. Atributy WIDTH  a HEIGHT určují rozměry obrázku. To jsou jen některé z možných atributů, které se mohou u tohoto tagu vyskytovat. Pro demonstraci jak fungují atributy, nám to postačí.

3.1.3 Odkazy

Odkaz neboli hypertext link provádí přesně to, co říká jeho název. Znamená to, že odkazuje na jiná data, která nemusí být v aktuální webové stránce. Odkazovat se můžeme například na určité místo v aktuálním dokumentu (na určitou kapitolu, na začátek stránky apod.), na dokument na jiném serveru či dokument na místním serveru.

Uveďme si jednotlivé příklady těchto odkazů:

<A HREF="#A">Odkaz na pojmenované místo v dokumentu</A>

<A HREF="http://www.svos.ipex.cz">Odkaz na WWW server školy</A>

<A HREF="obsah.htm">Odkaz na jiný HTML dokument</A>
3.2 Základní části dokumentu

Webovou stránkou rozumíme plochu s obsahem, která se zobrazí v okně prohlížeče. Její obsah může být variabilní. Správně napsaná webová stránka však nesmí postrádat některé důležité tagy:

· <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//CZ">
určuje typ DTD a místo, kde jej nalezneme a verzi HTML

· <HTML>

začátek HTML dokumentu

· <HEAD>   

začátek hlavičky, vymezuje záhlaví dokumentu, slouží pro potřeby prohlížeče

· <TITLE>titulek dokumentu</TITLE> 
titulek dokumentu

· <META NAME="author" CONTENT="Iva Hesová">    tento tag META konkrétně určuje autora. Je to nepárový a nepovinný tag, který se umisťuje do hlavičky dokumentu. Pomocí těchto tagů říkáme prohlížeči, v jakém kódování je napsán dokument, kdo je jeho autorem, určujeme klíčová slova atd. To vše je důležité pro vyhledávací – indexovací roboty

· </HEAD>



konec hlavičky

· <BODY>



začátek těla dokumentu

· vlastní obsah dokumentu

· </BODY>



konec těla dokumentu

· </HTML>



konec dokumentu HTML

Vlastní HTML dokument je ohraničen tagy <HTML> </HTML>, jak  je patrno výše. Je povinný, avšak většina moderních prohlížečů je schopna jej ignorovat (zobrazí webovou stránku i v případě chybějícího <HTML> tagu).

 Pak následuje hlavička dokumentu za tagem <HEAD>. Obsahuje informace o dokumentu (například jeho titulek a metainformace). Tag <META> obsahuje tzv. metainformace (údaje o datech) o autorovi dokumentu, o firmě, která jej vytvořila, dále může obsahovat klíčová slova pro vyhledávací roboty. Slouží hlavně ke sdělování informací programům běžícím na web serveru, které se podle toho chovají. Tyto informace se přímo nezobrazují, mají pouze vliv na chování prohlížeče, serverového programu apod. Výjimkou je tag <TITLE>, který zobrazí jméno stránky v hlavní liště okna prohlížeče.

Informace uvedené v těle dokumentu vytváří skutečný vzhled WWW stránky. Veškerý text a tagy se zpracovávají sekvenčně zleva doprava a shora dolů (nebo podle jiného modelu, pokud využíváme jinou než evropskou znakovou sadu). Většina tagů v sekci BODY nám říká, jak bude text naformátován, vkládá obrázky, vytváří formulářová pole, tlačítka a zaškrtávací políčka. Žádné metainformace zde nenajdeme.

Předpokládám, že čtenář má základní znalosti jazyka HTML a nemusím tudíž vypisovat ukázky tagů a vysvětlovat k čemu slouží. Tento jazyk je dnes velice rozšířený a myslím, že není problém nahlédnout do nějaké knihy pojednávající o HTML či získat příslušné znalosti z internetu. 

DTD

Každá verze HTML má své vlastní DTD (Document Type Definition). Je to formální definice pravidel pro značkování, která je určena tagem <!DOCTYPE...>.Pomocí něho můžeme určit, kterou verzi HTML v dokumentu používáme. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//CZ">

Definice DTD je umístěna na první řádce v dokumentu a my se s ní budeme  setkávat i ve formátu XML a XHTML. Proto jej podrobněji popíši až v kapitole 4.4. Jak jsem již uvedla výše, pomocí DTD je určen typ dokumentu a použitá verze HTML. V našem případě se jedná o HTML 4.0. Poslední dvě písmena v této řádce nás upozorňují na jazyk, v němž byl dokument napsán. CZ samozřejmě označuje český dokument, EN pak dokument napsaný v angličtině. 

Není sice nutné !DOCTYPE v dokumentu uvádět, ale pro zkušené webdesignery je to samozřejmost.

3.3 Jednoduchý příklad HTML stránky

Nyní zde uvedu ukázku webové stránky v jazyce HTML. V dalších kapitolách to budou jednoduché dokumenty i v jazycích XML a XHTML, aby si čtenář mohl udělat představu o rozdílech mezi jednotlivými formáty a mohl se tak rozhodnout, který formát mu bude bližší. 

Samozřejmě že v tomto dokumentu nebude chybět deklarace DTD ani metainformace o kódování a typu dokumentu.

<!DOCTYPE html public "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
  <TITLE>Toto je jednoduchý HTML dokument</TITLE>
  <META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=windows-1250">
</HEAD>
<BODY>
  <P> Toto je první odstavec. Tady začíná tělo dokumentu</P>

  <P> Toto je druhý odstavec</P>

</BODY>
</HTML>

Principy jazyka XML

3.4 Obecný popis

XML jako značkovací jazyk je utvářen pomocí značek (elementů). Tyto elementy definují vzhled dokumentu – formátovací značky (typ písma, barvu textu, apod.) a značky zajišťující logickou strukturu dat. 

Jazyk HTML nemá tyto značky (elementy) odděleny, což způsobuje problémy při následném zpracovávání dat a přenositelnosti na různá výstupní zařízení (obrazovka, tiskárna, zpracovávající software). Snahou o separaci tagů v HTML je používání kaskádových stylů (CSS1, CSS2).

XML soubor neobsahuje žádné formátovací informace. Pokud je požadováno formátování, používá se CSS (Cascading Style Sheets – kaskádové styly), XSL (eXtensible Style Language – standard stylu dokumentu) a mnoho dalších stylů. CSS se zpravidla využívá pro jednoduché formátování a slouží pro zobrazování dokumentu například v prohlížeči. XSL je náročnější a umožňuje dokument různě upravovat (část dokumentu vypustit nebo naopak automaticky vygenerovat) před jeho samotným formátováním. Logická a vzhledová forma je tedy důsledně oddělena, což zajišťuje velkou přenositelnost. Je možné propojit jeden datový soubor XML s několika soubory formátovacími a tím získat různé zobrazení podle možností a požadavků výstupních zařízení. Velice důležitou vlastností jazyka XML je i skutečnost, že umožňuje uživatelům shromáždit data roztroušená po celém dokumentu, stejně jako data, která by byla pečlivě srovnána do přehledné tabulky či jiné formátovací struktury.

3.4.1 Komentáře

Komentáře známe již z jazyka HTML, ale najdeme je samozřejmě i v jazyce XML. Jsou jeho velice důležitou součástí. Můžeme je najít jak v dokumentu, tak i v DTD. 

Jak víme, v HTML jsou veškeré komentáře umístěny mezi sekvence znaků <!-- a končí -->. To platí i v XML, jehož analyzátory pak takto označené úseky kódu nezpracovávají. Musíme si jen dávat pozor, abychom do komentáře nenapsali dvě po sobě jdoucí pomlčky (--), protože analyzátor by je považoval za konec komentáře (tak jak je definován v SGML). Mohou obsahovat i speciální znaky <, >, ?, &. Jejich význam je však v komentářích potlačen.

Komentáře se nesmí objevit uvnitř značek nebo deklarací. Nefungují také v sekcích CDATA, kde speciální znaky uvozující komentář jsou považovány za běžné znaky a tudíž zobrazeny jako součást dokumentu.

Většinou je používáme pro zlepšení čitelnosti kódu. Mohou vysvětlovat jinak záhadné odkazy na entity a můžeme je použít  i pro označení deklarací.

3.4.2 Typy dat

V jazyce XML se můžeme setkat se dvěma typy dat. Jsou to data analyzovaná a neanalyzovaná. Samo toto označení nám o nich mnoho neřekne. Snad jen tolik, že data analyzovaná je možno, jak již název říká, analyzovat. Tento typ dat je tvořen z dalších značek a jiných konstrukcí. Neanalyzovaná data jsou taková, u nich žádná analýza neprobíhá, je to prostý text. 

3.4.2.1 Typ #PCDATA

Prvním typem dokumentových dat je typ #PCDATA (Parsed Character DATA – analyzovaná znaková data). To znamená, že obsah elementu bude analyzován procesorem XML, který v něm bude vyhledávat odkazy na obecné entity. Ty pak budou nahrazeny a znaková data se předají k dalšímu zpracování aplikaci XML. 

Analyzovaná znaková data tvoří vlastní obsah XML dokumentu. Elementy, které obsahují tento typ dat, mohou obsahovat prostý text i další povolené elementy podle určené definice DTD. Budou analyzována jako běžný kód. 

3.4.2.2 Typ CDATA

Datový typ CDATA (Character DATA) tvoří opak k datovému typu #PCDATA. To znamená, že data jsou prosté znakové řetězce, které se nemají analyzovat. Používáme je v případě, že dokument neobsahuje žádné značkování a množství symbolů <, >, &. 

Jazyk XML implicitně předpokládá, že všechny informace v dokumentu jsou typu #PCDATA. Typ CDATA je implicitně předpokládán pouze u atributů.

Pokud máme v některé části dokumentu jen čistě znaková data, můžeme tuto část označit jako tzv. sekci CDATA. Pro analyzátor to znamená, že data v této sekci se nemají analyzovat a uvnitř této sekce jsou potlačeny významy speciálních znaků <, > a &. Použijeme ji například v případě, že potřebujeme odeslat či vypsat sekvenci zvláštních znaků jako jsou např. znaky <, >, & apod.

K označení začátku sekce používáme posloupnost znaků <![CDATA[ a k označení jejího konce pak sekvenci ]]>. Vlastní data tuto závěrečnou sekvenci znaků nesmí obsahovat.

Syntaxe sekce CDATA vypadá následovně:

<![CDATA[ …textová data… ]]>

Na následujícím příkladu bude použití sekce CDATA názornější. Uvnitř tagu dokument je tato sekce použita.

<dokument>

  <![CDATA[!& Toto je obsah sekce CDATA <<nevěříte?>]]>

</dokument>

Žádný ze znaků uvnitř sekce nezpůsobí chybu analyzátoru a tato sekce bude interpretována jako následující sekvence znaků: 

!& Toto je obsah sekce CDATA <<nevěříte?>

Pokud by na začátku nebylo uvedeno, že se jedná o sekci CDATA, nastaly by komplikace. Analyzátor by se totiž zastavil u první značky < a považoval by jí za nějaký počáteční tag.

3.4.3 Odkazy v XML

Nejdříve si znovu připomeňme, jak je to s odkazy v HTML. V jazyce HTML tvoříme odkazy prostřednictvím tagu <A>. Ten má různé atributy, z nichž nejznámější je HREF. Za ním následuje URL zastupující cíl odkazu. Absolutní i relativní URL může na konci, na místě odkazu, obsahovat identifikátor fragmentu (# a hodnotu, která zajišťuje propojení s atributem NAME tagu A v cílovém dokumentu).

<A NAME="začátek"></A>

  ...

<A HREF="#začátek">Skočíte na začátek stránky</A>

Jak víme, kliknutím na odkaz "Skočíte na začátek stránky" dojde v dokumentu k přesunu na místo obsahující tag <A> s atributem NAME.

Veškeré odkazy v jazyce XML, jež jsou podobné těm, které používáme v HTML se nazývají jednoduché odkazy. Odkazy spojují zdroje, tj. vše co je dosažitelné pomocí lokátoru v určitém prvku odkazu  (dokumenty, obrázky a další soubory). Lokátorem je URL, stejně jako tomu bylo u HTML. Ačkoli se tomuto typu odkazů říká jednoduché odkazy, jsou složitější než ty z jazyka HTML.

Jednoduchý odkaz v sobě obsahuje všechny potřebné propojovací informace. Poskytuje je atribut HREF. Aplikace nemusí hledat žádné další tagy nesoucí informace o lokátorech. Odkazy v XML nám poskytují určitá rozšíření.

Následující kód ukazuje vzorovou deklaraci prvku využívajícího jednoduché odkazy (vzor podle XML-Link Work Draft 7/31/97):

<!ELEMENT SIMPLE ANY>

<!ATTLIST SIMPLE


XML-LINK
  CDATA

  #FIXED ”SIMPLE”


ROLE

  CDATA

  #IMPLIED



HREF

  CDATA

  #REQUIRED


TITLE

  CDATA

  #IMPLIED


INLINE

  (TRUE|FALSE)
  ”TRUE”


CONTENT-ROLE
CDATA

  #IMPLIED


CONTENT-TITLE
CDATA

  #IMPLIED


SHOW

  (EMBED|REPLACE|NEW)  ”REPLACE”


ACTUATE
  (AUTO|USER)

  ”USER”


BEHAVIOUR
  CDATA

  #IMPLIED >
Prvky odkazů se samozřejmě nemusí jmenovat SIMPLE, ale mohou nést jakékoli jméno. Záleží jen na jejich deklaraci v DTD. Význam atributů je následující:

· HREF:
 poskytuje URL odkazovaného prvku (lokátor + odkaz).

· XML-LINK:
říká zpracovávající aplikaci, že se jedná o prvkem jednoduchého odkazu. Všechny prvky odkazu musí tento atribut obsahovat s fixní hodnotou SIMPLE. Je výhodné ho proto definovat i ve vlastním DTD (v deklaraci prvku).

· ROLE:
 nepovinný atribut, který specifikuje druh odkazu pro zpracovávající aplikaci. Je určen pro strojové zpracování. Prvek odkazu je popisován jako zdroj.

· TITLE: nepovinný atribut, který obsahuje informace pro uživatele. Je to obdoba atributu ALT u prvku A v HTML (text objevující se při pohybu myši nad odkazem).

· INLINE: jeho hodnota udává, jedná-li se o řádkový odkaz. V tomto případě je nastavena na hodnotu TRUE.

· CONTENT-ROLE: podobné jako ROLE (pro strojové zpracování), popisuje obsah na který odkazuje lokátor 

· CONTENT-TITLE: podobné jako TITLE (pro uživatele), poskytuje však informace o cíli (popisuje prvek odkazu jako cíl).

· SHOW: určuje, co se má stát s cílem. Tento atribut může obsahovat různé hodnoty: 

· REPLACE: aktuální dokument (zdroj) je nahrazen cílem.

· NEW: otevírá cíl v novém kontextu, např. novém okně – z hlediska prohlížeče nebo paralelně spuštěném dalším procesu – z hlediska zpracovávající aplikace. (Má podobnou funkci jako atribut TARGET v jazyce HTML)

· EMBED: zdroj definovaný v atributu HREF by měl být vnořen do těla původního zdroje (tzn. měl by tvořit obsah tohoto prvku). Chová se podobně jako atribut SRC v HTML

· ACTUATE: udává, kdy se odkaz má vykonat. Může nabývat dvou hodnot. Hodnota AUTO říká, že je odkaz proveden okamžitě po svém ověření analyzátorem. Pokud je hodnota USER, je vyžadována vnější akce pro aktivaci odkazu (uživatel musí na odkaz klepnout). vyžaduje se, aby uživatel odkazovací akci spustil, tj. klepnul na odkaz.

· BEHAVIOUR: poskytuje dodatečné informace o tom, jak má zpracovávající aplikace odkaz zpracovat. Nepopisuje ani odkazovanou ani cílovou stranu, tj. je určen pro obecné informace.

Používání těchto odkazů se nám může jevit jako složité kvůli množství atributů. Jediným povinným atributem je však pouze HREF! Pro neuvedené atributy se samozřejmě použijí jejich implicitní hodnoty. Což znamená, že nejjednodušší zápis odkazu (dle výše uvedené definice elementu) vypadá takto:

<SIMPLE HREF="druhy.htm" />

Složitější odkaz využívá více z uvedených atributů a tím nám poskytuje širší možnosti ovlivnění jeho chování:

<SIMPLE HREF="druhy.htm"

        TITLE="vložený dokument"

        SHOW="EMBED"

        ACTUATE="AUTO" />

V této ukázce se odkazujeme na soubor druhy.htm. Tento dokument bude vložen místo odkazu (atribut show) bez intervence uživatele (atribut actuate).

3.5 Struktura dokumentu

V XML si můžeme definovat tagy a elementy sami. Dokonce je to přímo nutnost, protože v XML žádné tagy předem popsány nejsou. XML 1.0 má totiž jen množinu „formátovacích pravidel“ a pokyny pro jejich zpracování. 

V jazyce HTML nejsou jednotlivé části dokumentu nikterak spojeny (s výjimkou seznamů, formulářů a tabulek). Většina tagů se tak může v sekci BODY vyskytovat na libovolném místě a v libovolném pořadí. Neexistují žádná pravidla, která by například říkala, že nadpis druhé úrovně H2 se může objevit jen po nadpisu první úrovně H1.

Na druhé straně, XML dokumenty mají určitou svojí strukturu – stromovou strukturu. Graficky ji můžeme vyjádřit takto:
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Jejím primárním posláním je poskytovat jakousi automapu informací, aby uživatelé na první pohled našli požadované informace. Funguje vlastně jako jakýsi obsah dokumentu. 

 Možná mi teď nebudete zcela rozumět, pokusím se to tedy objasnit na příkladu. Zde je část jakéhosi XML dokumentu bez DTD  - telefonní seznam. Tento kód se vztahuje k výše uvedenému obrázku a znázorňující stromovou strukturu dat:

 <?xml version="1.0">

<telefonniseznam>

   <ucastnik>

      <jmeno>Pavel</jmeno>

      <prijmeni>Novák</prijmeni>

      <adresa>

         <ulice>Nádražní 458</ulice>

         <mesto>Praha 2</mesto>

      </adresa>

   </ucastnik>

   <telefoncislo>

      <predvolba>02</predvolba>

      <cislo>487574</cislo>

   </telefoncislo> 

</telefonniseznam>

V souvislosti se strukturou dokumentu mluvíme o rodičovském a dceřinném tagu. Tyto pojmy spolu úzce souvisejí a vyjadřují vzájemné vztahy mezi jednotlivými tagy. Tak například telefonniseznam je rodičovským tagem pro tag ucastnik a telefoncislo. Tag ucastnik je zase rodičovským tagem pro tagy jmeno, prijmeni a adresa. Podobně je tag ucastnik dceřinným tagem pro tag telefonniseznam.

Z výše uvedeného příkladu je vidět následující: „Telefonní účastník Pavel Novák, bytem Nádražní 458, Praha 2, má telefonní číslo 02/487574“. V dokumentu tedy máme uvedena nejen konkrétní data (Pavel Novák, Nádražní 458, Praha 2,  02, 487574) ale i informace o tom, co jednotlivá data znamenají. Data sama o sobě by nám toho příliš neřekla a co znamenají jednotlivé položky by bylo nutno zjišťovat jinde. (Např.: Co je to číslo 487574? Ze samotných dat nelze vždy poznat co znamenají). 

První element v každém XML dokumentu je kořenový element (root element). V našem příkladu je to telefonniseznam. Ten obsahuje další 2 elementy, tj. ucastnik a telefoncislo. V elementu ucastnik nalezneme další elementy, které se dále dělí na  jmeno, prijmeni a adresa. A tak můžeme postupovat stále. Tímto způsobem vzniká výše zmiňovaná stromová struktura.

Prolog - zpracovávající instrukce xml 

Prolog, který obsahuje zpracovávající instrukci <?xml?>, má spolu s následující deklarací typu dokumentu velký význam. Slouží k propojení příslušné DTD (Document Type Definition - definice typu dokumentu) s kódem, kterého se týká.

POZOR!!! Nepleťte si deklaraci typu dokumentu (vždy začíná značkou <!DOCTYPE, pak následuje název DTD nebo odkaz na její umístění>) a vlastní definici typu dokumentu (DTD).

Vykonávající instrukce nejsou (zrovna tak jako komentáře) textovou součástí dokumentu, přesto jsou ale XML procesorem odesílána zpracovávající aplikaci.

Tato jedinečná zpracovávající instrukce <?xml?> by měla být uvedena hned na začátku dokumentu jako první příkaz. Obsahuje informace o verzi, kódování a DTD, kterou bude dokument používat. Tato instrukce začíná znaky <? (úvodní sekvence) a končí ?> (koncová sekvence). V jazyce SGML je tato instrukce uzavřena jen v závorkách, chybí znak "?".

Za úvodní sekvencí následuje informace o verzi, samostatná deklarace a deklarace kódování. Poslední dvě části nejsou vyžadovány (jsou volitelné). Informace o verzi jazyka XML a následující deklarace mají definovány implicitní hodnoty, které může analyzátor použít. 

Instrukce má následující syntaxi:

<?xml version="xx.xx" encoding="..." standalone="yes|no"?> 

Jak jsem již uvedla, na prvním místě za ?xml je informace o verzi. Ta je velice jednoduchá. Pro první verzi jazyka XML je to version="1.0". 

Následující samostatná deklarace standalone nám říká, jestli dokument obsahuje odkazy na externí deklarace typu dokumentu nebo např. na další soubory XML, formátovací styly XSL či CSS apod.. Může mít hodnotu "yes" nebo "no". Pokud tato deklarace není uvedena, je použita implicitní hodnota "no". Pokud jsou všechny informace v jediném souboru je parametr standalone nastaven na hodnotu "yes".

Poslední bývá uvedena informace o kódování umožňující nám specifikovat, které ze schémat kódování znaků máme pro dokument použít. V případě používání znaků národních abeced je velmi důležitá, protože bez této specifikace by byly diakritické znaky považovány za znaky neznámé. Implicitní hodnotou je UTF-8 nebo UTF-16. 

Deklarace jazyka XML může vypadat takto:

<?xml version="1.0" standalone="yes"

 encoding="windows-1250"?>

3.5.1 Kódování

Pro české znaky bychom měli používat kódování ISO 8859-2 (bývá používáno v unixových systémech) nebo kódování windows-1250, které se používá pro české texty ve Windows. Mezi nejznámější znakové sady patří 16bitová sada Unicode a 32bitová sada ISO 10646. Tyto sady obsahují znaky všech běžně používaných jazyků. Sada ISO 10646 je v jazyce XML nejoblíbenější. Je nejkomplexnější a její přednosti oceníme v případě, že budeme chtít v jednom dokumentu použít více různých jazyků.

Název kódovacího schématu musí být uzavřen do dvojitých uvozovek a popsán znakovou sadou Latin. 

V následující tabulce jsou uvedeny v současnosti používané typy kódování:

Schéma kódování
Počet bitů
Význam

EUC-JP 
8
Japonština (používá vícebajtové kódování)

ISO-10646 
32
32 bitová rozšířená sada, obsahuje Unicode jako podsadu 

ISO-2022-JP 
7
Japonština (používá vícebajtové kódování; pro poštu a konference)

ISO-8859-1
8
Latinská abeceda č. 1 (západní Evropa, Latinská Amerika)

ISO-8859-2
8
Latinská abeceda č. 2 (střední a východní Evropa)

ISO-8859-3 
8
Latinská abeceda č. 3 (jihovýchodní Evropa a okolí)

ISO-8859-4 
8
Latinská abeceda č. 4 (Skandinávie, Británie)

ISO-8859-5 
8
Latina, cyrilice

ISO-8859-6 
8
Latina, arabština 

ISO-8859-7 
8
8 bit, Latina, řečtina

ISO-8859-8 
8
Latina, hebrejština 

ISO-8859-9 
8
Latina, turečtina

ISO-8859-10 
8
Laponština, laponština, severština, eskymáčtina 

Shift_JIS 
8
Japonština (používá vícebajtové kódování)

UCS-2 
16
Canonical Unicode

UCS-4 
32
Canonical Unicode

UTF-16 
16, 32
Unicode Transformation, 

vypouští 32 bitové znaky

UTF-7 
7
Unicode Transformation – 8 bitová

UTF-8 
8
Unicode Transformation – 8bitová

Windows-1250
8
Nejčastěji používané kódování – kódová stránka Windows (cp-1250) – střední a východní Evropa

3.5.1.1 Atribut xml:lang pro určení jazyka

U vícejazyčných dokumentů je dobré, když u jednotlivých částí jednoznačně určíme jazyk, v němž jsou napsány. K tomu nám slouží atribut xml:lang. Vztahuje se k libovolnému elementu, u nějž je uveden, a označuje jazyk, který je použit v obsahu tohoto elementu i v obsahu elementů vnořených. Účinek atributu změníme jeho opětovným použitím ve vnořeném elementu. 

Podívejme se na ukázku, kde je v poznámce ve druhé kapitole potlačen anglický jazyk v obsahu elementu:

<clanek>

  <kapitola xml:lang="cs">

    <odstavec>Všechny odstavce jsou česky</odstavec>

  </kapitola>

  <kapitola xml:lang="en">

    <odstavec>This is paragraph in English</odstavec>

      <pozn xml:lang="cs">Tato poznámka je česky</pozn>

    <odstavec>Next paragraph is in English</odstavec>

  </kapitola>

</clanek>

3.6 DTD

Jak jsem již řekla, jazyk XML se nestará o to, jak se náš dokument zobrazí, ale stará se pouze o jeho strukturu. Ve speciálním souboru, který se označuje jako DTD (Document Type Definition - definice typu dokumentu) nalezneme informace o tom, které elementy a atributy můžeme v dokumentu použít a zároveň jsou v něm vyjádřeny i vzájemné vztahy mezi elementy. Určuje například jejich pořadí a počet výskytů. Je to vlastně jakási šablona (množina pravidel), podle které se kontroluje správnost struktury dokumentu.

Definice externího DTD

DTD do dokumentu vložíme pomocí deklarace typu dokumentu (!DOCTYPE). Musí být vždy na začátku dokumentu a to hned za deklarací XML. DTD se často umisťuje do samostatného souboru, aby ho bylo možné využívat ve více dokumentech. Deklarace externího DTD tedy může vypadat takto:

<!DOCTYPE kořenový_element SYSTEM "URL">

URL nám jednoznačně udává cestu a jméno souboru v němž je DTD uloženo. Kořenový_element je jméno elementu, který je v DTD definován jako kořenový – tj. obsahuje všechny elementy následující. Klíčové slovo SYSTEM určuje, že požadovaný DTD je možno nalézt na následně uvedené URL. Použití takovéhoto DTD je spíše lokální (tzn. na určitém webovém serveru či podniku).

3.6.1.1 Veřejné identifikátory

V některých případech, kdy se používají standardizovaná DTD je zbytečné, aby si aplikace četly DTD vždy ze sítě. Výhodnějším řešením je, aby systém obsahoval kopie těchto souborů z DTD. Jazyk XML nám umožní toto realizovat pomocí veřejných identifikátorů. DTD označíme textovým řetězcem. XML aplikace zjistí z konfiguračního souboru, kde nalezne příslušné DTD. V deklaraci !DOCTYPE použijeme místo klíčového slova SYSTEM slovo PUBLIC následované identifikátorem DTD (v uvozovkách).  Samozřejmě je však nutností uvést i URL (také v uvozovkách), které se použije v případě, že aplikace nebude schopna rozpoznat veřejný identifikátor. 

Deklarace pak může vypadat například takto:

<!DOCTYPE html

     PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

     "DTD/xhtml1-strict.dtd">

Samozřejmě i význam jednotlivých částí veřejného identifikátoru vychází z definice jazyka SGML. První znak '-' znamená, že identifikátor není zaregistrován. Nebo-li,  že není zaručena jeho jedinečnost v rámci světa. Registrované identifikátory užívají na prvním místě znak '+'. V případě, že je vlastníkem organizace ISO, bude na začátku uveden řetězec ISO 8879:1986.

Podle další části identifikátoru zjistíme osobu či organizaci, která je vlastníkem souboru označeného tímto veřejným identifikátorem. V příkladě, který jsem uvedla výše, je vlastníkem konsorcium W3C.

Poté je dvěmi lomítky uvedeno určení typu souboru. Většinou (tak jako v našem příkladě) tam bude vždy DTD, protože se odkazujeme na soubor s definicí typu dokumentu. Potom je textové označení dokumentu – například XHTML 1.0 Strict pro verzi 1.0 systému XHTML (verze Strict). 

Posledním povinným údajem (opět oddělený dvěmi lomítky) je kód jazyka, ve kterém je odkazovaný soubor zapsán. Nejčastěji se setkáme s kódem EN (angličtina) a CZ (čeština).

Na konec je vhodné uvádět URL, které se použije v případě, že aplikace nebude schopna rozpoznat veřejný identifikátor.

3.6.2 Definice interního DTD

Druhou možností je uvést DTD přímo v dokumentu. Deklarace interního DTD vypadá následovně:

<!DOCTYPE seznam [

  ... následují deklarace elementů a atributů ...]>

Tato deklarace není příliš častá, neboť ztrácíme možnost sdílet jedno DTD mezi více dokumenty. Proto je možné zkombinovat předešlé možnosti a modifikovat externí DTD pomocí lokálních definic. Lze tak změnit definice uložené v externím DTD.

<!DOCTYPE seznam SYSTEM "seznam.dtd" [

  ... lokální definice ...

]>

3.6.3 Struktura DTD

DTD je soubor, který obsahuje deklarace těchto typů:

· deklarace elementů

· deklarace atributů

· deklarace entit

· deklarace notaci

V DTD se nutně nemusí vyskytovat všechny výše uvedené typy deklarací a není žádné pravidlo, které by určovalo v jakém pořadí za sebou mají být deklarace uvedeny. Do DTD bývá také zahrnuto velké množství komentářů, které slouží k vysvětlení jednotlivých deklarací a způsobu jejich využití.

Uvedeme si některé způsoby deklarací elementů, atributů a entit. To nám bude pro orientaci v XML dokumentu postačovat. Pokud by Vás zajímali i další deklarace, naleznete je v kterékoli knize pojednávající o XML nebo na internetu.

3.6.3.1 Deklarace elementů (značek)

Element si můžeme představit následovně:

<název_tagu> ...obsah... </název_tagu>

Je určen počátečním tagem, koncovým tagem a obsahem. Počáteční tag je např.: <jmeno> a koncový je </jmeno>. „Pavel“ pak tvoří obsah elementu.

 Ale obsah můžou tvořit i další elementy, jako je tomu např. u elementu ucastnik v příkladu telefonního seznamu.

Deklarace elementu vypadá takto:

<!ELEMENT nazev_elementu obsah_elementu>

Přitom musíme dodržovat jistá pravidla. Název elementu musí začínat písmenem a dále může obsahovat i číslice a některé speciální  znaky jako: ‘.’, ‘-‘, ‘_’ a ‘:’ (tečka, pomlčka, podtržítko nebo dvojtečka). Délka názvu není omezená, ale musíme si dávat pozor na velikost písmen, protože XML je jazyk case-sensitive (citlivý na velikost písmen). Znamená to, že <Kapitola> a <kapitola> jsou brány jako 2 odlišné elementy.

POZOR!!! Nepleťte si opět pojmy deklarace a definice. Například deklarace  elementu začíná slovem !ELEMENT, za nímž následuje definice elementu.

Obsah elementu je také důležitý. Nejjednodušším příkladem je prázdný element. To znamená, že neobsahuje nic, tedy ani text ani jiné elementy. Příklady známe již z HTML. Je to např. <hr> (vodorovná čára), <br> (break – zalomení řádku). Jakým způsobem je tedy zapíšeme v XML? Velice jednoduše. Již víme, že na začátku musí být slovo !ELEMENT za nímž následuje jméno elementu. Prozatím ještě nevíme, jakým způsobem vyjádřit skutečnost, že daný element nic neobsahuje. K tomu slouží slůvko EMPTY. Celé to zapíšeme takto:

<!ELEMENT hr EMPTY>

<!ELEMENT br EMPTY>

Opakem EMPTY je ANY. Tímto klíčovým slovem zajišťujeme, že obsahem elementu mohou být libovolné další elementy a text. V praxi se příliš nevyužívá, neboť zbytečně uvolňuje strukturu dokumentu, což je pro většinu aplikací nadbytečné. 

<!ELEMENT nazev ANY>

Pro definici elementů používáme tzv. modelovou skupinu (model group). Pomocí ní vyjádříme, zdali obsahem elementu je rovnou text nebo další elementy. Je uzavřena v kulatých závorkách a obsahuje vždy aspoň jedno slovo, zpravidla jméno elementu. Vnořené elementy můžeme kombinovat za pomoci zvláštních oddělovačů, a tak určovat jejich pořadí a počet. 

Pro definici způsobů uspořádání jednotlivých elementů jazyka používáme čtyři pravidla: sekvence, volba, seskupení a opakování. 

Sekvenční pravidlo určuje přesné pořadí v němž musíme elementy zapisovat. Jestliže nám pravidlo říká, že za elementem A následuje element B a za ním element C, tak je v dokumentu musíme zapsat přesně v tomto pořadí. Jednotlivé elementy v zápisu oddělujeme čárkami. Přiblížíme si to na příkladu s telefonním seznamem:

<!ELEMENT ucastnik (jmeno, prijmeni, adresa)> 

Z tohoto příkladu vidíme, že element ucastnik obsahuje vnořené elementy jmeno, prijmeni a adresa, a to přesně v tomto pořadí. V dokumentu je pak v tomto pořadí budeme muset použít. Protože u nich nejsou uvedeny žádné další symboly, musí se v dokumentu vyskytovat právě jednou.

Pravidlo volby říká, že si z dané skupiny platných elementů můžeme vybrat jen jeden. Napíšeme tedy seznam příslušných platných voleb a oddělíme je od sebe navzájem znakem svislé čáry "|". Pokud chceme, aby se v dokumentu objevovalo jen jmeno  nebo jen prijmeni, změníme předcházející zápis tímto způsobem:

<!ELEMENT ucastnik (jmeno | prijmeni)>

Pravidlo seskupení spočívá v tom, že můžeme sloučit (seskupit) více pravidel do pravidla jediného. I zde si ukážeme a vysvětlíme příklad:

<!ELEMENT ucastnik ((jmeno, prijmeni) | adresa)>

Tento zápis nám říká, že se v dokumentu bude vyskytovat buď jen element jmeno a prijmeni nebo jen  element adresa. 

Ale mohou být i  příklady daleko složitější. Uveďme si zápis, který bude vyjadřovat následující pořadí elementů v dokumentu. Mějme nějaký element skladova_karta. Budeme chtít, aby na začátku bylo uvedeno identifikacni_cislo, pak bude následovat surovina nebo material nebo vyrobek a dále bude uveden datum_vystaveni, mnozsti a cena:

<!ELEMENT skladova_karta (identifikacni_cislo, (surovina | material | vyrobek), datum_vystaveni, mnozstvi, cena)>

Posledním pravidlem je pravidlo opakování. Říká nám kolikrát se mohou elementy v dokumentu vyskytovat. Opakovaný výskyt elementů vyjadřujeme pomocí speciální znakové přípony, kterou zapíšeme vždy na konec elementu nebo na konec modelové skupiny. Tyto symboly jsou uvedeny a vysvětleny v následující tabulce, která obsahuje  také symboly z předchozích pravidel, tj. z pravidla sekvenčního a pravidla volby.

V následujících příkladech se zaměříme na to, jak vyjádřit počet výskytu daných elementů. Předpokládejme, že máme element kniha, který obsahuje elementy nazev, kapitola, autor. Budeme se snažit vyjádřit skutečnost, že náš dokument kniha bude obsahovat právě jeden nazev, více než jednu kapitolu, a že autor nemusí být uveden vůbec. S pomocí níže uvedené tabulky to nebude nikterak obtížné:

<!ELEMENT kniha (nazev, kapitola+, autor?)>

Pokud chceme vyjádřit fakt, že kniha může mít více autorů, a nebo nemusí mít autora žádného, použijeme k tomuto vyjádření znak *.

<!ELEMENT kniha (nazev, kapitola+, autor*)>

Pro úplnost –  tabulku těchto oddělovačů (převzato od Buliček J., 2000):

Symbol
Popis symbolu
Význam
Příklad
Popis příkladu

|
svislá čára
podmínka nebo OR
z1 | z2
musí se objevit buď prvek z1 nebo z2

,
čárka
vyžaduje zachování pořadí
z1, z2
prvek z1 musí být následován prvkem z2

?
otazník
jeden volitelný prvek
z1?
prvek z1 se může objevit

 
žádný symbol
prvek se musí právě jednou objevit
z1
prvek se musí právě jednou objevit

*
hvězdička
libovolný počet prvků
včetně 0
z1*
z1 nemusí být, pokud je pak může být libovolně krát uveden

+
plus
alespoň jeden výskyt
z1+
z1 a to alespoň jednou

( )
závorky
seskupení prvků
(z1|z2),z3
musí se objevit z1 či z2 následovaný z3

Pokud element obsahuje pouze text, nikoli jiné elementy, zapíšeme tuto skutečnost pomocí slova #PCDATA. Tak například již zmiňovaný element ucastnik by se zapsal takto:

<!ELEMENT ucastnik (jmeno, prijmeni, adresa)>

<!ELEMENT jmeno #PCDATA>

<!ELEMENT prijmeni #PCDATA>

<!ELEMENT adresa (ulice, mesto)>

Element ucastnik obsahuje další tři elementy, které se budou v dokumentu vyskytovat právě v tomto uvedeném pořadí. Dále můžeme vidět, že elementy jmeno a prijmeni obsahují pouze text, kdežto element adresa se skládá ještě ze dvou dalších elementů – ulice a mesto.

Samozřejmě může být i element, který obsahuje jak další elementy, tak i text. Potom mluvíme o smíšeném obsahu elementu (mixed content). V zápise musí být na prvním místě ve skupině uvedeno #PCDATA. Skupina musí být spojena pomocí operátoru svislé čáry (|) a musí být libovolně-krát opakovatelná (operátor *).

3.6.3.2 Deklarace atributů

Atributy v XML slouží pro upřesnění významu dat. Jsou to dvojice jméno/hodnota a zapisují se do počátečního tagu. Každý element může mít libovolný počet atributů.

Na rozdíl od jazyka HTML mají význam čistě datový, tj. nemají vliv na formátování. Z tohoto důvodu se atributy využívají v XML méně než v HTML, ačkoliv jsou jeho nedílnou a nepostradatelnou součástí.

Jméno atributu musí být v jazyce XML napsáno pouze malými písmeny. V obsahu atributů se všechny zbytečné mezery a konce řádků nahrazují mezerou jedinou.

Deklaraci atributů uvádíme pomocí samostatného příkazu. Akceptována je pouze první deklarace, její další opakování jsou ignorována. Tato deklarace by se měla objevit až za prvkem, na který odkazuje. Není to ale nutné, poněvadž se v této deklaraci uvádí název elementu, ke kterému se atribut vztahuje.

<!ATTLIST název_elementu
název_atributu1

   typ_atributu1 specifikace_atributu1

   název_atributu2 typ_atributu2 specifikace_atributu2



...

>

· Název_elementu –  určuje, ke kterému elementu atribut definujeme.

· Název_atributu – libovolné pojmenování atributu splňující stejná pravidla jako pro název elementu.

· Typ_atributu – udává datový typ atributu. Nejčastěji se používají typy CDATA, ID a výčtový typ. Možné typy atributů:

· CDATA – nejobecnější typ. Obsahuje pouze text. Tagy se neinterpretují.

· ID – slouží k jednoznačné identifikaci. Hodnota musí být jedinečná, jinak by mělo dojít k chybě při analýze.

· IDREF – odkaz na hodnotu ID, která je deklarována jinde. 

· ENTITY, ENTITIES – hodnota musí odpovídat názvu externí binární entity deklarované v DTD, jinak dojde k chybě. ENTITIES umožňuje zadat více názvů oddělených mezerami.

· NMTOKEN, NMTOKENS – umožňuje použití písmen, číslic, teček, pomlček, podtržítek a dvojteček. Atribut může obsahovat pouze jedno slovo. NMTOKENS umožňuje zadat více hodnot oddělených mezerami, které samozřejmě musí vyhovovat NMTOKEN.

· NOTATION – hodnota prvku musí odkazovat na název notace deklarované v jiné části dokumentu.

· výčtový typ ( z1 | z2 ) – hodnota musí odpovídat jedné z hodnot uvedených v závorkách oddělených znakem | .

· Specifikace_atributu – upřesňuje způsob definice implicitních hodnot a volitelnosti atributu (zda je atribut u daného elementu povolen). Specifikace implicitních typů atributů používané v XML:

· #REQUIRED – atribut je povinný a musí mít přidělenou hodnotu. Při absenci atributu u elementu, kde je definován dojde k chybě.

· #IMPLIED – atribut nemusí být uveden. Analyzátor pracující dle XML specifikace by měl při absenci atributu zobrazit upozornění.

· #FIXED hodnota – atributy musí obsahovat hodnotu.

· Implicitní hodnota – implicitní hodnota atributu. Není-li hodnota atributu uvedena v deklaraci, bude mít tuto implicitní hodnotu.

Nyní si na příkladu ukážeme deklaraci atributu: 

<!ELEMENT ucastnik (jmeno, prijmeni, adresa)>

<!ATTLIST Ucastnik


identifikace_ucastnika ID #REQUIRED


typ_ucastnika (firma | osoba | jina) "osoba"


poznamka CDATA #IMPLIED>

K výše deklarovanému elementu ucastnik definujeme povinný atribut s názvem identiface_ucastnika typu ID – což znamená, že každý element typu ucastnik musí mít jedinečnou hodnotu tohoto atributu. Druhým definovaným atributem je typ_ucastnika. Jedná se o výčtový typ, což znamená, že atribut může mít pouze jednu z hodnot uvedených v závorce. Pokud se atribut neuvede, bude mít implicitní hodnotu, v našem případě je touto hodnotou osoba. Třetí atribut poznamka je volitelný, jeho uvedení tedy není povinné. Pokud bude uveden, může obsahovat data typu CDATA (uvedeno výše).

Na dalším příkladu si můžeme demonstrovat použití typu atributu NMTOKENS.

<!ATTLIST papir format NMTOKEN ...



   okraje NMTOKENS ... > 

Element papir pak můžeme v dokumentu použít například takto:

<papir format="A5" okraje="1.5cm 2cm 1.5cm 2cm">


...

</papir>

3.6.3.3 Deklarace entit

Jazyk XML nám nabízí dva druhy entit. Jsou to entity obecné a proměnné (parametrické). Z HTML budou někteří z Vás zvyklí spíše na používání obecných entit pro vkládání neobvyklých znaků a znaků, které se používají pro značkování (<, >, &).

3.6.3.3.1  Obecné entity 

Jsou definovány v DTD, ale používají se stejně jako v HTML pro přidávání informací do dokumentů. V dokumentu ji použijeme následovně:

&Jméno_entity;

Jak jsem uvedla výše, používají se pro vkládání znaků ležících mimo rozsah základní znakové sady ASCII nebo výše zmiňovaných speciálních znaků, které ruší značkování. V jazyce XML nalezneme několik zabudovaných entit, které uvádím v přehledné tabulce:

Entita
Reprezentovaný znak

&amp;
ampersand (&)

&lt;
menší než (<)

&gt;
větší než (>)

&apos;
apostrof (')

&quote;
Uvozovky (")

Tímto však práce s obecnými entitami nekončí. Vlastní entity si lze nadefinovat podobně jako elementy. Obecné entity jsou jednoduché a my si jejich použitím můžeme značně zjednodušit práci. Syntaxe deklarace obecné entity je následující:

<!ENTITY Jmeno_entity Definice_entity>

Ve jménu entity se mohou vyskytovat jak písmena a číslice, tak i tečky, pomlčky, podtržítka nebo dvojtečky. Začínat však musí písmenem či podtržítkem. Definice entity může obsahovat libovolné platné značky a musí být uzavřena v uvozovkách. Její použití v dokumentu je pak velice snadné. Na začátku musí být uveden ampersand a na konci středník:

&Jmeno_entity;

Obecné entity je vhodné používat v dokumentu všude tam, kde se jisté informace opakují a my předpokládáme, že se budou měnit. Můžeme si výrazně ušetřit práci, neboť danou změnu nebudeme muset ošetřovat v celém dokumentu, opravíme ji pouze jedenkrát, a to v obecné entitě. Tohle můžeme samozřejmě udělat, neboť ve zbytku dokumentu se budeme na tuto entitu odvolávat. Tím se stane XML kód  z pohledu jeho použití univerzálnější. 

Dejme si nějaký příklad. Budeme mít svoji firmu XY a pro zákazníka budeme sepisovat smlouvu. Je možno předpokládat, že se v XML dokumentu (smlouvě) budeme mnohokrát odvolávat na jeho jméno. Když si budeme chtít ušetřit práci, nadefinujeme jméno našeho zákazníka do obecné entity:

<!ENTITY Jmeno_zakaznika "Pavel Novák">

Místo všech odkazů na jeho jméno použijeme v dokumentu odkaz na tuto entitu:

Smlouvu uzavírá firma XY a &Jmeno_zakaznika; ... 

&Jmeno_zakaznika; se zavazuje uhradit zboží v daném termínu ...

Předchozí zápisy budou interpretovány jako:

Smlouvu uzavírá firma XY a Pavel Novák ... 

Pavel Novák se zavazuje uhradit zboží v daném termínu ...

Pokud budeme chtít tuto smlouvu vyplnit i s jiným zákazníkem, například Janem Kučerou, pak jen stačí zaměnit jména v definici obecné entity:

<!ENTITY Jmeno_zakaznika "Jan Kučera">

Smlouvu nemusíme nikterak složitě a zdlouhavě upravovat. Dokument bude vypadat následovně:

Smlouvu uzavírá firma XY a Jan Kučera ... 

Jan Kučera se zavazuje uhradit zboží v daném termínu ...

Je pochopitelné, že v těchto dokumentech nám nebude postačovat nadefinování jediné entity pro jméno zákazníka, ale obdobně můžeme definovat např. předmět smlouvy, termín splatnosti, adresu zákazníka či rodné číslo, IČO apod. 

3.6.3.3.2  Proměnné (parametrické) entity

Druhým typem entit jsou proměnné entity. Jsou definovány a používány výlučně v DTD. Proměnné entity lze dělit na interní (nepřesahují rámec DTD) a externí (odkazy těchto entit berou informace z vnějších souborů).

Následujícím zápisem proměnnou entitu deklarujeme: 

<!ENTITY % Jmeno_entity Definice entity>

V deklaraci proměnné entity i v odkazech na ni používáme znak procento (%). Tím ji odlišíme od obecné entity. Mezera mezi znakem procento a jménem entity v její deklaraci je povinná. Pro jméno proměnné entity platí stejná pravidla jako je tomu u entity obecné, tj. musí začínat písmenem či podtržítkem a jméno může být tvořeno písmeny, číslicemi tečkami, pomlčkami, podtržítky nebo dvojtečkami. Vlastní definice musí být opět uzavřena v uvozovkách. Na proměnnou entitu se odkazujeme následovně: (zde již nesmí být mezera mezi znakem procento a jménem entity)

%Jmeno_entity;

V DTD se velmi často opakují stejné sekvence (např. většina elementů má několik společných atributů), a proto je zbytečné tyto deklarace znovu opisovat. Pomocí proměnných entit si usnadníme práci (v podstatě se jedná o blokovou náhradu textu). 

Deklarujeme obecnou entitu s názvem spolecne, a pak ji použijeme v deklaraci některých atributů v DTD: 

<!ENTITY % spolecne


"poznamka
CDATA 
#IMPLIED


 ucel (interni | verejne) 'verejne'">

<!ELEMENT ucastnik
(jmeno, prijmeni, adresa)>

<!ATTLIST ucastnik
%spolecne;>

<!ELEMENT jmeno
(#PCDATA)>

<!ATTLIST jmeno
%spolecne;>

<!ELEMENT prijmeni
(#PCDATA)>

<!ATTLIST prijmeni 
%spolecne;>

<!ELEMENT adresa  
(#CDATA)>

<!ATTLIST adresa 
%spolecne;

          ulice 
CDATA
#REQUIRED

          cislo 
CDATA
#REQUIRED>

Výše uvedené DTD deklaruje elementy ucastnik, jmeno, prijmeni a adresa. U každého elementu máme atribut poznamka a ucel. Element adresa navíc deklaruje povinné atributy ulice a cislo. 

Bez použití proměnných entit by předchozí zápis vypadal takto:

<!ELEMENT ucastnik
(jmeno, prijmeni, adresa)>

<!ATTLIST ucastnik



poznamka
CDATA 
#IMPLIED


ucel (interni | verejne) 'verejne'>

<!ELEMENT jmeno
(#PCDATA)>

<!ATTLIST jmeno



poznamka
CDATA 
#IMPLIED


ucel (interni | verejne) 'verejne'>

<!ELEMENT prijmeni
(#PCDATA)>

<!ATTLIST prijmeni



poznamka
CDATA 
#IMPLIED


ucel (interni | verejne) 'verejne'>

<!ELEMENT adresa  
(#CDATA)>

<!ATTLIST adresa



poznamka
CDATA 
#IMPLIED


ucel (interni | verejne) 'verejne'


ulice 
CDATA
#REQUIRED


cislo 
CDATA
#REQUIRED>

Jak je patrné, v případě nevyužití proměnné entity, je zápis delší a případné modifikace společných atributů by byly mnohem obtížnější (bylo by nutno je modifikovat u každého elementu zvlášť).

Na závěr uvedu fragment dokumentu, kde jsou vyplněné informace o fiktivním účastníkovi (využíváme naše DTD):
<ucastnik poznamka="zloděj!" ucel="interni">

<jmeno ucel="interni">

   <![CDATA[Jan]]>


</jmeno>


<prijmeni ucel="interni">

   <![CDATA[Novák]]>


</prijmeni>

<adresa ucel="interni" ulice="Nádražní" cislo="158">


   <![CDATA[Poděbrady 212 00]]>


</adresa>


</ucastnik>

3.7 Dobře vytvořený dokument (well-formed)

Pokud je dokument syntakticky správně označkován a je dobře strukturován, říkáme že splňuje všechna omezení (WFC – well-formedness constraint) kladená na dobře vytvořený dokument (ukončení tagů, jejich nekřížení, správné používání elementů atd.). Výsledkem je XML kód, který je počítačem interpretován.

V opačném případě to znamená, že jsme udělali vážné chyby při sestavení našeho dokumentu, např. obsahuje více než jeden kořenový (root) element nebo názvy elementů obsahují mezery. Po detekci těchto chyb nesmí procesor pokračovat v normálním zpracování. 

Nevztahuje se na chyby spojené s DTD (špatné pořadí elementů, elementy nejsou v uvedeny v počtu uvedeném v DTD apod.). Pokud budou naše dokumenty dobře vytvořené, máme zajištěnou zpětnou kompatibilitu s jazykem HTML.

3.8 Správně vytvořený dokument (valid)

Je to dokument, který splňuje podmínky kladené na dobře vytvořený dokument a zároveň splňuje i omezení vyplývající z pravidel psaní DTD (VC -  validity constraint). Je tedy nutné, aby byl správně strukturovaný a zároveň plně vyhovoval použitému DTD. 

Musí se například správně odkazovat na externí DTD, musí být správně použity entity a to jen tam, kde to syntaxe dovoluje, nesmí používat elementy, které DTD nepřipouští atd.

Znamená to, že správně vytvořený dokument se řídí přísnějšími pravidly než dokument dobře vytvořený. Rozdíl je tedy pouze v tom, kontrolujeme-li DTD.

3.9 Zpracovávání a zobrazování XML dokumentu

Jazyky SGML a XML používají pro interpretaci složitější přístup. Analyzátory těchto jazyků kontrolují značkování dokumentu a ujišťují se tak, že dokument vyhověl pravidlům (křížení tagů, uzavírání prázdných tagů, velikost písmen apod.). 

Úkolem analyzátoru (procesoru XML) je nahrát dokument XML a všechny příbuzné soubory, zkontrolovat je, zda splňuje všechna nezbytná pravidla a vytvořit stromovou strukturu dokumentu, kterou může předat aplikaci. Aplikace je část systému, která s touto stromovou strukturou pracuje a zpracovává data, jež obsahuje. Aplikací může být prohlížeč (zobrazuje informace ve stromové struktuře na obrazovce), tisková aplikace (formátuje informace pro tiskárnu) nebo například čtecí aplikace (převádí počítačový text do zvukové podoby). Aplikace  nemusí nutně vytvářet nějaký výstup, který by byl čitelný pro člověka.Výstupem může být i nějaká řídící informace pro obráběcí stroje.

DTD poskytuje důležité informace, podle nichž analyzátory (procesory XML) analyzují kód a ujišťují se, že obsahuje všechny potřebné informace pro aplikaci. Navíc zjišťuje, zda jsou tyto informace v takové formě, ve které je aplikace může přijmout. DTD zajišťuje rozhodující spojení mezi datovými soubory předanými procesoru XML a daty, která jsou přenášena z procesoru XML do aplikace.

3.9.1 Styly

Hlavní myšlenkou jazyka XML je snaha oddělit obsah dokumentu, který nese informace, od definice grafického vzhledu. Konkrétní podobu dokumentu vytváříme tak, že definujeme vzhled jednotlivých elementů. K tomu používáme jiné soubory, které jsou k našemu dokumentu připojeny  prostřednictvím odkazů. Pro jeden XML dokument můžeme mít několik stylů nebo naopak pro více dokumentů podobného charakteru styl jediný.

Abychom mohli k našemu XML dokumentu připojit soubor s formátovacím stylem, použijeme opět nějakou zpracovávající instrukci (je omezena značkou <?…?>). Pro CSS a XSL vypadá například takto:

<?xml-stylesheet href="moje.css" type="text/css"?>

<?xml-stylesheet href="moje.xsl" type="text/xsl"?>

Atribut href určuje adresu souboru, který obsahuje daný styl. Type označuje typ stylu. Pro kaskádové styly je to text/css a pro XSL pak text/xsl. Tato instrukce by měla být součástí prologu, to znamená, že ji v dokumentu umisťujeme hned za XML deklaraci.

Jako příklad využití formátovacích stylů uvedu pouze kaskádové styly, které jsou jednodušší.

3.9.1.1 Kaskádové styly – CSS

S kaskádovými styly (Cascading Style Sheets) jsme se mohli setkat již v jazyce HTML. Můžeme jimi modifikovat výchozí vlastnosti stylů, které v HTML již existují (H1, CODE, atd.) a nebo vytvářet nové styly. V současné době existují dvě verze označované jako CSS1 a CSS2. Styl se skládá z jednotlivých pravidel, která mohou vypadat takto:

h1 { font-style: italic; color: red }

První část pravidla, v našem případě h1, se nazývá sektor a vymezuje část dokumentu na něž se bude pravidlo vztahovat. Pak následuje deklarace, která určuje, jak bude příslušná část dokumentu vypadat (jaký bude styl a barva písma, zarovnání, atd.). V našem případě je v pravidle uvedeno, že na nadpis úrovně h1 bude aplikován řez písma italic a jeho barva bude červená. V jazyce XML si můžeme definovat elementy sami, tak proč bychom si nemohli nadefinovat i element, který známe z HTML?

Pokud ovšem budeme chtít, aby v našem dokumentu nebyly červené všechny nadpisy úrovně h1, ale například jen nadpisy v elementu titulek, pak tuto skutečnost vyjádříme takto:

titulek h1 { font-style: italic; color: red }

V kapitole 5.7.2 je uveden konkrétní příklad formátovacího souboru, který je připojen k danému XML souboru. Znovu tam vysvětluji konkrétní styl pro formátování uvedeného XML dokumentu.

4 Principy jazyka XHTML

4.1 Obecný popis

O tom, že XHTML je jazyk, který si vzal něco od HTML i XML, jsem psala již výše. Tím se nám naskytla možnost napsat HTML dokument tak, aby vyhovoval přísnějším syntaktickým pravidlům platným pro XML dokumenty. A tak vznikl standard jazyka XHTML. Pokud v něm budeme psát naše dokumenty, budeme mít jistotu, že budou vyhovovat jak standardu XML, tak i HTML. Dodržováním jeho přísnější syntaxe si navíc zažijeme i způsob psaní ve formátu XML. 

Velká část XHTML je téměř totožná se současným standardem HTML, tj. verzí HTML 4.01. Proto se v dalších kapitolách zaměřím na rozdíly mezi těmito jazyky. Pokud budu v této kapitole uvádět zkratku XHTML, budu mít na mysli verzi XHTML 1.0. Dnes již existuje i verze XHTML 1.1, která se však od XHTML 1.0  výrazně liší.

4.2 Struktura dokumentu

XHTML dokument je strukturován podobně jak jsme zvyklí z XML či HTML. Rozdíl je však v tom, že u HTML nemusí být na začátku dokumentu uveden tag <!DOCTYPE>, kdežto v XHTML je to nezbytné. Podívejme se na strukturu XHTML dokumentu:

<!DOCTYPE . . .>

<html ...>

<head> ...</head>

<body> ...</body>

</html>
Vytváření dokumentu v jazyce XHTML je obdobné jako vytváření běžného HTML dokumentu. Můžeme pracovat v textovém editoru, avšak nesmíme zapomenout doplňovat k jednotlivým částem obsahu dokumentu elementy ve správném pořadí určeném v DTD. Výsledek můžeme zobrazit pomocí klasického oblíbeného prohlížeče. Na začátku dokumentu musíme uvést deklaraci šablony, která uvádí definici DTD, pomocí níž je dokument vytvořen a definuje prostor jmen (namespace) dokumentu.

Při vytváření XHTML dokumentu bychom neměli opomenout následující kritéria:

· Dokument musí být platný na základě jedné ze tří přičleněných DTD.

· Kořenovým elementem dokumentu musí být <html>

· V kořenovém elementu dokumentu musí být určen prostor jmen (namespace), který používají xmlns atributy. Pro XHTML je definován takto: http://www.w3.org/1999/xhtml

· Deklarace DOCTYPE musí být uvedena ještě před kořenovým elementem a musí obsahovat jednu ze tří externích DTD (určena pomocí veřejných identifikátorů – viz kapitola 5.3)

· V hlavičce dokumentu musí být na prvním místě uveden element <title>.

4.3 DTD – možnosti pro XHTML

Každý dokument psaný v XHTML by měl mít na první řádce uveden typ DTD. Tato deklarace začíná slovem !DOCTYPE a obsahuje informace o dokumentu a o tom, kde nalezneme DTD. S tím jsme se již setkali u HTML dokumentů, kde máme na výběr ze tří DTD definic. Podobnou deklaraci jsme již také viděli u XML. Jediný rozdíl byl v tom, že u XML máme na výběr z mnoha různých DTD nebo ho můžeme nadefinovat sami. 

U XHTML je tomu trošku jinak. Zde máme možnost vybrat si jeden ze tří typů DTD. O tom, který kdy použít se zmíním o něco níže. Také nezapomenu uvést jejich přesnou deklaraci, ale samozřejmě ji naleznete i na adrese W3C konsorcia: http://www.w3c.org. 

Když budeme vytvářet vlastní XHTML dokument, musíme si nejprve zvolit jednu ze tří níže zmiňovaných definic DTD, a pak vytvořit konkrétní dokument podle elementů a pravidel této zvolené definice. Tak se pojďme podívat jak vypadají zmiňované typy DTD.

4.3.1 DTD Strict 

Strict (striktní) definice je určena pro stránky, jejichž autoři se rozhodli zbavit je všech pozůstatků dob minulých. Jak víme, je možno různé věci zapsat různým způsobem a autoři stránek s tímto typem DTD se rozhodli ze všech možných způsobů použít jen ten nejnovější. Takovéto stránky neobsahují žádné nedoporučované elementy jazyka HTML 4.01 (to znamená tagy ani atributy). Chybí elementy a atributy, které řídí prezentaci a vzhled dokumentu jako například tag <center> a u některých tagů nejsou podporovány atributy font a align. Vzhled stránky je upraven pouze pomocí kaskádových stylů (CSS – Cascading Style Sheets). 

Potíže mohou nastat se zobrazováním dokumentů, protože dnešní prohlížeče plně podporují všechny nedoporučované elementy a zároveň nejsou ještě schopny plně implementovat nové standardní prvky. Zdá se, že zatím jedinou opravdovou výhodou striktní definice DTD jazyka XHTML je plná podpora takovýchto dokumentů v budoucích verzích XHTML.

PRIVATE
<!DOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/strict.dtd">

4.3.2  DTD Transitional

Druhým typem je tzv. přechodová definice DTD. Ta se nejvíce přibližuje současnému standardu jazyka HTML.

Stránky s tímto typem DTD jsou velmi běžné, neboť používají vše na co jsme z HTML zvyklí. Znamená to, že můžeme používat i starší možnosti zápisu, které vyhovují standardu. Můžeme tedy bez problémů využívat všechny elementy a atributy z HTML 4.0. Nepoužívají se však rámy (frames).

PRIVATE
<!DOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/transitional.dtd">
4.3.3 DTD Frameset
Třetí definice DTD slouží pro rámy (frames). Odtud patrně název Frameset. Je totožná s přechodovou definicí DTD. Jediným rozdílem je, že v této definici navíc nalezneme rámy.

PRIVATE
<!DOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/frameset.dtd">

4.4 Prostory jmen (namespace)

V rámci značkovacího jazyka XML definujeme libovolný počet jmen elementů a atributů, jež se ukládají to tzv. prostoru jmen (namespace). Tento prostor je pro danou definici DTD jedinečný a při odkazu na jednotlivé elementy a atributy z dokumentu je prohlížeč hledá právě v tomto prostoru jmen. Tam také zjistí, jak s nimi pracovat.

Dokument napsaný v jazyce XML může používat více než jednu definici DTD, to znamená, že může potřebovat i více než jeden prostor jmen. Pokud budeme například chtít vytvořit XHTML dokument podle přechodové DTD a zároveň do něj zahrnout nějaké matematické výrazy či rovnice podle nějakého matematického jazyka na bázi XML, použijeme atribut xmlns. Zkratka znamená prostor jmen XML, neboli anglicky XML namespace.

Pomocí tohoto atributu se v dokumentu definuje jeden či více prostorů jmen. Umisťuje se do počátečního tagu libovolného elementu a jeho hodnota je podobná adrese URL: 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

 Podoba s adresou URL je jen zdánlivá, ve skutečnosti je to jisté jedinečné místo, které identifikuje prostor jmen. Je jím definován prostor, který používá prohlížeč pro veškerý obsah daného dokumentu.

XHTML namespace smí být použit s dalšími XML namespaces. Pokud budeme v dokumentu chtít používat i matematické označení, zapíšeme atribut xmlns znovu a nadefinujeme v něm matematický prostor jmen. V tomto případě můžeme atribut xmlns uvést u nějaké matematické značky za předpokladu existence elementu MATH:

<div xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML">x2/x</div>

V našem případě prohlížeč s podporou jazyka XML použije  tento prostor jmen (http://www.w3.org/1998/Math/MathML). Z něj zjistí, že značka <div> zastupuje speciální matematickou značku a zobrazí ji jako rovnici s dělením.

Jistě by bylo velmi pracné a zdlouhavé uvádět atribut xmlns v každé značce <div>, pomocí níž chceme zapsat rovnici s dělením. Proto můžeme postupovat následovně. Na začátku dokumentu identifikujeme prostor jmen a označíme ho návěštím. Pak se jen na prostor jmen pod ním ve zbytku dokumentu odvoláváme u každého dotčeného elementu:

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" 

     xmlns:math="http://www.w3.org/1998/Math/MathML">

Proto nyní můžeme odkazy na prostor jmen math zkrátit. Tento zápis funguje stejně jako výše uvedený delší zápis, který obsahoval svůj vlastní atribut xmlns:

<math:div>x2/x</div>

V XHTML se nám většinou nestane, že bychom potřebovali v jednom dokumentu definovat více prostorů jmen. Je však dobré vědět, že těchto prostorů jmen existuje více. Upotřebíme je v případě, že chceme do obsahu, který je definován podle jedné DTD, vložit nějaký jiný obsah definovaný podle jiné DTD.

4.5 Jednoduchý XHTML dokument

Na tomto místě uvedu příklad jednoduchého XHTML dokumentu. Bude mít všechny potřebné části jako je prolog, deklarace DTD a vlastní obsah dokumentu. Naše ukázka začíná XML deklarací za níž následuje deklarace DTD. Pokud se podíváme pozorně,  zbytek dokumentu je stejný jako HTML dokument. 

Připomeňme si ještě jednou, co znamenají jednotlivé části tohoto dokumentu. 

<?xml version="1.0"?>

<!DOCTYPE html

     PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

     "DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

  <head>

    <title>Jednoduchy XHTML dokument</title>

  </head>

  <body>

    <p>Toto je odstavec</p> 

  </body>

</html>

Jak vidíme, v prologu je uvedena pouze verze použitého XML, zbylé dva nepovinné atributy (encoding a standalone) uvedeny nejsou. V dokumentu bude tedy použito implicitní kódování UTF-8 nebo UTF-16.

Další důležitou částí, která nesmí u XHTML dokumentu chybět, je deklarace DTD. Z předchozích kapitol již víme, jak taková deklarace vypadá. V našem případě používáme externí DTD, která nemá lokální použití. Veřejný identifikátor, který není zaregistrován, nám dále říká, že vlastníkem takto označeného souboru je konsorcium W3C. Dále uvádí, že soubor je typu DTD, je označen jako XHTML 1.0 Strict a je napsán v anglickém jazyce. Za tímto veřejným identifikátorem následuje v uvozovkách ještě napsaná URL, tj. adresa, na které nalezneme daný typ DTD (DTD Strict) v případě nerozpoznání tohoto veřejného identifikátoru.

Kořenovým elementem našeho dokumentu je element <html>. V tomto elementu je uveden atribut xmlns, který určuje prostor jmen dokumentu. Pak již následují části, které dobře známe z HTML.

4.6 Rozdíly mezi HTML a XHTML

 Již jsme se seznámili s tím jak a z čeho vznikl jazyk XHTML. Také jsme se dozvěděli, že dokumenty v něm napsané jsou zpětně kompatibilní s jazykem HTML a navíc splňují i přísnější syntaktická pravidla, která platí pro XML dokumenty. Při tvorbě dokumentů v jazyce XHTML musíme mít více disciplíny a všímat si maličkostí, které jsou v jazyce XHTML velmi důležité, a které z jazyka HTML neznáme. Měly bychom se zaměřit na dodržování správné struktury a naše dokumenty musí být well-formed. Proto si nyní uvedeme, v čem je syntaxe přísnější a na co si máme dávat při psaní XHTML dokumentů velký pozor. 

Podrobněji si tyto rozdíly v psaní HTML a XHTML dokumentů popíšeme v následujících kapitolách.

4.6.1 Elementy a atributy malým písmenem

HTML je jazyk v němž můžeme používat jak malá, tak velká písmena. Bývá pravidlem, že názvy elementů a atributů píšeme velkými písmeny a parametry malými. Lépe je tak odlišíme od vlastního obsahu, který bývá psán malými písmeny. 

Jazyk XML je však na velikost písmen citlivý (case sensitive) a <li>, <LI> jsou brány jako dva odlišné tagy a alt, ALT, Alt nebo aLT jsou považovány za různé atributy. To se promítá i do jazyka XHTML, kde musíme psát vše kromě <!DOCTYPE> malými písmeny. V definici DTD jazyka XHTML jsou všechny původní elementy a atributy jazyka HTML  psány malými písmeny. Jména elementů a atributů, která jsou napsána velkými písmeny jsou tudíž v XHTML neplatná.

Abychom nemuseli při změně HTML dokumentu na XHTML dokument složitě přepisovat velká písmena na malá, můžeme použít různé editační nástroje (např. Word či různé validátory umožňující změnu velikosti písma u názvů elementů a atributů).

Špatně napsané:

    <BODY BGCOLOR=#FF00FF text=blue>

Správně napsané:

    <body bgcolor="#ff00ff" text="blue">

4.6.2 Nutnost ukončovacích tagů

Víme, že všechny elementy v HTML, které mají nějaký obsah, mají i své ukončovací tagy. V některých případech lze koncový tag v kódu vynechat a zpracovávající agent si ho domyslí. Můžeme například vynechat koncový tag </tr>, </td> a </li> v tabulkách a koncový tag </p> mezi dvěma sousedními odstavci. 

V XHTML musí mít všechny elementy své ukončovací tagy nebo musí být napsány speciálním způsobem. Není možné vynechat tento koncový tag. I prázdné elementy jako <hr> - vodorovná čára a  <br> - zalomení řádku, musí být ukončeny.

Ukončit je můžeme dvěma způsoby. První způsob je velice prostý. Elementu přidáme ukončovací tag.

<p>Tohle je jeden odstavec</p>

<p>Tohle je další odstavec</p>

<br></br>

<img ...></img ...>

Jestliže zkombinujeme počáteční a koncový tag dohromady, dostaneme druhý způsob, jak tagy ukončit. Do počátečního tagu vložíme před pravou úhlovou závorku znak lomítka. Vznikne tak následující značka '/>'. Tento způsob se používá převážně u prázdných elementů, tj. elementů bez vlastního obsahu.

<br/>


<meta/>

<hr/>


<input/>

<img/>

 Některé prohlížeče mají s takto ukončenými tagy problémy, a proto bychom měli nepárové tagy ukončit raději takto: ' />'. Před lomítko vložíme mezeru. To není požadavek XHTML, ale starší prohlížeče pak lomítko ignorují a zmiňovaný tag bez problémů zobrazí. Prázdný odstavec můžeme v XHTML zapsat pomocí elementu <p /> a prázdnou buňku v tabulce například <td />.

Pokud má daný element nějaké atributy jako je tomu u elementu <img>, pak lomítko uvedeme až za všemi atributy.
<img src="lilie.gif" width="320" height="200" alt="Bílá lilie" />

4.6.3 Správně vnořené elementy

V dobře formulovaném dokumentu musí platit, že všechny elementy jsou do sebe správně vnořeny. To známe i z jazyka HTML. Víme však, že většina dnešních prohlížečů zobrazí i špatně napsaný HTML kód, v němž se jednotlivé tagy kříží. V XHTML se však tagy křížit nesmí, neboť by to mělo za následek nezobrazení celého dokumentu. 

Co si tedy představíme pod pojmem správně vnořené elementy? Znamená to, že vnořené elementy musíme uzavírat v opačném pořadí než jsme je otevírali. Je-li například v elementu <b> vnořen element <i>, pak se musí koncový tag vnitřního elementu, tj. </i> objevit ještě před koncovým tagem vnějšího elementu </b>.

Špatně napsané:

<b>To je tučné písmo <i>a tohle je kurzíva</b></i>

Správně napsané:
<b>To je tučné písmo <i>a tohle je kurzíva</i></b>

Dále musíme dodržovat i některá jiná omezení, která souvisejí s vnořenými elementy, a která nejsou formálně součástí vlastní definice DTD jazyka XHTML. Některé elementy jsou totiž v obsahu jiných elementů zakázány. Tady je jejich seznam:

· Element <a> nesmí obsahovat jiný element <a>.

· Element <pre> nesmí obsahovat elementy <img>, <object>, <big>, <small>, <sub> a <sup>.

· Do elementu <button> se nesmí vkládat elementy <input>, <select>, <textarea>, <label>, <button>, <form>, <fieldset>, <iframe> a <isindex>.

· V elementu <label> nesmí být obsažen jiný element <label>.

· Element <form> nesmí obsahovat jiný element <form>.

Tato omezení platí pro každou úroveň vnoření. Znamená to například, že element <a> nesmí obsahovat jiný element <a> a nesmí obsahovat ani jiný element, který obsahuje značku <a>.

Hodnoty atributů v uvozovkách nebo apostrofech

V HTML jsme mohli do uvozovek psát jakékoli hodnoty atributů. Záleželo pouze na autorovi HTML dokumentu, které hodnoty atributů do uvozovek napsal. Povinně se však psaly jen v případě, že hodnota atributu obsahovala prázdné (mezerové) znaky nebo jiné speciální znaky. 

V jazyce XHTML musíme mezi uvozovky uzavírat všechny hodnoty atributů, tedy i číselné, které mohly být v HTML uvedeny bez použití uvozovek.

Špatně napsané:

<table rows=3>

<font face="Times New Roman CE" size=4>

   Správně napsané:

<table rows="3">

<font face="Times New Roman CE" size="4">

4.6.4 Explicitní hodnoty atributů

Jen málo atributů nemá v jazyce HTML  svoji hodnotu. Takovéto atributy zpravidla v elementu reprezentují nějaké přepínače typu zapnuto/vypnuto. Patří mezi ně například atribut compact u různých elementů seznamu nebo atribut ismap v elementu <img>. Uvádím několik atributů, které v XHTML musí mít uvedenu explicitní hodnotu:

compact="compact"


checked="checked"

nowrap="nowrap"


noresize="noresize"

ismap="ismap"


selected="selected"

multiple="multiple"

disabled="disabled"

XML nepodporuje příznak minimalizace. Hodnota atributového páru (atribut="hodnota") musí být napsána v plném znění. I v jazyce XHTML musí mít každý atribut svoji hodnotu.Do atributu bez hodnoty se zapisuje jeho vlastní jméno. Například místo atributu compact v HTML bychom v jazyce XHTML uvedli compact="compact". 

Špatně napsané:

<dl compact>

   <input type="radio" name="odpověď" value="ne"

       checked>

Správně napsané:

<dl compact="compact">

<input type="radio" name="odpověď" value="ne" 

     checked="checked">

Mohou se vyskytnut problémy u starších prohlížečů, které mohou takto nově zapsaný atribut zcela ignorovat. Prohlížeče vyhovující standardu HTML 4.0 by se zobrazováním neměly mít žádný problém.

4.6.5 Bílé znaky (whitespace) v hodnotách atributů

Termínem whitespace (bílé znaky) se rozumí znaky mezera, tabelátor a přechod na nový řádek.

V hodnotách atributů uživatelský agent (zpracovávající aplikace) odstraní počáteční a koncové bílé znaky z hodnot atributů a nahradí sekvenci jednoho nebo více bílého znaku jednou mezerou (znak mezera ze sady ASCII – ordinální hodnota 32). 

4.6.6 Elementy skript a styl

V jazyce HTML zapisujeme skripty a šablony stylů do komentářů. V  XHTML jsou elementy skript a styl brány jako elementy, které mají obsah typu #PCDATA. To znamená, že znaky jako < budou chápány jako začátek elementu a znak & jako začátek entity.

 V XML i XHTML je nutné obsah skriptů a šablon umístit do sekce CDATA (kapitola 4.1.2.2). Hlavním účelem sekce CDATA je ignorovat znaky, které by byly jinak chápány jako elementy. Jediný oddělovač, který je rozpoznán v sekci CDATA je "]]>" sloužící jako ukončení sekce CDATA. 

Toto se uplatní pouze v případě, že skripty a šablony umisťujeme přímo do dokumentu. Ale i zde mohou nastat komplikace. HTML prohlížeče neznají sekci CDATA, a proto ji ignorují. Z tohoto důvodu by měla být v níže uvedeném příkladu vypuštěna sekce CDATA. Ovšem XML prohlížeče se chovají jinak a z obsahu komentáře by mohly náš skript vymazat. Proto je uvedení sekce CDATA nutností.

Při použití externích souborů to bude stejné jako v HTML: <script language="JavaScript" src="/sourcecode.js"></script>.
JavaScript v jazyce HTML:

<script language="JavaScript">

<!--

document.write("<h2>Table of Factorials</h2>");

for(i = 1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= i) {

     document.write(i + "! = " + fact);

     document.write("<br>");

}

//-->

</script>

JavaScript v jazyce XHTML:

<script language="JavaScript">

<!--

<![CDATA[
document.write("<h2>Table of Factorials</h2>");

for(i = 1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= i) {

     document.write(i + "! = " + fact);

     document.write("<br />");

}

]]>
//-->

</script>

Nejjednodušším a nejspolehlivějším je uvádět skripty a styly do externích souborů.

4.6.7  Speciální znaky

V jazyce XHTML se speciální znaky v hodnotách atributů – ampersand (&), je větší než (>) nebo je menší než (<) zapisují pomocí entit. Nikdy ne jako prostý znak. Připomeňme si ještě jednou entity pro tyto speciální symboly:

Entita
Reprezentovaný znak

&amp;
ampersand (&)

&lt;
menší než (<)

&gt;
větší než (>)

Na následujícím příkladu si uvedeme zápis speciálního znaku ampersandu jako prostého znaku, jak jej můžeme použít v jazyce HTML. A zápis pomocí entity, který musíme používat v XHTML:

Špatně napsané:

<img src="lilie.gif" alt="Lilie & růže">

Správně napsané:

<img src="lilie.gif" alt="Lilie &amp; růže" />

4.6.8 Náhrada atributu "name"

Atribut name nalezneme v HTML například u elementů <frame>, <form> nebo <img>. I na části dokumentu se odkazujeme pomocí atributu name v elementu <a> například takto: 

<p><a name="zpět na začátek stránky"></a></p>

<a href="#zpět na začátek stránky">

V XML i  XHTML je již atribut name nepřístupný, a proto musíme používat atribut id. Většina prohlížečů však atribut id nezná. Proto je lepší zkombinovat oba způsoby a uvést jak atribut id, tak i atribut name.

<p><a name="zpět na začátek stránky" id="zpět na začátek stránky"></a></p>

  ...

<a href="#zpět na začátek stránky">

4.7 Fragment dokumentu psaný v HTML, XML a XHTML

V tomto okamžiku již známe odlišnosti v psaní dokumentu v různých formátech, a proto si ještě jednou ukažme, na co si při jejich psaní musíme dávat největší pozor. Uvedu ukázky dokumentů napsaných ve třech různých formátech, a to HTML, XML a XHTML. Společným rysem těchto ukázek bude jejich téměř jednotné zobrazení prohlížečem. U formátu XML navíc uvedu i formátovací CSS soubor a tím čtenáři přiblížím význam těchto stylů.

4.7.1 HTML dokument

Podívejme se na fragment dokumentu psaný v jazyce HTML. Napsat takový dokument není samo o sobě nikterak náročné. Ale porovnejme jej s fragmentem, který bude napsán v jazyce XML a XHTML.

Ukázka dokumentu v jazyce HTML:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Dokument v jazyce HTML</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <H1>Rozdíly mezi HTML a XHTML</H1>

  <H2>Co je to HTML?</H2>

    <P>Poslední verze <B>HTML</B> je ... </P>

    <P>K rozšíření jazyka HTML napomohly ...</P>

  <H2>Co je to XHTML?</H2>

    <P>Jazyk XHTML je syntézou jazyků ...</P>

    <P>Máme na výběr 3 typy DTD ...</P>

   <OL>

     <LI>Typ Strict

     <LI>Typ Transitional

     <LI>Typ Frameset

   </OL>

</HTML>

Předpokládám, že tomuto zápisu čtenář rozumí, a proto jej nijak nebudu komentovat. Snad jen dodám, že v této ukázce jsem se nezabývala barvou písma, která není v tuto chvíli důležitá.

A takto zobrazí výše uvedený kód prohlížeč MSIE:
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Pomocí tagů H1, H2 … označujeme různé úrovně nadpisů. Ale mohli bychom všechny nadpisy stejné úrovně psát jedním stylem a změnou stylu pak dosáhnout daného zobrazení nadpisů. To je způsob bližší jazyku XML. 

4.7.2 XML dokument s použitím CSS souboru

Nyní uvedu ukázku dokumentu napsaného v jazyce XML a připojím příslušný formátovací soubor s kaskádovými styly. Výsledkem je podobné zobrazení prohlížečem, jako tomu bylo u dokumentu HTML. Jen jsem nadefinovala pomocí stylů jiné barvy písma. 

Pro vložení externího formátovacího souboru stačí vložit za XML deklaraci na začátku dokumentu následující řádek:

<?xml-stylesheet type="text/css" href="XMLcs2.css"?>

Tento řádek je použit v konkrétním příkladě, na kterém jsem  zkoušela, jak se XML dokument zobrazí v prohlížeči. Použila jsem kaskádový styl, který byl v externím souboru s názvem XMLcs2.css.

CSS soubor vypadá následovně:

nazev, oddil nazev, odstavec, dokument { display: block }

nazev { font-style: italic; font-size: 24; color: red }

oddil nazev { font-style: normal; color: green }

odstavec { font-style: italic; color:blue; margin: 2 em}

vycet odstavec { font-style: bold; color: brown; }

nazev { margin: 0.5em }

Připojením formátovacího souboru jsme pro náš dokument určili konkrétní styl, kterým ho bude zobrazovat prohlížeč. Hlavní název v dokumentu o velikosti 24 bodů je červený a má styl italic. Nadpisy druhé úrovně (tj. názvy v elementu oddil) jsou zelené a typ písma je normal. U odstavce jsem definovala modrou barvu, styl písma italic a odsazení 2. A odstavec v elementu vycet je psán hnědě tučně. Poslední řádka v tomto souboru určuje odsazení všech obsahů elementů nazev. 

A takto vypadá náš XML dokument, který je zobrazen prohlížečem MSIE5.

Kaskádové styly jsem zvolena tak, aby se dobře odlišily obsahy jednotlivých elementů použitých v dokumentu.  Toho nejlépe docílíme barevným zvýrazněním.

4.7.3 XHTML dokument

A nakonec uvedu ukázku dokumentu psaného v jazyce XHTML. Rozdíly oproti jazyku HTML jsem zvýraznila tučnou kurzívou (není zvýrazněna skutečnost, že názvy tagů a atributů jsou psány malým písmem):

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<!DOCTYPE html

     PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

     "DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>

  <title>Dokument v jazyce XHTML</title>

</head>

<body>

  <h1>Rozdíly mezi HTML a XHTML</h1>

  <h2>Co je to HTML?</h2>

    <p>Poslední verze <b>HTML</b> je ...</p>
    <p>K rozšíření jazyka HTML napomohly ...</p>
  <h2>Co je to XHTML?</h2>

    <p>Jazyk XHTML je syntézou jazyků ...</p>
    <p>Máme na výběr 3 typy DTD ...</p>
    <ol>

      <li>

        <p>Typ Strict</p>

      </li>

      <li>

        <p>Typ Transitional</p>

      </li>

      <li>

        <p>Typ Frameset</p>

      </li>

     </ol>

</body>

</html>

V této ukázce XHTML dokumentu jsem použila pouze elementy známé z jazyka HTML (prohlížeč je zná a umí interpretovat). V našem případě prohlížeč zobrazí tento kód stejně, jako když byl napsán v jazyce HTML.

4.8 Převod dokumentu z HTML do XHTML

Hlavní rozdíly mezi formáty HTML a XHTML jsem popsala již dříve. Pokud budeme chtít vytvořit nový XHTML dokument, budeme se muset řídit danými pravidly tak, aby dokument byl správně vytvořený (valid). Tato pravidla již známe. Vytvořený dokument můžeme nechat zkontrolovat některým z validátorů, které můžeme nalézt například na uvedené internetové adrese: http://validator.w3.org/check/refer.

V případě, že máme nějaký dokument vytvořený ve formátu HTML a chceme ho převést do formátu XHTML, bude to obtížnější. Nejprve musíme přepsat všechna velká písmena u názvů tagů a atributů na malá. U většiny dnešních HTML editorů nalezneme funkci zvanou Convert tag case, která tuto práci udělá za nás. I u programu Word si můžeme nastavit změnu velikosti písma nebo můžeme použít některý z validátorů, který to umožňuje.

V dalším kroku musíme správně ukončit nepárové tagy, hodnoty atributů uzavřít do uvozovek, zkontrolovat zda-li se některé tagy nekříží, nastavit explicitní hodnoty atributů apod. Je velmi pracné procházet celý kód dokumentu aručně měnit vše potřebné tak, aby dokument byl dobře vytvořený (well-formed). 

Tuto práci nám může usnadnit validátor (například TIDY – kapitola 5.9, XML Spy 3.0 – kapitola 5.10), který nás upozorní na chyby v kódu. Některé validátory provádějí pouze syntaktickou kontrolu (tj. zda je dokument dobře vytvořený – well-formed), jiné provedou i ověření platnosti proti zadané DTD (tj. správně vytvořený – valid). A samozřejmě nesmíme zapomenout uvést příslušnou definici typu dokumentu podle níž bude dokument zkontrolován. Dále je vhodné zadat kódování v němž je dokument vytvořen, tzn. na začátek dokumentu ještě před DTD vložit následující řádek:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

Abychom zachovali kompatibilitu se současnými prohlížeči, musíme uvést stejné kódování i v meta hlavičce dokumentu:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html"; charset="windows-1250">

Jednotlivé kroky při převodu HTML do XHTML lze shrnout takto:

· Všechny názvy tagů a atributů převést na malá písmena.

· Hodnoty atributů uzavřít do uvozovek.

· Všechny nepárové tagy ukončit (např. <br />).

· Zajistit nekřížení tagů.

· U každého atributu napsat jeho hodnotu.

· Vložit odpovídající DTD.

4.9 Tidy

Jedná se o velmi jednoduchý validátor pracující z příkazové řádky. Obsluha tohoto programu (tj. z příkazové řádky) je značně nepohodlná, a proto se většinou používá grafické rozhraní (TidyGUI) pro tento program. 
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Výše uvedený obrázek ukazuje grafické rozhraní programu – TidyGUI. Domovská stránka programu Tidy je http://www.w3.org/People/Raggett/tidy a pro grafické rozhraní TidyGUI http://perso.wanadoo.fr/ablavier/TidyGUI .

Program je vhodný pro kontrolu HTML, XHTML i XML dokumentů. Na požádání provádí automatickou konverzi z HTML do XHTML nebo XML. 

4.9.1 Práce s programem

Do řádku "Source file" uvedeme jméno souboru se kterým chceme pracovat. Po stisku tlačítka "Configuration" se objeví okno ve kterém je možné modifikovat chování programu. 

Nebudu uvádět popis jednotlivých položek, pouze postupně představím potřebná nastavení pro základní činnosti. Na níže uvedeném obrázku vidíme okno tohoto programu i s jednotlivými kartami, na nichž tyto volby provádíme. 
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Nastavení kódování – pro české dokumenty je zapotřebí nastavit kódování na raw. Nastavení provedeme na kartě Encoding. V případě, že bychom ponechali kódování na ascii, budou všechny znaky, které se v tabulce ASCII nenacházejí (tj. české znaky) nahrazeny speciálními znaky (í => &iacute; ).

Pro práci s HTML dokumenty je toto nastavení postačující. Samozřejmě je zde mnoho parametrů umožňujících měnit vzhled výsledného dokumentu (tagy a atributy velkými písmeny, zarovnávání, atd.). Většinou se nacházejí na kartě Layout. Naše volby potvrdíme stiskem tlačítka Apply.

Kontrola (převod) dokumentu se provede po stisku tlačítka Tidy! Na obrázku v kapitole 5.9 vidíme i způsob hlášení chyb. Výsledný soubor zobrazíme stiskem "Show output" (je možné nastavit, aby výsledný dokument automaticky nahradil původní soubor).

4.9.1.1 Převod HTML ( XML, XHTML

Pokud chceme HTML dokument zkonvertovat do XML nebo XHTML je zapotřebí několik málo dalších nastavení. Na kartě XML (viz obrázek výše) zaškrtneme požadovaný výstupní formát (output as XML, XHTML). Výběr tohoto výstupního formátu se projeví i na jiných položkách v konfiguraci (např. tagy a atributy budou malými písmeny). 

Při konverzi provede validátor všechny potřebné kroky jak byly uvedeny výše (viz kapitola 5.8). 

Nyní uvedu krátkou ukázku převodu dokumentu z formátu HTML do XHTML. V HTML dokumentu je úmyslně uděláno několik chyb, které mohou být v HTML, ale v XHTML se nesmí vyskytnout. 

Původní HTML dokument:
<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Testovací stránka</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <H1>Převod mezi HTML a XHTML</H1>

  <H2>V progamu Tidy</H2>

   <P>Záměrné překřížení<I><B>tagů</I></B></P>

   <P>Neukončený paragraf

   <P>Další odstavec ...</P>

   <BR>   

   <img src=http://www.w3.org/image/jpg>

   <OL>

     <LI>Neukončené položky seznamu

     <LI>Neukončené položky seznamu

     <LI>Neukončené položky seznamu

   </OL>

  <form action="xyz">

   <input type="checkbox" checked name="aa">

  </form>

</HTML>

Výsledný XHTML dokument, jak ho upravil validátor TidyGUI:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

  <head>

    <meta name="generator" content="HTML Tidy, see www.w3.org" />

    <title>Testovací stránka</title>

  </head>

  <body>

    <h1>Převod mezi HTML a XHTML</h1>

    <h2>V progamu Tidy</h2>

    <p>Záměrné překřížení<i><b>tagů</b></i></p>

    <p>Neukončený paragraf</p>

    <p>Další odstavec ...</p>

    <br />

     <img src="http://www.w3.org/image/jpg" /> 

    <ol>

      <li>Neukončené položky seznamu</li>

      <li>Neukončené položky seznamu</li>

      <li>Neukončené položky seznamu</li>

    </ol>

    <form action="xyz">

      <input type="checkbox" checked="checked" name="aa" />

    </form>

  </body>

</html>

Jak je patrné, výsledný dokument vyhovuje pravidlům tvorby XHTML dokumentů. Všechny chyby byly automaticky opraveny (tagy a atributy velkými písmeny, neukončené paragrafy a položky, překřížení tagů, uvozovky u atributů, ukončení nepárových tagů, explicitní hodnoty atributů, atd.).

4.10 XML Spy 3.0

XML Spy je integrované vývojové prostředí (IDE – Integrated Development Environment) pro XML. Obsahuje mnoho užitečných funkcí, které zjednodušují typické úlohy při tvorbě XML. Tento program je díky množství funkcí natolik komplikovaný, že zde uvedu pouze obecný popis několika zajímavostí. 
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4.10.1 Použití programu

Uplatní se zejména pro: 

· editaci a validaci XML / XHTML

· editaci a validaci DTD

· editaci a transformaci XSL

XML Spy lze využít pro kontrolu dobře vytvořených dokumentů (well-formed). Případné chyby nám pouze oznámí, opravu musíme provést sami. Nelze ho tedy použít pro automatickou konverzi z formátu HTML do XML nebo XHTML.

Na rozdíl od programu Tidy nám nabízí více nástrojů pro tvorbu HTML, XHTML, XML, XSL, DTD a mnoha dalších typů dokumentů. Také je schopen provádět kontrolu správně vytvořených dokumentů (valid).

4.10.2 Různé pohledy na dokument

Mezi zajímavé možnosti tohoto editoru a validátoru patří tři typy pohledů na XML dokument:

· textové zobrazení (Text View) – zobrazení zdrojového kódu s grafickým rozlišením jednotlivých tagů s možností automatického doplňování

· grafické zobrazení (Browser View) – zobrazení dokumentu tak, jak bude vypadat v prohlížeči. Toto zobrazení neumožňuje editaci kódu

· tabulkové zobrazení (Enhanced Grid View) – zobrazení v podobě tabulky rozdělené podle logické struktury dokumentu. Umožňuje plnou editaci kódu. 

Právě tabulkové zobrazení je velice zajímavý způsob, jak vytvářet dokumenty. Při tomto způsobu vytváření nám dokonce editor nabízí výběr z možných elementů a u konkrétního elementu nabízí atributy, které bychom mohli použít. Názorněji tento způsob zobrazení ukazuje níže uvedený obrázek:
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4.10.3 Generování DTD

Další zajímavou funkcí je generování DTD k libovolnému dokumentu. Takto vypadá vygenerovaná DTD k transformovanému dokumentu z kapitoly 5.9.1.1 (dokument vygenerovaný Tidy):

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<!--DTD generated by XML Spy v3.0.7 (http://www.xmlspy.com)-->

<!ELEMENT b (#PCDATA)>

<!ELEMENT body (h1, h2, p+, br, img, ol, form)>

<!ELEMENT br EMPTY>

<!ELEMENT form (input)>

<!ATTLIST form action CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT h1 (#PCDATA)>

<!ELEMENT h2 (#PCDATA)>

<!ELEMENT head (meta, title)>

<!ELEMENT html (head, body)>

<!ATTLIST html xmlns CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT i (b)>

<!ELEMENT img EMPTY>

<!ATTLIST img src CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT input EMPTY>

<!ATTLIST input


type CDATA #REQUIRED


checked CDATA #REQUIRED


name CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT li (#PCDATA)>

<!ELEMENT meta EMPTY>

<!ATTLIST meta


name CDATA #REQUIRED


content CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT ol (li+)>

<!ELEMENT p (#PCDATA | i)*>

<!ELEMENT title (#PCDATA)>

Jak je patrné vygenerované DTD obsahuje pouze  deklarace elementů a atributů použitých v dokumentu. Jedná se o postačující DTD pro daný dokument.

4.11 Důležitá pravidla pro zpětnou kompatibilitu 

Abychom zajistili, že náš dokument napsaný ve formátu XHTML bude zpětně kompatibilní, měli bychom brát v úvahu následující body:

· Pokud neuvedeme na začátku dokumentu v XML deklaraci (<?xml version="1.0" encoding="…"?>) námi použité kódování, může dokument používat jen implicitní kódování UTF-8 nebo UTF-16.

· Charakter kódování bychom měli uvádět jak v XML deklaraci, tak i v tagu META, přičemž hodnota atributu v XML deklaraci má přednost.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"> 

<meta http-equiv="Content-type" 

content="text/html" charset="windows-1250">

· Před lomítko v prázdném elementu bychom měli vložit mezeru (například <br />, <hr />) a používat tento zkrácený zápis místo alternativního <br></br>, který dává nejistý výsledek v mnoha existujících uživatelských agentech.

· U elementů, které nemají prázdný obsah (například element paragraph) máme používat <p>  </p>, nikoli minimalizovanou formu zápisu <p />.

· Jestliže  formátovací styly a skripty obsahují značky <, &, ]]> nebo -- je lepší se na ně odkazovat jako na externí soubory (prohlížeče neznají sekci CDATA).

· Pokud určujeme u některého elementu jazyk jeho obsahu, tak bychom měli použít jak atribut xml:lang, tak i lang, který je podporován prohlížeči.

· Pokud používáme odkazy na části dokumentu promocí fragmentu (za URL je přidáno '#návěští') měli bychom používat atribut id i starší atribut name u elementu a, protože většina prohlížečů atribut id nepodporuje.

· Měli bychom se vyvarovat používání více bílých znaků (whitespace) v hodnotách atributů. Prohlížeče i aplikace s nimi mohou zacházet nedůsledně.

 Výhody jazyka XHTML 

Mezi  hlavní výhody formátu XHTML zajisté patří jeho snadná rozšiřitelnost, o niž jsem se blíže vyjadřovala již dříve. Protože tento formát přejímá něco z HTML i XML, je zaručená zpětná kompatibilita s těmito formáty. Dokumenty napsané v tomto formátu se snadno prohlížejí, editují a jsou platné (valid) v XML. 

Jazyk XHTML je daleko jednodušší než XML, protože může používat elementy, které známe z HTML. Pak jen stačí vybrat jednu ze tří DTD, podle níž bude dokument zkontrolován. Můžeme sestavit XHTML dokument, ve kterém využijeme jen elementy z HTML. Tímto způsobem je nejlepší začít, protože je nejjednodušší. Elementy v jazyce HTML již obsahují informace o tom, jak se mají zobrazit. Tudíž pokud nebudeme chtít jejich zobrazování měnit, nemusíme k dokumentu připojovat ani soubor určující styl našeho dokumentu. Druhou možností je sestavit XHTML dokument za základě znalostí jazyka XML, tj. budeme používat svoje nadefinované značky. Pak ovšem budeme muset sestavit i soubor s formátovacími styly.

Pokud si osvojíme přísnější syntaktická pravidla, která platí pro tento formát, nebude nám dělat větší problémy sestavování XML dokumentů a můžeme proniknout do tajů tohoto formátu. To je také jeden z cílů jazyka XHTML – pomocí tohoto značkovacího jazyka se propracovat k samotnému XML a postarat se tak o jeho rozšiřitelnost.

Představuje další krok ve vývoji Internetu. Prostřednictvím XML Namespaces můžeme do dokumentu přidávat nové elementy (například matematické značky). Jazyk XHTML je standardní a může být používán ve shodě s jinými XML aplikacemi. 

4.11.1 WAP

V dnešní době se stále více diskutuje možnost, že v blízké budoucnosti budou různá jednoduchá zařízení využívat Web. Mluví se stále více o protokolu WAP (Wireless Application Protocol), který je obdobou služby WWW pro jednoduchá bezdrátová zařízení. Pod pojmem jednoduchá zařízení mám na mysli mobilní telefony, telefony s jednoduchým terminálem, osobní komunikátory atd.

  Pro tvorbu WAPových stránek se používá jazyk WML (Wireless Markup Language) založený na XML. Jednotlivé servery již postupně začínají nabízet svůj obsah v tomto jazyce. Ovšem mohou se vyskytnout problémy s konverzí, pokud někdo nabízí informace v rozličných formátech. Musí je složitě převádět z jednoho formátu do dalšího, což je dosti pracné a zdlouhavé. 

Řešením tohoto problému je zcela jistě jazyk XML, který je vynikající pro výměnu dat mezi serverem a prohlížečem. Vytvoříme jeden XML dokument a k němu několik souborů s různými formátovacími styly. Pak zbývá jen vybrat jeden z těchto formátovacích souborů pro výstup určitého zařízení. 

Jednoduchá zařízení nemají výpočetní potenciál počítačů. Pro ně by byl kód dnešních prohlížečů velmi složitý. Jsou vybaveny jen jednoduchým analyzátorem, který je odkázán na správnost kódu. Prohlížeče jsou schopny do jisté míry tolerovat syntaktické chyby autorů webových stránek. Pomocí jazyka XHTML, který má přísnější syntaxi, je možno autory WWW stránek přimět k tvorbě platných (valid) dokumentů. Z tohoto důvodu se uvažuje o jeho využití pro jednoduchá zařízení.

5 Závěr

V mojí absolventské práci jsem měla za úkol přiblížit čtenářům značkovací jazyky a zaměřit se především na nově vzniklý formát XHTML.

Tento značkovací jazyk vychází z HTML i XML. Předpokládala jsem základní znalosti jazyka HTML, a proto jsem se více  zaměřila na XML, konkrétně na objasnění úseků kódu, které se v HTML neobjevují. Snažila jsem se vysvětlit co znamenají a k čemu slouží tyto elementy a jejich atributy a proč jsou v dokumentu tak důležité. Jazyk XML je však sám o sobě velice rozsáhlý a nebylo mým cílem jej celý obsáhnout. Vybrala jsem z něj kapitoly, které napomohou pochopení problematiky XHTML. 

Aby se XML dokument správně zobrazil musíme do něj ještě přidat odkaz na nějaký externí formátovací soubor (například CSS nebo XSL). Pokud tak neučiníme, zobrazí se pouze stromová struktura dokumentu. Touto problematikou jsem se však moc do hloubky nezabývala. Pro pochopení významu těchto formátovacích souborů jsem použila pouze ukázky kaskádových stylů. Zaměřila jsem se spíše na XHTML, v němž využívám stávající elementy z jazyka HTML 4, které se o formátování samy postarají. Snažila jsem se především poukázat na hlavní rozdíly mezi jazyky HTML a XHTML. 

Při tvorbě a validaci (ověření platnosti) dokumentu jsem plně využívala výše zmiňovaný validátor TidyGUI a editor XML Spy. S jejich využíváním mám dobré zkušenosti a doporučuji je tvůrcům WWW stránek pro kontrolu jejich dokumentů.

V době, kdy jsem sestavovala moji absolventskou práci (duben 2001) se začínalo mluvit o další verzi jazyka XHTML, a to XHTML 1.1. V čem se liší od popisované verze XHTML 1.0 a proč vlastně vzniká, o tom mnoho údajů zatím není. Měla by obsahovat elementy rozdělené do různých nezávislých modulů. V jednom modulu budou jen elementy pro formátování textu, v druhém pro tvorbu tabulek, ve třetím pro odkazy, další pro formuláře, obrázky atd.

Moduly by neměly být jedinou novinkou. Protože každé výstupní zařízení má jiné schopnosti, bude zapotřebí je nějakým způsobem sjednotit do tříd. V jednotlivých třídách budou zařízení se stejnými schopnostmi a bude pro ně vytvořen jeden profil, který bude obsahovat informace o možnostech těchto zařízení. V profilu by měl být uveden seznam modulů, které jsou podporovány, jejich DTD, seznam grafických a dalších formátů důležitých pro vložení různých objektů.

 Každý dokument by měl mít svůj vlastní profil. Prohlížeč by pak měl spolu s požadavkem na nějakou stránku poslat i svůj profil (informace, co dané zařízení zvládne zobrazit). Když bude stránka dostupná ve více variantách, vybere server jen tu s odpovídajícím profilem, případně může stránku automaticky konvertovat pro profil klienta.Tento princip umožní vyvíjet stránky pro mnoho zařízení s rozdílnými schopnostmi (PC, mobilní telefony aj.).

To jsou poslední novinky uvedené na internetu. Myslím, že jsem čtenářům nastínila výhody i nevýhody tohoto formátu. Uvedla jsme ukázky zdrojového kódu dokumentů v různých formátech, navzájem jsem je porovnávala a snažila jsem se poukázat na hlavní rozdíly mezi nimi. Do jaké míry se mi to povedlo, to přenechávám na posouzení čtenáři.

 Seznam zkratek a pojmů

ASCII
American Standard Code for Information Interchange – Americký standardní kód pro výměnu informací, osmibitová abeceda tvořící základ pro většinu dnes používaných abeced pro kódování písmen a číslic

Browser
Prohlížeč – program, který běží na počítači uživatele a načítá data z webového serveru. Tato data pak sestavuje do stránky a zobrazuje.

CDATA
Character DATA - Datový typ, data, která se nemají analyzovat. Jsou to prosté znakové řetězce. Typ CDATA je implicitně předpokládán pouze u atributů.

CSS
Cascading Style Sheet - Kaskádní tabulky (sešity) stylů, které vznikly v HTML 4.0. V současné době existují specifikace CSS1 a CSS2.

DTD
Document Type Definition – Definice typu dokumentu. Datová struktura sloužící k popisu elementů, atributů a entit .Je to formální definice pravidel pro značkování. Tato definice je určena tagem <!DOCTYPE...>

GML
Generalized Markup Language – předchůdce jazyka SGML vytvořený v roce 1969.

HTML
HyperText Markup Language – jazyk sloužící k popisu webových stránek. Má dvě důležité složky: hypertext – odkazy na externí elementy a markup – využívání značek (elementů) pro formátování dokumentu.

Metajazyk
Definuje pravidla a symboly jiných jazyků.

MSIE - Internet Explorer
WWW prohlížeč firmy Microsoft. Podporuje XML a XSL analýzu i technologii DOM, s jejíž pomocí lze vytvořit program na ověření platnosti dokumentu. Podporuje i pseudoelementy CSS.

Intranet
Libovolné síťové schéma, které používá standardní TCP/IP služby v rámci podnikové sítě.

ISO
International Organization for Standardization – Mezinárodní normalizační organizace

#PCDATA
Parsed Character DATA – Analyzovaná znaková data. Elementy, které obsahují tento typ dat, mohou obsahovat prostý text i další povolené tagy podle určené definice DTD.

SGML
Standard Generalized Markup Language – Standardizovaný obecný značkovací jazyk určený k formálnímu popisu struktury dokumentů. 

Soubor HTML
Textový soubor obsahující kód jazyka HTML.

VC
Validity constraint - Omezení vyplývající z pravidel psaní DTD – pro valid dokument

WAP
Wireless Application Protocol - Protokol používaný pro bezdrátovou výměnu informací mezi sítí internet a mobilním telefonem (klientem). pro přenos se používá jazyk WML

Webová stránka, WWW stránka
Dokument, který je uložen na webovém serveru ve svých základních elementech. Je načítán a zobrazován prohlížečem.

WFC
Well-formedness constraint – Omezení kladená na dobře vytvořený dokument.

WML
Wireless Markup Language - Značkovací jazyk, který je pomocí speciálního DTD odvozen z jazyka XML. Používá se ke značkování dat protokolu WAP (bezdrátový přenos dat).

WWW
World Wide Web –  V češtině tento výraz označuje pavučinu, tedy celosvětovou pavučinu. Využívá technické struktury Internetu (počítače v celosvětové síti) a zprostředkovává informace uložené na těchto počítačích v atraktivní grafické podobě.



W3C
WWWC - World Wide Web Consortium - Konsorcium zabývající se standardizací internetových technologií pro WWW.

XHTML
eXtensible HyperText Markup Language – Rozšiřitelný hypertextový značkovací jazyk. Kříženec HTML a XML jazyků.

XML
eXtensible Markup Language – Rozšiřitelný značkovací jazyk odvozený z SGML. 

XSL
eXtensible Stylesheet Language – Jazyk XSL lze použít pro tvorbu transformačních stylů. Nabízí mnohem širší možnosti použití než CSS známé z HTML.
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