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Uvod

1 Uvod

Spolu srozvojem zobrazovdni informaci na internetu vznikla potieba
upravovat a pridavat nové informace. Soucasna podoba internetovych sidel by se
upravovala bez pomocnych nastroji velmi slozité. Vzhledem k nutnosti
zjednodusit praci s daty internetové presentace na takovou uroven, aby s nimi
mohli pracovat zaméstnanci s béZznou znalosti prace na pocitaci, zacali vznikat

spravci internetového obsahu.

Existuje n€kolik druhti spravci internetového obsahu. Ve své diplomové praci
se zabyvam aplikaci, kterd by méla byt jednoduSe rozsifitelna a upravitelnd, aby

systém neomezoval rozmanitost spravovanych presentaci.

Aplikace by se méla rozdélit do dvou casti, spravy textu a spravy produkti.
Sprava textu bude slouzit k praci s texty. Sprava produkt by méla slouzit ke
snadnému vytvareni katalogovych listl a elektronického obchodu. Systém by mél

byt schopny udrzovat hierarchii informaci a vytvaret navigaci presentace.

Prace se systémem by méla byt umoznéna pouze opravnénym osobam. Dal§im
pozadavkem na systém je také moZznost omezit pouziti nékteré funkce jen na

urcitou skupinu uZivateld.
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2 Pouzité technologie

2.1. Programovaci jazyky pracujici na strané klienta

Jednd se o jazyky, které jsou schopny zménit nékteré cCasti internetové
prezentace aniz by dosSlo ke komunikaci se serverem, napf. zména obrazku po
najeti kurzoru. Internetovd prezentace musi pfijmout vSechny informace ze
serveru (napf. z databaze), které by mohli byt potiebné pii béhu programu.
Bohuzel se pak Casto stava, ze uzivatel pfijme i nepotiebné informace. Pokud by
se tento zplsob programovani vyuzil k programovani aplikace, ktera pracuje
s velkym mnozstvim informaci, nastava pak pfili§ dlouhé nahravéani informaci do
lokalni paméti uZzivatele, s tim je spojen i vyskyt chyb pfi pfenosu a netrpélivost
uzivatele. Dal$i nevyhodou, kterd ziejmé nejvice ovlivnila rozvoj programovacich
jazykl na strané klienta je zavislost vystupu aplikace na druhu klienta. V historii
vzniklo n¢kolik verzi programovacich jazykd tohoto druhu, ale verze nebyly
navzajem kompatibilni, ani jazyky vyvijené rGznymi spole¢nostmi nebyly

kompatibilni.

Mezi vyznamné predstavitele této kategorie patii JavaScript, Java, JScript a
Visual Basic. Jazyky pracujici na strané klienta, proSly velice nepiehlednym
vyvojem. V soucasnosti je situace takova, ze veSkeré aplikace musi byt testovany
a upravovany pro jednotlivé internetové prohlizece, vznika tak nékolik verzi jedné
aplikace, coz neprospiva moznému rozsifeni tohoto druhu jazyka. Obvykle je
vytvofena verze pro IE 6.0 a 5.0, Firefox a prohlizee pouzivané uzivateli jinych
opera¢nich systému, zejména Linux a Macintosh. Vyvoj neustale pokracuje a jiz
existuji obecné platné standarty a je otdzkou Casu a vile firem, kdy se situace

zlepsi.

Jazyky JScript ( Java Script ) a VBScrip ( Visual Basic Script ) jsou vyvinuty
firmou Microsoft a zarucuji tak kompatibilitu s programem Internet Explorer, ale
ani jeden jazyk se nestal dominantnim na trhu. JavaScript od spole¢nosti Netscape

je dodnes velmi popularni a nadale vznikaji nové verze, ackoliv spolecnost



Pouzité technologie

v wvo

Netscape ukoncila svou ¢innost jednak na poli internetovych prohlizect, jednak
mezi programovacimi jazyky. Vytvaret aplikace typu spravce obsahu
internetovych presentaci pouze pomoci jazyka JavaScript, nebo JScript je zfejmé
nemozné, ale tyto jazyky jsou pouzivany jako kratké procedury ¢i funkce, které
pomahaji zpiehlednit ovladani celého systému. Jina situace nastava pii pouziti
jazyka Java od spolecnosti Sun. Java je jednak velice vykonny jazyk pfi pouziti na
stran¢ klienta, ale i na stran¢ serveru, jejo rozSifeni JSP (Java Server Page).

Pouziti jazyka Java ptfesahuje tvorbu internetovych aplikaci.

Velkou vyhodou programovani na strané klienta je moznost okamzité reakce
na pozadavek uzivatele. Pokud jsou vSechna data aplikace v lokalni paméti, pak je
prace s takovou aplikaci srovnatelnd s béznymi programy, psanymi bez sitové

komunikace.

2.2. Programovaci jazyky pracujici na strané

serveru

Tyto jazyky pracuji tak, Ze kazdy pozadavek uzivatele je odeslan na server, tam
je tento pozadavek zpracovan a vysledek poslan zpét do prohlizeCe v podobé
statické stranky, proto jsou tyto jazyky nezavislé na pouzivaném internetovém
prohlizeci ¢i zafizeni. Jazyky pracujici na strané serveru jsou pouzivany zejména
pro komunikaci s databazemi. Pouziti téchto jazykli mutze byt limitovano
operacnim systémem na serveru, i kdyz v souCasné dobé vétSina jazyku je
napsana pro né€kolik vyznamnych systémil, a tak toto omezeni neni jiz tolik

vyznamne.
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ziskavani informaci pomoci internetové aplikace

]

aplikace
™| (PHP, ASP...)

E. |
/..._

klient webovy server

Aplikace funkci
na strané klienta

Obrazek 1: Komunikace webserveru véetné obsluhy internetovych
programovacich jazykii

Komunikace webserveru véetné obsluhy internetovych programovacich jazyku

Klient odesila serveru né&jaky piikaz, ¢i dotaz, ten je zpracovan aplikaci, ktera
vrati odpovidajici vysledek, ktery musi byt v néjakém pfijatelném formatu,
naptiklad HTML. Tento zpiisob prace zvysSuje bezpecnost internetovych aplikaci,
klient obdrzi prosty dokument HTML, ktery nemulze samotnou aplikaci nijak
ohrozit. Vyhodou je nezavislost napsané aplikace na pouZzitém opera¢nim systému
klienta, vysledkem je dokument HTML. V této kategorii existuje néckolik

programovacich jazyki z nichz kazdy je vhodny na urcity druh projektu.

2.3. Skriptovaci jazyk PHP

PHP patii mezi nejpopularnéjsi programovaci jazyky svého druhu, pracuje na
webserveru Apache, ktery je obvykle nainstalovan na opera¢nim systému Linux.
PHP je mozné bez problémti pouzivat na mnoha dalSich operacnich systémech
véetné Windows, coZ je jeho nespornou vyhodou. PHP je Sifen jako open-source,
mize byt tedy modifikovan podle potieb programatora, stejné tak i mnoho
podplirnych knihoven a ndastroji. Na internetu existuje dostatecné mnozstvi

navodl a vyznamnd podpora programatorské komunity. PHP snadno komunikuje

s databazemi jako je MySQL, PostgreSQL a fada dalSich.
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Za velkou nevyhodu PHP muizeme povazovat moznost nahlédnuti do
zdrojovych kodu kymkoliv, kdo mé piimy ptistup k serveru. Proto PHP nazyvame

ne kompilovany jazyk.

Vyhodou moznosti jednoduchého prolinani kodu HTML a PHP, kde PHP je
oddéleno znackami <?php ?>, je vytvoreni stranek dynamickych, kde je vyuzit
jak klasicky staticky jazyk HTML, tak moZnost ¢ast kddu generovat pomoci
skriptu PHP a reagovat tak na akce uzivatele. Témito akcemi miize byt naptiklad
pozadavek na zobrazeni urcitého Clanku uloZeného v databazi, nebo naopak

zadavani dat do databaze.

Nejcastéjsi vyuziti PHP nalezneme v souvislosti s dynamickymi webovymi
strankami a to i s podporou databazi. Mezi nej¢ast&jsi aplikace psané v PHP patii

napiiklad:

* internetové obchody

* podnikové informacni systémy
* diskusni fora

» redak¢ni systémy

* firemni prezentace

* vyhledavace a katalogy

<div class="stred">
<?php
if(!$ GET['page"])
{
§ GET['page']l="main":
¥
jnclude"ﬁa:af".S_GET[‘;aqe‘].”.;h;”;
el
< fdiv>

Obrazek 2: PHP kod

$_GET[,promena’ ]
superglobalni proménna, kterd zjist'uje hodnotu z proménné
include ()

piikaz vlozi a ohodnoti specifikovany soubor

10
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2.4. XHTML

Ptedchidce jazyka XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je
jazyk HTML. XHTML je jazyk, ve kterém se webové stranky vytvaii. K jeho
vytvofeni totiz nepotfebujete mit zadny specidlni software. Vystacite si s
jakymkoliv textovym editorem jako je tfeba Poznamkovy blok ve Windows.

Ptestoze pravé Windows je nejrozsifenéjSim opera¢nim systémem, neni jediny.

Dokument XHTML se fidi definici DTD standardu XHTML, tento format se
pravem  stdvd  nejpopularnéjSim  formatem dokumenti na  internetu.
Nejpodstatnéjsi informaci plynouci z jeho nazvu je, zZe jde o jazyk znackovaci. To
znamend, zZe se v ném pouzivaji specidlni znacky nazvané tagy, které urCuji

vyznam textu v dokumentu.

Nékteré dulezité zmény oproti HTML

* Nazvy tagii musi byt psany malymi pismeny.

* VSechny tagy musi mit také bud’ koncovou znac¢ku nebo musi kon¢it
"/>", pF. tag <br> v XHTML vypada takto <br />

* Hodnoty atributi musi byt psany v uvozovkach. To plati i pro ¢iselné

a jednoslovné hodnoty.

<table width="860" border="0" class="patka" cellpadding="4" cellspacing="0">

<tr>
<td>
<div class="powered">
Copyright @ 2005 BADY.CZ, v3echna prava vyhrazena Powered by <p class="email">
<a href="mailto:admin@bady.cz">JeremyCE</ax
</p>
</div>
</td>
</tr>
</table’
Obrazek 3: XHTML kod

11



Pouzité technologie

<table></table>

tabulka, uzavira celou strukturu tabulky

width

minimdlni Sitka tabulky (délka nebo procento)

border

Sitka ramecku bunék (pixely)
class

Ttida elementu pouzivana pro CSS. Umoznuje jednoduché oznaceni elementu,
ktery méa mit jiny vzhled. V zapisu stylu se jménu tfidy predfazuje tecka
cellpadding

vnitini okraj bunck (pixely)
cellspacing

vnéjsi okraj bunek (pixely)
<tr></tr>

Radek tabulky, musi byt uvniti elementu <table>, smi obsahovat pouze buiiky
(<td> a <th>). Pfipustnymi (ale zastaralymi a neuzivanymi) atributy jsou height,
background, bgcolor. Jde o tag parovy, ale pokud se neuvede koncova znacka, v
prohlizec¢i se nic zlého nestane, protoze to je stejné¢ vzdycky pied zacatkem
nového fadku nebo pted koncem tabulky. SluSnosti je ovSem tag <tr> ukoncovat,

uz pro ptehlednost.

<td></td>

Buiika tabulky. Musi byt umisténa v fadku <tr>. <td> je parovy tag, ale pokud
se neuzavre, tak si s tim prohliZzece poradi.
<div></div>

Div se nejcastéji pieklada jako oddil. Zahrnuje v sobé libovolné velkou oblast
textu véetné nadpist, obrazki a tabulek. Nezfidka se cela stranka vyskytuje uvnitf

jednoho elementu <div>.

12
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Pted a za oddilem se zalomi fadek. V tomto smyslu je <div> velmi podobny
odstavci (<p>). Narozdil od odstavce ale <div> ned¢la pred a za sebou vizualni

mezery (aneb ma nulovy vychozi margin).

Tag <div> byl do HTML pfidan zejména kvuli kaskadovym styliim. V tom se
zase podobd tagu <span>, ktery také ptibyl kvili stylim. Rozdil mezi <div> a
<span> je v tom, ze <div> je blokovy element (zpusobuje zalomeni fadku pted a
po), kdezto <span> je in-line element (fadkovy).
<p></p>

Odstavec, zédkladni formatovaci tag. Znacka <p> se nachdzi na zacatku
kazdého odstavce. Pivodné Slo o tag neparovy, ale postupné se zacala pouzivat i

znacka </p>, ktera tag ukoncila. Nov¢jsi specifikace vyzaduji ukoncovaci tag.

Text nového odstavce vzdy zacina novy fadek a konec odstavce konci fadkem.
Klasicky odstavec v HTML ma pted sebou a za sebou navic vertikdlni mezeru,
ktera vétSinou presné odpovida vysce jednoho fadku, coz odpovidd anglosaské
norm&. (Této mezery se lze zbavit pomoci CSS stylu margin, napiiklad <p
style="margin-top: Opx; margin-bottom: Opx">.) Pokud se vyskytnou za sebou
dva odstavce nebo jiné elementy s vertikdlni mezerou, vyska mezery se nescita.

Tag <p> je velmi Casto pouzivan HTML editory jako zakladni prvek dokumentu.

Texty, které maji odstavce znacené pomoci tagu <p>, jsou dobie

transformovatelné do jinych formatt a dobfe se s nimi pracuje pomoci CSS.

<a></a>
Odkaz, vse, co je mezi znaCkami <a> a </a> bude slouzit jako odkaz (tzn. bude

klikatelny).

vvvvvv

jaka stranka se objevi po kliknuti.

13
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2.5. CSS

Je to zkratka Cascading Style Sheets, Cesky "kaskadové styly". Kaskadové,
protoZze se na sebe mohou vrstvit definice stylu, ale plati jenom ta posledni.
Mnoho lidi se domniva ze CSS je skriptovaci jazyk. Neni tomu tak. Je to souhrn
znacek a metod pro grafickou upravu stranek. Tyto vlastnosti a metody se vpisuji

piimo do HTML a také maji svou vlastni (avSak jednoduchou) syntaxi.

body {
font-family:verdana, arial, =serif;
font-size:11nx;

text-align:center;

pidisplay:inline;}

dogaof

margin:10px 10px Opx 10px:;
menuitemtop{
font-size:11px;
font-weight:bold;

text-align:center;
background-color: $464646;
color:#4BCE5S1;

Obrazek 4: CSS kod
body

Télo dokumentu, obsahuje veskery zobrazovany obsah stranky

font-family

Urcuje font, ktery se pouzije k vykresleni pisma (jméno fontul, jméno fontu?2)

nejcastéji pouzivané fonty: Arial, Times, Verdana, Tahoma, serif, sans-serif

font-size

Urcuje velikost pisma (velikost v jednotkach, klicové slovo)
priklady ruznych jednotek: px, pt, mm, in, em, ex, en a procenta

klicova slova: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large

14
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text-align

Urcuje zarovnani odstavce nebo jiného bloku (left, center, right, justify)

odstavec
display
Urcuje zpusob zobrazeni prvku (block, inline, list-item, none)

.logo
Vlastni tfida, vztahuje se na kazdy tag, ktery ma uvedeno spravné class
margin
Urc¢uje sitku vnéjsiho okraje prvku (délka, procento, auto, a b ¢ d, bez hodnoty)

.menuitemtop

Vlastni tfida, vztahuje se na kazdy tag, ktery ma uvedeno spravné class

font-size

Urcuje velikost pisma (velikost v jednotkdch, klicové slovo)

font-weight

Urcuje tucnost pisma neboli duktus

priklad: (normal, bold, 100, 400, 700, nasobky 100 do 900, bolder, lighter)
text-align

Urcuje zarovnani odstavce nebo jiného bloku (left, center, right, justify)

background-color

Urcuje barvu pozadi (barva, transparent)

color

Urcuje barvu textu a ramecku (barva)

2.6. JavaScript

Javascript je klientsky skriptovaci jazyk. Ptikazy tohoto jazyka jsou pak
provedeny na stran¢ klienta a ne na strané serveru, jak je tomu napiiklad u PHP.
Tento systém ma vyhody i nevyhody. Vyhodou je mnohem mensi zatézovani

serveru, na kterém jsou stranky umistény, a prostiedi klienta, které je odlisSné od

15
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prostiedi serveru a lze na ném provadét i véci, které na strané serveru nelze.
Velkou nevyhodou je viditelnost kédu v HTML, zdrojovy kod si muze kazdy

snadno zobrazit a tak vlastné ,,opsat” pracn¢ vymyslené skripty.

Co se tyce bezpecnosti v JavaScriptu. JavaScript na strané klienta neumoziuje
¢teni a zapisovani soubord z diivodu, které jsou ziejmé. Nebyl by pak problém
jednoduchym programkem naprosto znehodnotit obsah pevného disku. Rovnéz
nepodporuje praci se siti, az na jednu dilezitou vyjimku: miize donutit webovsky

prohlize¢ k nacteni libovolného URL.

JavaScript vSak neni jediny skriptovaci jazyk, ktery se pouziva. Jeho nejvétsim

v v

konkurentem je asi urcit¢ VBscript, ten vSak rozhodné neni tak rozsifen.

fonection diskuse |
if (document.dis.name.value == "7
document .dis.name.focus= () :
glert ("Mezadal(a) jste vase Jménao”
retaorn false:;

if (document.dis.email.value != "

re = new RegExp (" [~.]+(MN.[".1H)*@([~.1+[.]1)+[a—-=2]{2,3}5
if (!re.test (document.dis.email.value))

alert ("Zadana adresa neni spravnou adresou elektronickée podty!™
retorn false;

Obrazek 5: JavaScript kod

Funkce diskuse() nam hlidd vyplnéni Gdaji pro pfidani nového téma. Pokud
neni vyplnéno policko jméno, sdélime uzivateli ,,Nezadal(a) jste vase jméno“.
Pokud je zadana emailova adresa, testujeme zda ma platny tvar. Formulaf, na kde

bude tato funkce aplikovana musi obsahovat hodnotu name="dis*.

document.dis.name.value == “”

Zjistuje, zda hodnota prvku name je prazdna.

16



Pouzité technologie

document.dis.name. focus ()

Metoda focus() nastavi aktivni textové pole.

alert

Zobrazi upozoriovaci okénko s prislusnym textem.

document.dis.email.value == “”
Zjistuje, zda hodnota prvku email neni prazdna.
re = new RegExp (“regularni vyraz”)
Proménné re pfitadime masku regularniho vyrazu.
re.test
Metoda test() porovnava vlozeny textovy fetézec s maskou reguladrniho vyrazu

a vraci TRUE pokud podmince vyhovuje.

2.7. MYSQL

Popularni databaze, kterd je volné distribuovand pro nekomercni ucely.
MySQL patii do standardni nabidky databazi pro virtualni servery. Databazovy
systém je zalozeny na tabulkach. Radky zastupuji jednotlivé zaznamy, ve
sloupcich jsou pak obsazeny jednotlivé hodnoty. Tento zplisob zapisu je idealni
pro rizné seznamy, ceniky, zkratka jakékoli data zapisovatelna pomoci tabulky.
Velkou vyhodou MySQL je rychlost a jednoduchost. BEzi totiz jako samostatny
server a k praci s daty se vétSinou vyuziva skriptovani na strané serveru pomoci

PHP, nebo ASP. I proto nasSel velké vyuziti prav€ na internetu.

S MySQL se pracuje pomoci piikazli, které se zakoncuji stfednikem.
Zakladnim prvkem MySQL je databaze. Ta obsahuje tabulky, které maji
definovany pocet sloupcii. Do fadkt v tabulkach se pak ukladaji samotné data. Ta

mohou mit rizny format, ktery ale musi odpovidat parametrim daného sloupce.
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= "dh bady";
= "localhost™;
R —
= Nm.
2%db = mysgl connect("Sdbserver", "Sdbuser", "£dbpass") or die ("Nelze navazat spojeni s databdzi");

Bmysgl select_db("$dbname", $db) or die ("Databize nenalezena"):
Obrazek 6: MySQL kod

mysql connect

resource mysql connect (string server, string uziv, string heslo)

Funkce mysql connect() vytvoii spojeni s databazovym serverem MySQL, je-
li spojeni Usp&Sn¢ navazano, je vracen identifikator spojeni. Nejsou-li zadany
nepovinné parametry, pouziji se nasledujici hodnoty: server = $dbserver, uziv =
$dbuser, pod kterym bézi praveé spustény skript a heslo = $dbpass. Bude-li funkce
mysql connect() zavolana podruhé¢ se stejnymi parametry, nebude vytvotfeno nové
spojeni, ale pouzije se stavajici se stejnym identifikdtorem spojeni. Spojeni se
serverem bude ukoncéeno automaticky po skonceni béhu skriptu, nebude-li diive
zavolana funkce mysql close(). Pokud se navazani s databazi nepodafi,

upozornime uzivatele chybovym hlasenim ,,Nelze navézat spojeni s databazi®.
mysql select db

bool mysql_select_db (string jmeno_databaze, resource spojeni)

Funkce mysql select db() nastavi jako aktivni tu databézi v serveru, kterd je
spojend se specifickym identifikdtorem spojeni. Pro spojeni pouzijeme
proménnou $db, ve které je ulozen identifikator spojeni a jmeno databaze =
$dbname. Funkce vraci TRUE pii tspéchu, FALSE pii selhéni, upozornime
uzivatele chybovym hlaSenim ,,Databdze nenalezena®.

@

V PHP existuje operator fizeni chyb, ktery blokuje vypis chybovych zprav. Je

to znak zavind¢ @, ktery mizete piedradit pied jakykoli vyraz, kde ziskavate

hodnotu. V tomto vyrazu jsou pak blokovany jakékoli i kritické chybové zpravy.
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3 Jaky internetovy prohlize¢ uprednostnit?

Jakmile je vytvofen soubor CSS, pak by méla byt prezentace zobrazena na
jakémkoliv médiu shodné€, neni to tak docela pravda. Nejlépe tento problém
vidime u internetovych prohlizeCii, existuje skupina vyznamnych prohlizect
(Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera), vniz sice jasné¢ dominuje Vv
oblibenosti Internet Explorer nasledovany Firefoxem, ale pfesto nelze vytvaret
prezentace pro jeden uréity druh prohlizece. Nékteré prezentace ¢i aplikace
udavaji pomér Internet Explorer a Firefoxu 1:1, ale naopak jiné¢ udavaji az 98%
podil Internet Explorer, ztoho lze usoudit, Ze presentace by méla byt
optimalizovdna pro co nejvétsi pocet internetovych prohlizect, tvlirce nemiize
predpovidat, jaka skupina uzivateld bude prevladat. Zdrojem problémi je rozdilné

v

chapani grafickych vlastnosti v CSS, nejznamé;jsi je nejednotnost definovanych
rozméra blokl v prohlizecich. Dva nejvyznamnéjsi internetové prohlizece Internet
Explorer a Firefox, pak Internet Explorer interpretuje Sitku elementu jako Sitku
obsahu, naopak Firefox chape §itku elementu jako celek, véetné ohraniCeni a
neviditelného okraje za ohraniCenim, tak jak to také definuje standart CSS.
Vzhledem k rozSifenosti Internet Exploreru nelze chybu v Internet Exploreru
ptehlédnout a uzivateli Internet Exploreru se tyto chyby netykaji, proto neni
Spatny vyklad standard CSS v Internet Exploreru diivodem pro uzivatele, aby
Internet Explorer nahradili. Disledkem tohoto konkrétniho problému je dvoji
verze definice rozmérti elementli v CSS. Nejcastéji je feSeno CSS hackem, kdy

zapis width: 100px; je urCen pro Firefox a wi/dth: 100px; je pro Internet Explorer,

ktery je nepochopitelné schopen tento syntakticky nespravny zapis rozeznat.
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Chyhbna interpretace wiastnost width
v Internet Explorery

vnéjsi okraj [margin)
rametek [border

vnitfni okraj [padding)

Obsah elementu

= §ifka [width]—

wnejsi okraj [margin]
ramedek [border]
wnitfni okraj [padding)

Obsah elementu

S {widtj=—

Zitka [width) — .

Obrazek 7: Chybna interpretace viastnosti width v IE
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4 Uzivatelské rozhrani

vvvvvv

¢asti. Systém se déli na obecny systém a redakéni systém, elektronicky obchod se
generuje z redakéniho systému automaticky. Systém muze obsahovat vice Casti,
které jsou v soucasnosti nestandardni, stejn¢ tak miize obsahovat bud’ redakéni
systém, a nebo spravu elektronického obchodu. Obecny systém je nutnou soucasti

kazdé instalace systému.

4.1. Graficka struktura uzivatelského rozhrani

Grafické stranka uzivatelského rozhrani je vytvofena s pomoci formatovani
XHTML tabulkami. V designu stranek je pouzito minimum grafiky, aby bylo
dosazeno co nejvyssi rychlosti pfi jejich nacitani. Ostatni grafické prvky jsou
tvofeny pomoci CSS styll, které umoznuji velkou variabilitu designu stranek.
Barvy webové prezentace jsou navrzeny tak, aby stranky byly piehledné a

srozumitelné.

Redakéni systém ma dvé podoby, které se liSi pravy uzivateli. Jedna se o
uzivatele administratora a o uzivatele distributora. Nemtizeme si dovolit, aby
distributor mél ptistup k citlivym datim nebo je mohl ménit. K tomu nam slouzi
ucet administratora, ktery ma kompletni spravu celé aplikace. Administrator ma
pfistup do celého systému a k databazi. Administraitor ma moznost meénit

jakakoliv data v databazi.
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systemova navigace odhlagovact formulad

0soBNiDATA ODHLASENI { admin )
NASTAVENI KURZU, UCTU... Dobry den vitime Vas v Redakénim systému, team BADy.cz

SEZNAM
PRIDAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT

ODEBRAT ARES

AKTUALITY

BADY
SEZNAM BONUSY
DISKUSE
DISKUZE
ERROR
HLEDANI
INDEX
KONTAKT
KOSIK
KOSMETIKA
KURY
LOGIN
MATIN
NAPOVEDA
NOVINKY
OBIEDNAVKA
OCHRANADAT
ONAS
OSTATNI

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT

EDITOVAT

ODEBRAT
DISKUSE

» PODMINKY
PRIDAT PRISTROIE
EDITOVAT PRODUKTY
ODEBRAT REGISTRACE
- e SEZHAM
PRIDAT stafistica piistupd stranek SPOLECNOST
EDITOVAT STUPNE
ODEBRAT TITULY

i ZREGISTRACE
PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

statistika pilstupd administratora

SEZNAM DBJE[!IIéUEI( DIS.
SEZNAM OBJEDNAVEK ZAK.

JeremyCB

Obrazek 8: Redakcni systém po piihlaSeni administrdatora

4.2. Prihlaseni uzivatele

PtihlaSenim uzivatele se rozumi ovéfeni identifikace uzivatele a zptistupnéni
odpovidajicich ¢asti systému. Pfed samotnym zpfistupnénim uzivatele do systému
je nutné ovéfit, zda uzivatel ma opravnéni se systémem pracovat. K jednoznacné
identifikaci uZivatele slouZzi ptihlaSovaci jméno a heslo. Jako piihlasovaci jméno
slouzi osmiznakové Ccislo a heslo, které¢ je po zavedeni uctu automaticky
generovano. PrihlaSovaci tudaje jsou ukladany do databaze. Porovnaji se

informace zadané uzivatelem s informacemi ulozené v databdzi. Pokud jsou
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informace identické, vrati funkce hodnotu TRUE, jinak funkce vraci hodnotu

FALSE.

-
A
Obrazek 9: PrihlaSovaci formular do redakcéniho systému

4.3. Systémova navigace

Informace systémové navigace jsou uchovany ve stromu, ktery ma nékolik
kotend. Kazda polozka menu odpovida Casti systému. Pfi zméné uzivatele se
systtmova navigace zméni podle uzivatelskych prav uzivatele. Systémova
navigace je vobou rozhrani pevné stanovend. Pomoci PHP funkce include
piitadime kazdé polozce systémového menu piislusny soubor, ve kterém se
nachdzeji pfisluSna data. Systémova navigace je pfizplsobena tak, aby bylo

mozné co nejjednoduseji a nejrychleji nalézt ptislusna data.
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OSOBNIDATA OSOBNI DATA
NASTAVENI KURZU, GETD...

SEZNAM
PRIDAT

ODEBRAT OBIEDNAVKA

2 g : | A
PRIDAT SEFHNAM DBIEDNAVEK

EDITOVAT
ODEBRAT

SEZNAM

PRIDAT
EDITOVAT
DDEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
DDEBRAT

PRIDAT

EDITOVAT

DDEBRAT
DISKUSE

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

PRIDAT
EDITOVAT
ODEBRAT

SEZNAM OB IEE!N.@.UEK DI5.
SEFNAM OBIEDNAVEK ZAK.

Obrazek 10: Systémova navigace administrdatora a distributora

4.3.1. Systémova navigace administratora

Systémova navigace administratora umoziuje ptridavat, odebirat a mazat napf.

uzivatelské ucty, aktuality, kontakty, produkty, objednavky....
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4.3.1.1. Prace s Osobnimi daty

Osobni data se skladaji z mnoha dajii a uchovavaji ndm informace o nasem
uctu. Identifikacni ¢islo je jedinecné v celém systému a pro ucet administratora je
neménné. Ostatni informace o Uctu si uzivatel mize zménit jako napf. jméno a
pfijmeni, heslo, email.... Po dokoneni a ulozeni zmén Udaji nam slouzi tlacitko

,,Editovat®.

4.3.1.2. Nastaveni kurzul a uctu

Nastaveni kurza a uctli ndm slouzi pro nastaveni bankovnich ucti, postovnich
poplatki a mé&nového kurzu. Systém je nastaven pro praci s dvémi meénami:
ceskou a slovenskou. Pro pfidani bankovniho uc¢tu vyplnime vSechny jeho udaje.
Jako typ uctu mame moznost zadat ,,d* nebo ,,z*“. Tyto znaky nam urcuji zda se

jedna o ucet urceny distributorim nebo zakazniktim.

Nastaveni poStovnich poplatkl rozdélujeme na dvé skupiny. Prvni skupina ndm
uréuje jakému uzivateli bude zbozi doruceno (distributor, zdkaznik) a druha
skupina nastavuje moznosti, do jaké zem¢ a jak velké posStovni poplatky bude

muset uzivatel uhradit.

Kurzy mén se méni kazdy den, proto jsou zde zavedeny dva formulare, které
nam nastavuji ¢astku kurzu. Kurz USD reprezentuje americky dolar, od kterého se
nam automaticky vypocitavaji ceské ceny produkti. Kurz SK reprezentuje
slovenskou korunu, kterd vypocitava slovenské ceny produktti. Tyto ceny se nadm

promitaji do vSech produktii v celém systému.

4.3.1.3. Sponzori

Prvnim kofenem je ,Seznam®, ktery nam zobrazuje seznam sponzort
v systému. Pro pfidani sponzora pouzijeme druhy koten ,,Ptidat®, kde jednoduse

vybereme jméno sponzora a tlacitkem ,,Pfidat* jej pfidame sponzora do systému.

Pozn.: Pokud chcete pridat sponzora, musi byt nejprve pridan jako uzivatel!!!
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Pro odebrani sponzora nam slouzi posledni koten ,,Odebrat, kde opét

jednoduse vybereme jméno sponzora a potvrdime jej timto tlac¢itkem.

4.3.1.4. Uzivatelé (distributofri)

Uzivatelé systému se rozumi uzivatelé distributofi, pro které je velka cast
systému vytvotfena. Kofen ,,Pfidat” nam po vyplnéni vSech udajl o distributorovi
prida uzivatele do systému. Heslo uzivatele je Sestimistné a je generovano
automaticky pomoci funkce keygen(). Méame také moznost pfifadit uzivateli
sponzora. Pokud jiz uzivatel nemd sponzora, nebudeme sponzora vybirat ze
seznamu. Po pfidani do systému bude zaslan uZzivateli email s pfihlaSovacimi

udaji do systému.

Pro Upravu dat wuZzivatelského uctu pouzijeme koten ,Editovat®. Po
jednoduchém vybrani uzivatele mame moznost ménit jednotlivé tidaje. Pro zménu

udajt pouzijeme tlacitko ,,Editovat®.

Pro odebrani uZivatelského Uc¢tu vyuzijeme kotfen ,,Odebrat®, kde vybereme
nazev uzivatele a po stisknuti tlacitka ,,Odebrat odstranime uzivatelsky ucet ze

systému.

4.3.1.5. Uzivatelé (zakaznici)

Obsahuje jeden kofen ,Seznam®, ktery nam zobrazi seznam vSech
registrovanych zakaznikli do elektronického obchodu. Zde je vidét jméno, mésto,
telefon a email. Pro podrobnéjsi informace nebo pro zménu nékterych udaji
klikneme na jméno zdkaznika. Zde mame podrobnéjsi udaje o zédkaznikovi jako
jsou fakturacni a dorucovaci tdaje. U zédkaznika je mozné ménit heslo zékaznika,

u fakturacnich daji je mozné zménit ulici a mésto. Po provedenych zménéach

klikneme na tlacitko ,,Editovat®.

4.3.1.6. Aktuality

Aktuality jsou v tomto systému zalozeny z divodu informovanosti spotiebitele.

Zadané aktuality se ulozi do databaze a poté jsou promitnuty na hlavni stranku.
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Aktuality jsou zobrazované v pravé casti stranek. Koifen ,,Pfidat“ ndm piida

aktualitu na hlavni stranku po vyplnéni vSech tdajti na formulafi.

Pro editovani aktualit pouzijeme kofen ,,Editovat®, vybereme ndzev aktuality,

aktualizujeme data a pouzijeme tlacitko ,,Editovat*.

Pro smazani aktualit vybereme kofen ,,Odebrat”, vybereme aktualitu a pro

dokonceni smazani pouzijeme tlacitko ,,Odebrat®.

4.3.1.7. Akce

Akce se ndm zobrazuji na titulni strance po pravé strané. Poskytuji informace

uzivatelim, kdy maji moznost se s ndmi setkat a na jakém miste.

Pro ptidani nové akce pouzijeme kofen ,,Ptidat”, ve kterém vyplnime potiebné
informace. Napf. misto, datum, Cas, text akce. Po stisknuti tlacitka ,,Ptidat” se data

ulozi do databéze a promitnou se na hlavni strang.

Pro upraveni pouzijeme kofen ,,Editovat®, ktery nam umozni vybrat nazev akce
, ) y

a poté vlastni upravu. Pro dokonceni tiprav pouzijeme tlacitko ,,Editovat®.

Odebirani je opét velmi jednoduché, pouzijeme koten ,,Odebrat”. Vybereme

akci, kterou hodlame vymazat a potvrdime tla¢itkem ,,Odebrat®.

4.3.1.8. Kontakty

Po pfidani kontaktu se nam kontakt zobrazi v hlavni strdnce. Ke kontaktu
muzeme nastavit postaveni ve firm¢. Napt. vedouci, distributor, péce o

zakazniky....

Editace kontakti provedeme kotenem ,Editovat®. Pro editaci kontaktu

vybereme jméno a pro zmeénéni udaji pouzijeme tlacitko ,,Editovat®.

Mazani kontaktl je velice jednoduché. Staci jen pouzit koten ,,Odebrat”, kde

vybereme jméno kontaktu a potvrdime tlacitkem ,,Odebrat*.
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4.3.1.9. Diskuse

Diskuse zadny kofen neobsahuje. Pokud klikneme na slovo ,,Kofen, zobrazi
se nam seznam vSech diskusi, které jsou zalozeny. Kazda diskuse ma své jméno,
datum zaloZeni a autora. Kazdou diskusi nebo vice diskusi je mozné odstranit
z databaze pomoci zaSkrtdvaciho tlacitka a po nésledném potvrzenim tlacitka

,»Smazat*.

Z divodu vulgarnich vyrazii byl zaveden systém na odstranéni zaznamti. Po
kliknuti na nazev diskuse se zobrazi jednotlivé ptispévky. Kazdy piispévek ma
svého autora, text, IP adresu a datum. Pro odebrani piispévku pouZijeme opét

zaSkrtavaci tlacitko a potvrdime tlacitkem ,,Smazat*.

4.3.1.10. Bady

Produkty bady piidavame pomoci kotfenu ,Ptidat. Pro korektni ptidani
produktu do databdze je vhodné vyplnit vSechny tdaje. Jako prvni Uidaj se nam
nabizi nézev produktu, ktery reprezentuje cely nazev produktu. Dal§im tidajem je
nazev produktu pro menu. To znamena nazev produktu, ktery se nam zobrazi na
hlavni strance vlevo. Pak si miizeme vSimnout udaji sloZeni, popisu, zakladnich
komponentli, vlastnosti a kontraindikaci produktu. Do téchto tdaji vkladdme
specifické vlastnosti produktu. Baleni ndm urcuje v jakém mnozstvi je produkt
dodévan. Dale narazime na cenu pro distributory a na cenu pro zékazniky. Prvni
cena je urCena, jak znazvu plyne, pro distributory a druha cena je urcena pro
béZné zdkazniky. Ob& ceny jsou zadavany v dolarech. Jako posledni miZeme, (
ale 1 nemusime ), ptifadit produktu obrazek stisknutim tlacitka ,,Prochézet”. Pak
se zobrazi se dialogové okno, kde si najdeme a nasledné vybereme vhodny
obrazek a potvrdime tlacitkem ,,Oteviit. Obrazek miize mit libovolnou velikost,
protoze pii pfidavani je pouzita funkce, kterd ho automaticky zmen$i na
pozadovany format. Kdyz obrazek nemame k dispozici, pfifadi se produktu
obrazek s napisem ,,Obrdzek neni k dispozici®. Pro pfidani produktu do systému

klikneme na tlacitko ,,Pridat®.

Pozn. Minimalni vyska obrazku je 80px.
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Pro editaci pouzijeme koten ,,Editovat”, ve kterém vybereme produkt, ktery
chceme editovat. Po vybrani produktu se nam kolonky vyplni a mizeme s editaci
zacCit. Nazev produktu a nazev produktu pro menu ndm zajisti ndzev produktu a
nazev produktu pro menu. Popis, vlastnosti, kontraindikace produktu je také
mozné editovat, ale je tu jedna zasada, které se musime drzet. Tyto texty se
zobrazi i1 se zdrojovym koédem, ktery je opatifen znaky ,,<zdroj.koéd>“. Je tedy
tteba upravovat informace tak, aby nebyl poskozen zdrojovy kéd napt. umazani,
vymazani, zména kddu, atd. Jako posledni moznost zmény je zatazeni produktu
do jiné kategorie to zajistime vybranim ptislusné kategorie z nabidky. Pro ulozeni

zménénych dat vyuzijeme tlacitko ,,Editovat™

Odebrani produktu zajistime kofenem ,Odebrat, kde vybereme nazev

produktu a potvrdime odebrani tlac¢itkem ,,Odebrat®.

4.3.1.11. Kosmetika

Pti ptidavani produktu do ,,Kosmetiky* pouzijme koten ,,Ptidat®, kde vyplnime
potiebné informace: nazev produktu, ndzev produktu pro menu, popis, vlastnosti,
baleni, ceny a obrazek. Nazvem produktu pro menu se rozumi nazev, ktery se
bude vyskytovat na hlavni strance v pravé casti. Popisem produktu myslime
obecny popis vyrobku. Déale je mozné vyplnit vlastnosti daného produktu. Tyto
vlastnosti jsou detailnéj$i popis vyrobku. Pii pfidavani obrazku mizeme vybrat
libovolné velky obrazek, systém si jej sam upravi podle jiz nastavenych hodnot.
Po vyplnéni vsech potfebnych udaji potvrdime ptidani vyrobku do systému

tladitkem ,,Pfidat®.
Pozn. Minimalni vyska obrazku je 80px.

Pro editovani vyrobku klikneme na kofen ,,Editovat”, kde vybereme nazev
vyrobku. Po vybrani vyrobku se miizeme pustit do uprav. Je mozné meénit nazev
vyrobku, nazev produktu pro menu, popis a vlastnosti produktu, baleni, cenu a
kategorii. U popisu a vlastnosti produktu je potieba davat pozor, jelikoz text, ktery

budeme upravovat obsahuje meta znaky. Dbejte na to, aby meta znak zstal
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uzavieny. Jedna se o znak ,,<br />*. Po zménéni idajii potvrdime zménu tlacitkem

,,Editovat®.

Mazéani je velmi jednoduché. Vybereme kofen ,,Odebrat”, kde vybereme

vyrobek a pro odebrani pouzijeme tlacitko ,,Odebrat™.

4.3.1.12. Pristroje

Pii ptidavani produktu ,,Pristroje* pouzijme kofen ,Pridat, kde vyplnime
potiebné informace. Nazev produktu, ndzev produktu pro menu, popis, vlastnosti,
baleni, ceny a obrazek. Nazev produktu pro menu rozumime nazev, ktery se bude
vyskytovat na hlavni strance v pravé Casti. Popisem produktu myslime obecny
popis vyrobku. Déle je mozné vyplnit vlastnosti daného produktu. Tyto vlastnosti
jsou detailnéjsi popis vyrobku. Pii pfidavani obrazku mizeme vybrat libovolné
velky obrazek, systém si jej sam upravi podle jiz nastavenych hodnot. Po vyplnéni

vSech potfebnych udaji potvrdime ptidani vyrobku do systému tlacitkem ,,Ptidat™.
Pozn. Minimalni vyska obrdzku je 80px.

Pro editovani vyrobku klikneme na kotfen ,,Editovat”, kde vybereme nazev
vyrobku. Po vybrani vyrobku se miizeme pustit do uprav. Je mozné ménit nazev
vyrobku, nazev produktu pro menu, popis a vlastnosti produktu, baleni, cenu a
kategorii. U popisu a vlastnosti produktu je potieba davat pozor, jelikoz text, ktery
budeme upravovat, obsahuje meta znaky. Dbejte na to, aby meta znak ziistal
uzavieny. Jedna se o znak ,,<br />“. Po zménéni udaji potvrdime zménu tlacitkem

,,Editovat®.

Mazéani je velmi jednoduché, vybereme kotfen ,,Odebrat”, kde vybereme

vyrobek a pro odebrani pouzijeme tlacitko ,,Odebrat®.

4.3.1.13. Ostatni
Pii pfidavani produktu ,,Ostatni pouzijme kotfen ,Pridat”, kde vyplnime
potiebné informace. Nazev produktu, ndzev produktu pro menu, popis, vlastnosti,

baleni, ceny a obrazek. Nazev produktu pro menu se rozumi nazev, ktery se bude
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vyskytovat na hlavni strance v pravé casti. Popisem produktu myslime obecny
popis vyrobku. Déle je mozné vyplnit vlastnosti daného produktu. Tyto vlastnosti
jsou detailnéjsi popis vyrobku. Pfi pfidavani obrdzku mizeme vybrat libovolné
velky obrazek, systém si jej sam upravi podle jiz nastavenych hodnot. Po vyplnéni

vSech potfebnych udajii potvrdime ptidani vyrobku do systému tlac¢itkem ,,Pridat®.
Pozn. Minimalni vyska obrazku je 80px.

Pro editovani vyrobku klikneme na koten ,,Editovat®, kde vybereme néazev
vyrobku. Po vybrani vyrobku se miiZeme pustit do uprav. Je mozné meénit nazev
vyrobku, nazev produktu pro menu, popis a vlastnosti produktu, baleni, cenu a
kategorii. U popisu a vlastnosti produktu je potieba davat pozor, jelikoz text, ktery
budeme upravovat obsahuje meta znaky. Dbejte na to, aby meta znak ztistal
uzavieny. Jedna se o znak ,,<br />*. Po zmé&néni tdajii potvrdime zménu tlacitkem

,Editovat®.

Mazani je velmi jednoduché, vybereme kofen ,,Odebrat”, kde vybereme

vyrobek a pro odebrani pouzijeme tlacitko ,,Odebrat*.

4.3.1.14. Kary
,Kury* jinak je také nazyvame lécebné kury, se skladaji z riznych produkti a

jsou zatazeny do etap. Kazda etapa ma svij specificky nazev i vyznam.

Pro ptfidavani kary pouzijeme kofen ,,Pfidat®. Na prvni strdnce mame moznost
nastavit pocet etap a pocet produktil v jednotlivé etapé. Maximalni pocet etap je 8.
Po zaskrtnuti etap a nastaveni poctu produkta v etapé pouzijeme tlacitko ,,OK*

pro potvrzeni nastaveni.

Podle poctu etap a poctu produkti se ndm vygeneruje stranka, ve které
vyplnime nasledujici tidaje. Nazev kury a nazev kary pro menu, dale vyplnime
nazev etapy, do které vybereme produkt, ktery ma etapa obsahovat. Vyplnime
potiebné informace o davkovani, ptipravé, vSeobecné podminky a upozornéni.

V poli ,,dalsi text™ je mozno pouzit odrazku ,,*“, kterou v textu vyvolame znakem
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H#¢. Pro odfadkovani textu pouzijeme znak ,*“. Po vyplnéni vSech udajt

potvrdime zapsani kury do systému tlac¢itkem ,,Pfidat®.

Editovani kury nebo kur zajistime kofenem ,,Editovat®, kde vybereme nazev
kary. Po vybrani kury se ndm pole vyplni uloZenymi informacemi, které je mozné

editovat. Pro uloZeni zménénych dat vyuzijeme tlacitko ,,Editovat®.

Odebrat kuaru je opét jednoduché, pouzijeme koten ,,Odebrat®, vybereme kuru,

kterou hodlame odstranit a stiskneme tlacitko ,,Odebrat®.

4.3.1.15. Seznam objednavek distributort

Seznam objednavek distributori ndm zobrazuje seznam vSech objednavek,
které distributoii objednali. Polozka obsahuje Ccislo objednavky, jméno
distributora, datum a ¢as objednavky a celkovou cenu. Po vybrani objednavky se
nam zobrazi cela objedndvka sudaji o pfijemci, o sponzorovi, a s adresou
doruceni. Ve spodni casti se dozvime, jakou formou bude objednavka dorucena.
Tabulka na konci objednavky reprezentuje seznam objednaného zbozi. Pod touto

tabulkou je vyjadiena celkova financni ¢astka objednaného zbozi.

Tlacitko vyfizeno pouzijeme po vyfizeni objednavky, které nam zaruci

odebrani objednavky z databaze.

4.3.1.16. Seznam objednavek zakazniku

Seznam objednavek zakazniki ndm udava seznam o objednavkéach ucinénych
prostiednictvim E-Shopu. Po zobrazeni seznamu objednavek mame moznost vidét
celou objednavku prostrednictvim kliknuti na pozadovanou objednévku. Na
objednéavce nalezneme veskeré udaje odbératele, dodavatele, objednavaného zbozi
a ceny. Pokud je objednavka odeslana zdkaznikovi na ur¢enou adresu, pouzijeme

odkaz ,,vyfizeno“, ktery ndm zajisti odebrani objednavky ze systému.
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4.3.2. Systémova navigace distributora

Systémova navigace distributora se velice lisi od systémové navigace
administratora. Systém je navrzen tak, aby po piihlaSeni distributora nebyla
ovlivnéna ostatni data systému. Jednoduseji fecCeno distributor ma omezena prava

pouzivani tohoto systému.

Po ptihlaSeni distributora do systému uzivatele pfivitime. Po levé strané je

systémova navigace, po pravé stran¢ se naléza odhlaseni ze systému.

4.3.2.1. Osobni data

Slouzi k editaci osobnich dat dané¢ho uZivatele. UZivatel mad moZnost ménit
udaje a ve spodni casti formuldfe miize vidét jakého pouZzivad sponzora. Pro
ukonceni a ulozeni zmén uzivatele pouZzijeme tlacitko ,,Editovat®. Pokud nebudou
vyplnény vSechny udaje oznacené ,,*“, zobrazime uzivateli upozornéni, kde neni
policko vyplnéné a neumoznime mu data ulozit. Po opraveni nebo doplnéni

chybéjicich dat ulozime data do databaze.

4.3.2.2. Objednavka

vvvvvv

zde objednava vybrané produkty. Objednavka je rozdélena do 4 kategorii a to
kategorie bady, kosmetika, pfistroje a ostatni. V kazdé kategorii jsou pfislusné
produkty, u kterych je uvedena kolonka pro objednané mnoZzstvi a cena za jeden
kus. Ve spodni ¢asti mdme moznost vyplnit, a tim zaslat objednavku na jinou
adresu doruceni. Po vyplnéni objednavkového formulate musime vybrat zplisob
dodani. Mame moznost dobirkou s platbou pfi pfedani, nebo dobirkou s platbou
na ucet. Pokracujeme tlacitkem ,,Spocitat, které nam zajisti nahled objednavky
s objedndvanym zbozim, dil¢i, konecnou cenu, zplisob platby a misto dodani.
Pokud jsme na objedndvce udélali chybu, pouZzijeme tlacitko ,,zrusit*. Jinak
pouzijeme tlacitko ,,objednat”, které nam zajisti odeslani objednavky. Uzivateli je

dorucen e-mail, ktery obsahuje objednavku a dalsi pokyny.
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4.3.2.3. Seznam objednavek

Udava nam seznam vSech objednavek daného uzivatel. Po kliknuti na
objednavku uvidime nahled objednavky, kterd obsahuje osobni udaje, udaje
sponzora, jinou adresu doruceni, zpisob dodani a objedndvané zboZi s cenou.

Objednavku nelze ménit ani mazat, slouzi k ptehledu o objednaném zbozi.

4.4. Odhlaseni uzivatele

Odhlaseni uzivatele provedeme jednoduchym kliknutim na odkaz ,,Odhlaseni*,
v pravé ¢asti stranky, ktery ndm zajisti bezpecné opusténi redakéniho systému a

navrat na hlavni stranu.

Obrazek 11: Odhlaseni uZivatele administrdtor a distributor

Pokud se vyskytne chyba, upozornime uzivatele o této udalosti a sdélime, jak

postupovat dale.
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5 Zaver
Systém je schopen plnohodnotné ovladat informace prezentované na internetu,

stejné tak 1 vytvaret elektronicky obchod.

Jako programovaci jazyk jsem zvolil PHP s databazi MySQL. Vytvofeny
systém je rozd€len na administratorskou a distributorskou ¢ast. Administratorska
¢ast umoznuje spravovat cely systém. Elektronicky obchod je generovan na
zaklad¢ dat ulozenych v administratorské sekci. Distributorska ¢ast slouzi pro
distributory, ve které maji moznost objedndvat vyrobky. Ten vytvaii moznost
vkladat do systému popis produkti, jejich cenu a dal$i informace, které jsou nutné
k prodeji produkti na internetu. Prace se systémem je umoznéna pouze
opravnénym uzivatelim, proto je nutnd databaze, kterd uchovava informace o

uloZenych uzivatelich a manipulaci s jejich piihlaSovanim do systému.

Elektronicky obchod spravuje informace o produktech. Podobné jako clanky
jsou i produkty zafazovany do databaze. Elektronicky obchod obsahuje spravu

zakazniki a jejich objednavek.

Vysledkem je aplikace umoznujici pohodlnou préaci scelym systémem.
Aplikace je pfenositelnd mezi platformami Windows a Linux. Aplikace je
optimalizovana pro prohlize¢ Mozilla Firefox, tak i pro Internet Explorer 6.0.
Aplikace je pln¢ funkéni i pro alternativni prohlizece www stranek jako jsou

Netscape, Opera.
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Prilohy

Ptiloha A - CD se zdrojovym kodem celé aplikace.

Priloha B - Struktura adresati a soubora v aplikaci.



