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Úvod

Tato diplomová práce pojednává o jazyce XHTML, který se má stát nástupcem oblíbeného jazyka HTML. Cílem je vytvoření a hlavně pochopení co to vlastně jazyk XHTML znamená a jaké výhody přináší. Zpočátku diplomové práce jsem se zaměřil na takové obecné povídání co to vlastně je Internet, něco málo o jazyku HTML a zamyšlení se nad jeho další budoucností. Od kapitoly 3 se již plně věnuji porovnání jazyků HTML a  XHTML, které jsou v kapitole 3 poměrně stejné.

V další kapitole se pozastavíme u jazyka XML a ve stručnosti si vysvětlíme základy tohoto jazyka, který je pro pochopení jazyka XHTML životně důležitý.

V poslední kapitole se věnuji již samotnému jazyku XHTML, a popisuji rozdíly mezi XHTML a jazykem HTML. 

Jako přílohu uvádím definici DTD pro jazyk XHTML v úplném znění, s českým překladem komentářů, aby si každý mohl utvořit o jazyku XHTML vlastní mínění.

Internet

1.1 Skromné začátky

Počátky Internetu se datují do konce šedesátých let, kdy probíhali experimenty s návrhem robustních  počítačových sítí. Cílem bylo zkonstruovat takovou síť počítačů, která by dokázala i ztrátu několika počítačů přežít bez ohrožení schopnosti vzájemné komunikace zbývajících strojů. Tehdy se síť jmenovala ARPAnet (Advanced Research Projects Agency). Skutečný start Internetu se však nicméně datuje až do mnohem pozdější doby – přesněji řečeno do několika posledních let (velmi zhruba okolo roku 1993).

Internet je totiž kolekce sítí – tedy síť sítí – počítačů rozmístěných po celém světě, které společně sdílejí digitální informace prostřednictvím společné množiny síťových  softwarových protokolů. K Internetu si může svůj počítač připojit téměř každý a ihned může komunikovat s ostatními počítači a uživateli Sítě.

Sítě nejsou ve světě počítačů ničím novým. Proč je tedy Internet jako globální síť jedinečný? Je to díky jeho celosvětovému souboru digitálních telekomunikačních linek, které používají společné počítačové technologie, protokoly a aplikace. Ať už jsme tedy k Internetu připojeni prostřednictvím osobního počítače PC s Microsoft Windows 2000 či Unix, či jiného operačního systému, vždy tyto počítače hovoří stejným síťovým jazykem a používají z hlediska funkčního stejné programy, takže si opravdu můžeme vyměňovat informace – tedy i multimediální obrázky a zvukové záznamy – s člověkem u vedlejšího stolu, nebo na druhém konci planety.

1.2 HTML a World Wide Web

K zažehnutí Internetu však byla potřeba ještě jiná jiskra. Zhruba ve stejné době kdy se Internet otevřel i komerční sféře, navrhla skupina fyziků v Evropském centru pro jaderný výzkum speciální jazyk pro vytváření dokumentů a distribuční systém, který byl určen pro vytváření a sdílení multimediálních, integrovaných elektronických dokumentů přes Internet. Tak se tedy zrodil hypertextový značkovací jazyk, Hypertext Markup Language (HTML), software prohlížeče a World Wide Web (doslova „celosvětová pavučina“). Autoři již tedy nemuseli svoji práci distribuovat jako kolekci samostatných obrázků, zvuku a textu. Díky HTML se všechny tyto elementy sjednotily. Navíc systém World Wide Webu umožnil vzájemné hypertextové propojení, při němž se dokumenty automaticky odkazovaly na jiné dokumenty, umístěné kdekoli na světě.

1.3 Standardizační  organizace

Podobně jako i mnohé jiné oblíbené technologie začal jazyk HTML svůj život jako neformální specifikace, kterou ve své praxi používalo jen několik málo lidí. Postupně začalo jazykem „hovořit“ stále více a více autorů a začalo být jasné, že pro definici a údržbu prvků jazyka je nutné zavést formálnější prostředky, které všem usnadní vytváření a sdílení dokumentů – jinými slovy, že je třeba jazyk standardizovat.

1.3.1 Konsorcium W3C

Pro definici standardizovaných verzí jazyka HTML bylo vytvořeno konsorcium World  Wide Web Consorctium (W3C). Jeho členové odpovídají za návrh standardu a jeho distribuci.

Kromě jazyka HTML má konsorcium W3C odpovědnost také za standardizaci všech ostatních technologii, které souvisí s World Wide Webem; pracují tak  neustále na standardu protokolu HTTP (Hypertext Transfer Protokol), na kaskádových šablonách stylů CSS (Cascading Style Sheets), na standardu jazyka XML (Extensible Markup Language) i na souvisejících standardech pro adresování na webu. Dále také podněcují i vznik dalších navrhovaných standardů pro rozšíření stávajících webových technologií. 

Jestliže chceme sledovat vývoj standardů HTML, XML, XHTML, CSS a s ním souvisejících dalších zajímavých technologií, je to možné na http://www.w3c.org.
1.3.2 Pracovní skupina IETF

Pracovní skupina IETF (Internet Engineering Task Force) má ještě širší záběr působnosti než konsorcium W3C a je odpovědná za definici a správu veškerých aspektů internetových technologií. World Wide Web je tak jen jednou z částí práce IETF.

Pracovní skupina IETF definuje veškeré technologie Internetu prostřednictvím oficiálních dokumentů, známých pod názvem Request For Comment (žádost o komentář), neboli ve zkratce RFC.Probírají tak naprosto všechno, od syntaxe doménových jmen a přidělování IP adres až po formát zpráv elektronické pošty.

Jazyk HTML

1.4 HTML: Co to je

Jazyk HTML je jazykem pro specifikaci rozvržení dokumentu a hypertextových odkazů (hyperlinků). Definuje syntaxi a rozmístění speciálních vložených příkazů, které se v prohlížeči přímo nezobrazují, ale které řídi způsob zobrazení obsahu dokumentu, včetně textu, obrázků a ostatních podpůrných medií. Jazyk současně umožňuje vytváření interaktivních dokumentů, a to pomocí speciálních hypertextových odkazů, které propojují daný dokument s jinými dokumenty – ty se mohou nacházet na stejném počítači, na jiném, nebo jimi mohou být jiné internetové zdroje informaci, jako například archivy FTP.

Nejnovější standard jazyka HTML má číslo verze 4.01, a jestliže dále budeme značkovací jazyky porovnávat s HTML, bude to právě s touto verzí. 

1.5 Je jazyk HTML na ústupu?

Odpověď je více méně jednoznačná. Určitě ne. Ano jazyk ve verzi svého standardu 4.01 již dosáhl určitého středního věku a nedá se  očekávat že by se ještě nějakým zásadním způsobem měl měnit. Jazyk HTML je namísto toho dnes zahrnut jako jakýsi modul v rámci jazyka XML (Extensible Markup Language). Nově se jmenuje XHTML (Extensible Hypertext Markup Language).

Vznik jazyka XHTML je jen další kapitolou v historii jazyka HTML a World Wide Webu. Členové konsorcia W3C, odpovědní za jazykové standardy, ztratily záhy nad jazykem HTML kontrolu a stali se jakými si rukojmími ve „válce“ prohlížečů mezi firmami Netscape Communications a Microsoft. Nicméně se zdá, že právě s posledním standardem  jazyka HTML  přebírá konsorcium W3C opět iniciativu a nemělo si v budoucnu nechat diktovat podmínky oběma prohlížeči. Tento standard (rozuměj 4.01),je přitom mnohem jasnější a čistší než předchozí standardy, zavádí solidní implementační modely, které mohou být konzistentní i mezi různými platformami, výrazně podporuje a podněcuje standard kaskádovitých šablon stylů (CSS),pro zobrazení založené na HTML a nabízí prostředky pro alternativní (nevizuální) uživatelské agenty, jakož i další, univerzální jazykovou podporu.

Bez ohledu na čistotu standardu si však konsorcium W3C uvědomilo, že s požadavky webové komunity na stále bohatší možnosti distribuce, zpracování a zobrazování dokumentů nedokáže jazyk HTML nikdy udržet krok Jazyk HTML nabízí totiž jen jistou omezenou množinu primitivních funkcí pro vytváření dokumentů a je beznadějně neschopný zpracovávat jiný než obvyklý obsah, například chemické vzorce, matematické výrazy či hudební značky. Navíc ani nedokáže příliš dobře podporovat alternativní media pro zobrazení, jako jsou například příruční počítače typu handheld, nebo inteligentní mobilní telefony.

Jako odpověď na tyto požadavky vyvinulo konsorcium W3C nový standard XML (Extensible Markup Language, rozšiřitelný značkovací jazyk). Jazyk XML nabízí možnost vytváření nových značkovacích jazyků, které vycházejí ze standardů a k jejichž implementaci není potřeba souhlasu W3C. Jazyky založené na standardu XML popisují informace, které se posléze dají analyzovat, zpracovávat, zobrazovat, třídit a sestavovat pomocí řady různých komunikačních technologií, jakých od doby, kdy web zhruba pře desítkou let zažehl revoluci na poli digitální komunikace, postupně vznikla celá řada. Zkratka XHTML tak vyjadřuje jazyk HTML, přeformulovaný podle zásad standardu XML. Tento jazyk je základním jazykem pro budoucnost celého webu.

Proč tedy jazyk HTML neopustit a nevrhnout se vstříc jazyku XHTML? Důvodů je několik. Za prvé a především by bylo pošetilé se domnívat, že najednou všichni všechno zahodí a vrhnou se na standardy XHTML. Dokumentace založená na HTML a na odborné znalosti lidí představují dnes již tak rozsáhlé investice a kapitál, že se něčeho takového v brzké době obávat nemusíme. Kromě toho je jazyk XHTML v podstatě jazyk HTML 4.01, přeformulovaný jako aplikace XML. To tedy znamená, že jestli znáte dobře jazyk HTML, jste již pro budoucnost dobře vybaveni.

Stručný úvod do jazyka HTML a XHTML

Tuto kapitolu jsem pojal jako stručný přehled poměrně velkého množství různých elementů jazyka HTML  a jeho „dítěte“ XHTML. Hodně detailů a triků zde uvádět nebudu, jde jen o to ukázat základy a možnosti jazyka HTML a XHTML. K podrobnému popisu jazyka  XHTML se dostaneme v kapitole 5.

1.6 První dokument v HTML

Zde si ukažme jednoduchý příklad jehož úkolem je vypsat text „Hello jazyk HTML“. 

<html>

<head>

<title>Můj první dokument v HTML</title>

</head>

<body>

<h2>Hello<i>jazyk HTML</i></h2>

<!-- tady nic psát nebudeme, je to komentář -->

</body>

</html>

3. 2 Vložené značky HTML

Jak jistě víte, prohlížeč nezobrazí nic jiného než nápis Hello jazyk HTML. Neboli chybí všechno co je zapsáno v úhlových závorkách, tedy ve dvojici znaků menší než (<) a větší než (>). 

O jazyku HTML a stejně tak i XHTML se dá říci, že jsou to vkládané jazyky: příkazy neboli značky jazyka vkládáme přímo do stejného dokumentu, který později načítáme do prohlížeče. Ten se pak podle informací v těchto značkách rozhodne, jakým způsobem zobrazit nebo jinak zpracovat následný obsah dokumentu. Značka <i>, která v našem jednoduchém příkladu následuje za slovem „Hello“, tak například prohlížeči říká, že má následují text zobrazit jako kurzivu.

Prvním slovem značky je její formální jméno, které zároveň obvykle dobře vystihuje její význam a funkci. Veškeré další výrazy v zápisu značky jsou již speciální atributy, s nimiž někdy bývá spojena hodnota, oddělena od jména atributu znaménkem rovná se (=). Tyto atributy blíže definují nebo modifikují možnosti značky.

3. 3 Počáteční a koncové značky

Většina značek definuje a ovlivňuje určitou diskrétní oblast dokumentu. Tato oblast začíná místem, kde se značka se svými atributy poprvé objeví ve zdrojovém dokumentu (zde se takové značce  říká počáteční značka), končí odpovídající koncovou značkou. Koncovou značku tvoří jméno počáteční značky před níž se zapisuje obyčejné lomítko (/). Počáteční značce <i>, tedy odpovídá koncová značka </i>.
Koncové značky nikdy neobsahují atributy. V jazyce HTML má většina značek svoji koncovou značku, nikoli však všechny. A navíc, software prohlížečů si často dokáže z okolního a zřejmého kontextu koncovou značku domyslet, takže některé koncové značky do zdrojového dokumentu explicitně doplňovat nemusíme. Ale pozor, toto není dobrá rada a proto upozorňuji, že je lepší psát koncové značky všude, určitě to později oceníte, zejména u jazyka XHTML, který je oproti tomu přísnější a odpovídající koncovou značku vyžaduje u každé značky!

3. 4 „Kostra“ dokumentu HTML

Jistě víte, že celý dokument HTML začíná a končí značkami <html> a </html>. Tyto značky samozřejmě neříkají prohlížeči nic jiného, než že celý dokument tvoří kód jazyka HTML. Dokumenty jazyka XHTML začínají také značkou <html>, ale od běžných dokumentů HTML se však liší v jiných doplňujících informacích., které najdete v kapitole 5. Standardy HTML a XHTML vyžadují značku <html> v každém dokumentu, většina prohlížečů však dokáže kódování HTML správně detekovat a zobrazit i v textovém dokumentu, v němž tato značka struktury nejvyšší úrovně chybí.

Všechny dokumenty HTML a XHTML mají, podobně jako náš příklad, dvě základní struktury – záhlaví a tělo, přičemž každou z nich v dokumentu uzavírá odpovídající počáteční a koncová značka (<head> a <body>). Do záhlaví zapisujeme obecné informace o dokumentu, zatímco tělo tvoří vlastní obsah, který se má zobrazit v okně prohlížeče. 

3. 5 „Svaly“ dokumentu HTML nebo XHTML

Kromě značek <html>, <head>, <body> a <title> obsahují standardy HTML a XTML již jen několik málo dalších povinných strukturálních elementů. Do obsahu dokumentu pak už můžete zapsat v podstatě cokoliv jiného. (Ostatně pokud někdy surfujete po webu, pak zajisté víte, že autoři dokumentů tuto svobodu velice rádi a naplno využívají). Přesto je ale jistým překvapením, že ve skutečnosti existují jen tři základní typy obsahu HTML/XHTML: jsou to značky (o nichž jsme si již něco málo pověděli), komentáře a text.

3. 6 Komentáře

Podobně jako i zdrojový kód libovolného jiného počítačového programovacího jazyka se i surový dokument se všemi značkami, které do něj vložíme, může stát velice rychle téměř nečitelným. Doporučuji proto do dokumentů zapisovat komentáře, které jsou pro autora jen nebytně nutné. 

Komentář je sice součástí dokumentu, v prohlížeči se z něj ale ve výsledku nic nezobrazí, tedy zejména ani text „těla“ komentáře, zapsaného mezi speciální oddělovače – počáteční značku „<!- -“ a koncovou značkou „-- >“. Nyní tedy již víme, jak vypadá komentář ve zdrojovém kódu, například v našem jednoduchém příkladu HTML, a zejména víme, že se v prohlížeči nezobrazí. Zdrojový text – včetně komentářů – si ovšem může stáhnout a přečíst kdokoli, takže buďte opatrní, co do něj zapíšete. 

3. 7 Co je to text

Když to není ani značka ani komentář, pak to může  být jedině text. Drtivá většina obsahu většiny dokumentů HTML/XHTML – tedy ta část, kterou čtenář uvidí po zobrazení v prohlížeči – je skutečně text. Strukturu textu definují speciální značky, jako jsou například záhlaví, seznamy a tabulky. Jiné dávají prohlížeči pokyny, jakým způsobem má obsah dokumentu formátovat a zobrazit.

3. 8 Multimédia

A co obrázky a ostatní multimediální elementy, které vidíme a slyšíme při zobrazení dokumentu ve webovém prohlížeči? Copak nejsou součástí dokumentu HTML? Ne, nejsou. Data, která tvoří digitální obrázky, videosekvence nebo filmové klipy, zvukové záznamy a další multimediální elementy, jaké mohou být součástí zobrazení v prohlížeči, jsou samostatnými dokumenty a od „hlavního“ dokumentu jsou uloženy odděleně. Do dokumentu zapíšeme s pomocí speciálních značek pouze odkazy na tyto multimediální elementy. Prohlížeč pak podle těchto odkazů načte dokumenty ostatních typů a integruje je s vlastním textem dokumentu.

Náš první příklad žádné speciální multimediální odkazy neobsahoval, a to z jednoho prostého důvodu: jsou to totiž samostatné, netextové dokumenty, které se v běžném textovém procesoru nedají zapsat a vytvořit.

3. 9 Text

Textové značky jazyka HTML/XHTML tvoří největší podmnožinu obou standardních jazyků. To je proto, že původní jazyk, HTML, vznikl jako způsob obohacení struktury a uspořádání textu.

Integrace multimediálního obsahu je již něčím navíc, jakýmsi doplňkem jazyků HTML a XHTML, i když také zajisté důležitým.

Rozvržení stránek je zde druhotné – důležitější je totiž struktura dokumentů. My si při prohlížení dokumentu odvozujeme vztahy mezi jednotlivými částmi textu a jeho strukturou právě z jeho vzhledu, stroje však dokáží „číst“ pouze nějaké kódované označení. A protože dokumenty obsahují zakódované značky, s nimiž je spojen určitý význam, hodí se velice dobře pro počítačové automatizované vyhledávání a sestavování obsahu dokumentů. 

Z toho vyplývá, že jazyk HTML ani XHTML není jazykem pro definici rozvržení stránek. Díky širokému spektru nejrůznějších prohlížečů, které se dají navíc uživatelsky přizpůsobit, a také díky velkému množství různých počítačových platforem pro načítání a zobrazování elektronických dokumentů v podstatě ani všem značkovacím jazykům nezbývá nic jiného, než že se snaží prohlížeči radit, jak by se dokument dal zobrazit a jak byl mohl vypadat, to znamená, že nikomu nic nediktují. Žádný prohlížeč nemůžeme přinutit, aby dokument zobrazil nějakým pevně daným způsobem. 

3. 9. 1 Vnější vzhled textu

V dokumentu nemůžete například předem vědět, v jakém písmu a v jaké absolutní velikosti – jestli to bude třeba Helvetica, Geneva nebo Tahoma a jestli bude mít 8 bodů nebo 40 – se zobrazí text danému konkrétnímu uživateli. Dobrá, ale přece nejnovější verze prohlížečů nyní podporují spíše z oblasti desktop publishing, pomocí kterým můžeme rozvržení  a vzhled dokument snadno ovládat. To je sice pravda, uživatel si ovšem může charakteristiky zobrazení prohlížeče snadno změnit a jen tak „ pro nic za nic “, ze své vlastní vůle potlačí a předefinuje všechno, co jste pracně vymysleli a naplánovali, navíc řada starších prohlížečů tyto nové funkce pro rozvržení dokumentů vůbec nepodporuje, a některé prohlížeče jsou dokonce jen textové a nemají tím pádem vůbec žádná pěkná písma. Co s tím? Zaměřte se raději na obsah dokumentu. 

Nějaké křiklavé stránky jsou v podstatě jen plácnutím do vody. Jen opravdu hodnotný obsah dokáže ke stránce přitáhnout lidi, kteří se navíc budou rádi vracet a hledat další informace.

Styly mají nicméně svůj nepopíratelný vliv na čitelnost textu, takže je dobré  je používat, kdekoli je to jen trochu možné a kde neruší vlastní prezentaci obsahu dokumentu. Běžné atributy stylu můžete k textu připojit s pomocí značek fyzických stylů, jako je například značka kurzívy <i> z našeho předchozího jednoduchého příkladu. Mnohem důležitější jsou ale v jazyce HTML a XHTML takzvané kontextově orientované značky, které lépe odpovídají původnímu poslání jazyka, ty totiž přiřazují určitým pasážím textu význam. A charakteristiky zobrazení  textu, jako je například řez a velikost písma, barva a podobně, můžete změnit pomocí kaskádovitých šablon stylů (Cascading Style Sheets, CSS).

Fyzické i kontextově orientované značky textových stylů dokáží rozpoznat všechny dnešní grafické prohlížeče – a samozřejmě umí odpovídajícím způsobem také změnit vzhled příslušného textu, který pak vyjadřuje určitý význam nebo strukturu. Jediné, co nedokážeme předem odhadnout, je konečný vzhled textu po takovéto změně.

Standard jazyka HTML, a zejména pak standard XHTML, přitom zdůrazňuje, že budoucí prohlížeče nemusí být (a ani nebudou) tak spoutané vizuálním zobrazením. Uživatel nakonec příslušným textový obsah neuvidí, ale například jej uslyší nebo dokonce ucítí. A v těchto případech se kontextové mechanismy hodí rozhodně lépe než fyzické styly.

3. 9. 2 Textové styly orientované na obsah

Značky stylů orientované na obsah prohlížeči říkají, že určitá část textu HTML nebo XHTML má jistý speciální význam nebo využití. Nejběžnějším stylem orientovaným na obsah je v současné době jednoznačně zvýraznění textu, které označuje značka <em>. Pokud chceme zvolit ještě silnější zdůraznění textu můžeme to udělat pomocí stylů obsahu <strong>. Dalším stylem orientovaným na obsah je například styl <code>, který slouží k zápisu částí programového kódu. Dále styl <kbd>, který vymezuje text zapisovaný uživatelem z klávesnice, styl <samp>, jenž označuje ukázkový (vzorový) text. Dále sem patří ještě styl <dfn> pro definice a značka <var>, která v ukázkách programového kódu vymezuje jména proměnných. Všechny tyto značky mají samozřejmě své odpovídající koncové značky. 

3. 9. 3 Fyzické styly

Jazyky HTML ani XHTML nejsou sice nástroji pro zpracování textu v klasickém slova smyslu , přesto ale nabízí značky, které prohlížeči, pokud to umí, nařizují explicitně zobrazit daný znak, slovo či fráze v konkrétním fyzickém stylu. Tak například pomocí značky <i>  značíme text, který se má vypsat kursivou, značka <b> zobrazí podobně daný text v tučném písmu a text definovaný značkou <tt> prohlížeč vypíše v neproporcionálním písmu, tedy v písmu s pevnou šířkou znaku, jaké známe například z psacího stroje. Je mnohem vhodnější a většina tvůrců to tak dělá, že používá styly orientované na obsah. 

3. 9. 4 Speciální textové znaky

Ne všechny znaky, které se dají v prohlížeči zobrazit je možné zapsat přímo z klávesnice. Některé znaky mají navíc speciální význam příkladem mohou být třeba úhlové  závorky. Ty pokud je nějak neodlišíme a zapíšeme je přímo do prostého textu jako například znaménko menší než (<) v matematickém výraze, dokáží docela poplést prohlížeč a poničit celý dokument. V jazyce HTML a XHTML můžeme do textu zapisovat libovolné z řady různých znaků, které tvoří znakovou sadu ASCII a to prostřednictvím speciálního kódování příslušné znakové entity. Znaková entita začíná vždy ampersandem, za nímž následuje jméno entity a středník pro ukončení. Druhá možnost je zapsat do sekvence znakové entity místo jejího jména symbol libry (#) a číslo pozice znaku v tabulce kódu ASCII. Při zobrazení dokumentu pak prohlížeč vypíše odpovídající znak, ale jen v tom případě, existuje-li v písmu,které jsme zvolili. Nejběžnějšími používanými entitami jsou, jak si asi každý domyslí, znaky větší než (&gt;), menší než (&lt;) a ampersand (&amp;). 

3. 9. 5 Oddíly, odstavce a  zalomení řádku

Jazyky HTML a XHTML nabízí možnosti explicitního i implicitního řízení základní struktury dokumentů. Nejjednodušší a zároveň nejběžnější způsoby strukturování dokumentu představují značky pro vytvoření oddílu neboli divize <div>, značka odstavce <p> a zalomení řádku <br>. Všechny tyto značky přeruší plynulý tok textu, který tím pádem pokračuje na novém řádku. Rozdíl mezi jednotlivými značkami spočívá v tom, že značky <div> a <p>  definují v dokumentu nebo textu jistou oblast, přičemž obsah této oblasti můžeme v okně prohlížeče speciálním způsobem zarovnat, využít na něm textové styly a provádět další možné operace. Bez speciálních atributů pro zarovnání přitom značky <div> a <br> jednoduše zalomí řádek textu, následující znaky umístí na nový řádek. Oproti tomu značka <p> přidá po zalomení řádku určitou vertikální mezeru. 

Jak jistě víte, ve standardu HTML pro značku <br> neexistuje koncová značka. Ale pozor, jazyk XHTML koncovou značku vyžaduje, ale zapisuje se trochu netradičně a to do jedněch a těch samých úhlových závorek. <br />. 

3. 9. 6 Nadpisy

Kromě rozdělení textu na oddíly nebo odstavce můžeme samozřejmě dokument uspořádat i do oddílů s nadpisy.  Jazyk HTML zná celkem 6 značek nadpisů, jsou to značky <h1> až <h6> spolu se svými odpovídajícími koncovými  značkami. Prohlížeč zobrazuje zpravidla jejich obsah o různé velikosti od největšího po nejmenší, nikdy navíc i v tučném provedení. Značky nadpisů také zpravidla zalomí aktuální tok textů. To tedy znamená, že nadpis tvoří samostatný řádek, oddělený od okolního textu, i když před ním ani za ním nezapíšeme explicitně žádnou značku zalomení řádku či odstavce.

3. 9. 7 Vodorovné oddělovače

Jak jazyk HTML tak i XHTML nabízí rozdělení oddílů dokumentů pomocí vodorovného oddělovače, tj. linky. Jakmile prohlížeč v dokumentu narazí v dokumentu na značku <hr>, zalomí tok textu a přes celé zobrazené okno vykreslí vodorovnou linku a dále pokračuje na novém řádku. Podobně jako u značky <br> se v jazyce XHTML zapisuje značka vodorovného oddělovače do jedné značky <hr />.
3.9.8  Předem formátovaný text

Někdy potřebujeme zobrazit pouze určitý blok textu tak jak je. Připravíme si třeba speciálně odsazené řádky s vertikálně zarovnanými  textovými nebo číselnými údaji, které se nesmí změnit ani při změně velikosti okna prohlížeče. Pro tyto případy slouží značka <pre>, která má i svoji koncovou značku. Veškerý text mezi těmito značkami se zobrazí přesně tak, jak jej zapíšeme do  zdrojového dokumentu. 

3.10 Hypertextové odkazy

Hypertext dává uživateli možnost načíst a zobrazit jiný dokument ze stejného nebo úplně jiného počítače klepnutím klávesnice nebo tlačítka myši na hypertextovým odkazem. Hypertextový odkaz je speciálně vyznačené slovo nebo fráze v dokumentu. Zapsat do dokumentu HTML hypertextový odkaz na nějaký svůj vlastní dokument nebo na nějaký dokument uložený na serveru v Kanadě je velice jednoduché. Stačí vědět přesnou adresu požadovaného dokumentu a pak již stačí umět umístit do dokumentu tz. kotvu. O tom více v kapitole 3.12.

3.11 Adresy URL

Adresu URL (Uniform Resource Locator)  tvoří název dokumentu, před který se zapisuje hierarchie jmen adresářů, v nichž je uložen soubor, dále internetové doménové jméno serveru, na kterém je soubor uložena pak je zde ještě popsán software a způsob, jakým si prohlížeč vymění dokument s jeho hostitelským serverem, tedy protokolem. Takže to vypadá asi takto:

protokol://doménové_jméno_serveru/jméno cesty

A zde je praktická ukázka URL adresy: http://www.w3c.org/Archives
3.12 Kotvy

Značka kotvy <a> definuje v jazyce HTML a XHTML jak zdroj, tak i cíl hypertextového odkazu. Nejčastěji se značka <a> používá s atributem href, kde značka definuje zdrojový hypertextový odkaz a hodnotou atributu href je pak cílová adresa URL. Obsahem značky mohou být mimo adres také obrázky. Tedy vše co je uzavřeno do závorek tak představuje vyhrazenou část dokumentu, který v okně prohlížeče zobrazí jako aktivní a po jehož klepnutí myší se uživatel dostane na cíl hypertextového odkazu. Ten má obvykle jiný vzhled než zbytek dokumentu (text se vypisuje jinou barvou, nebo je podtržený, obrázky mají barevný okraj, případně se uplatnit i jiné zajímavé efekty), a při průchodu nad ním se změní ikona ukazatele myši. Obsahem značky <a> by tak měl být text který intuitivně uživateli říká kam se může pomocí hypertextového odkazu dostat.

Opět tedy následuje jednoduchý příklad.

Další informace o jazyku HTML a i ostatních novinkách, které mají co do činění s internetem najdete na stránkách <a href=“http://www.w3c.org“> Konsorcia W3C</a>

3.12.1 Kotvy mimo HTML a XHTML

Hypertextové odkazy nemusí ukazovat jen na jiné dokumenty HTML a XHTML. Pomocí kotev se můžeme odkazovat na libovolný typ dokumentu, jaké jsou na Internetu k dispozici, včetně ostatních internetových služeb.

Prohlížeče dokáží zpracovat různé internetové služby, jako je například FTP a GOPHER, takže uživatel může přímo v prohlížeči stahovat i dokumenty jiných formátů než HTML. Multimédia však plně a rozumně ošetřit neumí.

Multimédií existuje celá řada typů a formátů, existuje však pro ně jen málo standardů. Každý počítačový systém připojený k webu umí tyto zvukové a obrazové (filmové) formáty zobrazovat jiným způsobem. Standardní jazyk HTML ale nenabízí žádný prostředek pro zobrazování multimediálních dokumentů (s výjimkou některých grafických obrázků) a tak jediným prostředkem je zde možnost zápisu odkazu na multimediální obsah do kotvy. Prohlížeč, který načte určitý multimediální dokument, musí pro jeho dekódování a zobrazení přímo v rámci hlavního dokumentu vždy aktivovat speciální pomocnou aplikaci, stáhnout a spustit příslušný applet, nebo mít nainstalováno odpovídající plug–in příslušenství.

Jazyk HTML a většina webových prohlížečů tak v současné době uvedené zmatky fakticky neřeší, ale pouze je odsouvá do pozadí. Neznamená to ale, že by jsme neměli multimédia v dokumentech využívat, právě naopak, ale mějme na paměti příslušná omezení.

3.13 Obrázky

Obrázky jsou multimediální elementy, na které se v dokumentu můžeme odkazovat pomocí kotev, a prohlížeč je samostatně stáhne ze zadané adresy a zobrazí. Pro obrázky však na rozdíl od ostatních multimédií definují standardy jazyků HTML a XHTML explicitní mechanismus zobrazení jako obrázek inline (přímo vložený) s textem, nebo jako speciální mapy hypertextových odkazů. GIF a JPEG, jsou formáty obrázků, které jsou nejrozšířenější, a také plně podporovány v obou hlavních prohlížečích, ale podporují zobrazení také jiných přímo vložených multimédií. Microsoft Internet Explorer podporuje například značku <bgsound>, která dokáže na pozadí přehrát zvukový záznam. Standardy jazyků HTML a XHTML definují navíc způsob zobrazení ostatních typů přímo vložených multimédií v dokumentu, a to prostřednictvím speciální obecné značky. 

3.13.1 Přímo vložené obrázky

Pro přímé vložení obrázků slouží v jazyce HTML a XHTML značka <img>. Její povinný atribut src přebírá adresu URL obrázku ve formátu GIF nebo JPEG, který se má vložit do dokumentu. Prohlížeč tedy obrázky načte a umístí je do dokumentu jako by to byly speciální i když někdy dosti velké speciální znaky.  Řečeno jinak to znamená, že prohlížeč zarovná spodní hranu obrázku se spodní hranou aktuální toku textu. Jestliže to chceme změnit, využijeme atribut align, který může nabývat hodnot top, middle a bottom, čili umístění k horní hraně, uprostřed a k dolní hraně přilehlého textu. Další možnost je samozřejmě umístit obrázek na samostatný řádek a oddělit na začátku i na konci značkami pro zalomení odstavce.

3.13.2 Obrazové mapy

Obrazové mapy jsou obrázky v kotvě se speciálním atributem, mohou totiž obsahovat více než jeden hypertextový odkaz.

Jedna možnost vytvoření obrazové mapy spočívá v doplnění značky <img>, zapsané uvnitř kotvy <a>, o atribut ismap. Hned jak uživatel klepne někde v obrázku myší, odešlou se relativní souřadnice kursoru myši na server, kde se pomocí speciálního programu převedou do určité definované operace, jako například stažení jiného dokumentu.

Druhý postup spočívá ve vytvoření značek <map> a <area> a v doplnění značky <img> o atribut usemap. Takto vložíme veškeré informace, které prohlížeč potřebuje ke zpracování obrazové mapy, přímo do stejného dokumentu jako samotný obrázek. To znamená, že klientská mapa neklade tak vysoké nároky na přenosovou kapacitu sítě a je nezávislá na serveru, což ocení zejména systémový administrátoři.

3.14 Seznamy, vyhledávací dokumenty a formuláře

3.14.1 Neuspořádané, uspořádané a definiční seznamy

Značkovací jazyky znají celkem tři typy seznamů. Neuspořádaný seznam je takový seznam, v němž pořadí položek není významný. V jazyce HTML a XHTML se zapisuje mezi značky <ul> a </ul>. Každou jednotlivou položku seznamu tvoří obvykle určité slovo nebo fráze a označuje ji značka položky seznamu <li> v jazyce XHTML doplněná navíc o koncovou značku </li>. Prohlížeč před každou položkou zpravidla vypíše symbol odrážky.

Uspořádané seznamy vymezují značky <ol> a </ol>. Jejich formát je úplně stejný jako formát neuspořádaného seznamu, tedy jednotlivé položky se v něm označují pomocí značky <li>, v jazyce XHTML doplněná navíc o koncovou značku </li>. Zde je pořadí položek významné, a proto prohlížeč zobrazí před každou položkou seznamu pořadové číslo s rostoucí posloupností.

Definiční seznamy, jsou o něco složitější než neuspořádané a uspořádané seznamy. Definiční seznam uzavírá dvojice značek <dl> a </dl>. Každá položka má ale dvě části, popsané speciální značkou. První část představuje značka <dt> a obsahuje zkrácené jméno nebo titulek položky, za ní následuje odpovídající hodnota nebo definice, uvozená značkou <dd>, v jazyce XHTML se opět uvádí odpovídající koncové značky </dt> a </dd>. Při zobrazení se v prohlížeči obvykle vypíše jméno položky na samostatný řádek, a definice, která může obsahovat i několik odstavců, se vypíše pod něj.

Ve standardech značkovacích jazyků můžeme dokonce vytvářet seznam v seznamu,  neboli vnořené seznamy, které nám nabízejí obrovské množství zajímavých kombinací.

3.14.3 Formuláře

V dokumentu můžeme vytvořit jeden nebo více formulářů. Které vymezují značky <form> a </form>. Dovnitř formuláře pak umisťujeme předem definovaná nebo uživatelsky přizpůsobená vstupní textová pole, které umožňují zadávání jednoho nebo více řádků. Kromě toho může formulář obsahovat zaškrtávací políčka, nebo přepínač pro výběr jedné nebo více variant ze seznamu a dále speciální tlačítka, která vyresetují formulář, případně odešlou jeho data na server.

Formuláře znají všechno, co bychom od automatického formuláře očekávali. Mají tedy například popisky vstupních oblastí, integrované mechanismy pro instrukce, implicitní hodnoty vstupních údajů a tak dále. Jedinou výjimkou je automatická verifikace tj. ověření platnosti zadaných údajů, kterou musí provést příslušný program na straně serveru, případně applet na straně klienta.

3.15 Tabulky

Není jistě žádné velké překvapení, že jazyk HTML a XHTML podporují určitou skupinu značek pro datové tabulky, v nichž můžeme zarovnávat nejen číselné údaje, ale také speciálním způsobem formátovat text.

Tabulky popisuje v jazyce HTML a XHTML celkem pět značek, mezi ně patří samotná značka tabulky <table> a značka <caption> s popisem tabulky. Vzhled a rozměry tabulky určují různé speciální atributy značek. Tabulky vytváříme většinou řádek po řádku. Každý řádek je uzavřen mezi značku řádku tabulky <tr> a její koncovou značku </tr>. Pro každou buňku tabulky obsahuje značku záhlaví tabulky <th> nebo značku dat tabulky <td> a příslušný obsah. V jazyce XHTML se také uvádí odpovídající koncová značka.  Hlavička i data tabulky mohou obsahovat téměř jakýkoliv běžný obsah, tedy text, obrázky, formuláře a dokonce i jiné tabulky. Z toho je vidět, že tabulky můžeme využít pro různé pokročilé formátování textu, jako například text o více sloupcích a podobně.

3.16 Rámečky

Jak jistě  víte, rámečky nám umožňují rozdělení okna prohlížeče do několika oblastí pro zobrazení, z nichž každá obsahuje jiný dokument. A nemusí to být nutně jen dokument HTML či XHTML. Rámeček může obsahovat jakýkoliv platný obsah, který je schopen prohlížeč zobrazit, a to včetně multimediálního obsahu. Jestliže je součástí obsahu rámečku určitý hypertextový odkaz, může se obsah nového dokumentu nahradit v tom samém rámečku, nebo celém okně prohlížeče.

 Rámečky se definují ve speciálním dokumentu, kde značku <body> nahrazujeme  jednou nebo více značkami <frameset>. Tyto značky v podstatě prohlížeči říkají, jakým způsobem má svoje hlavní okno rozdělit do rámečků. Uvnitř značky <frameset> se pak zapisuje speciální značka <frame>, která ukazuje na dokumenty zobrazované uvnitř rámečků. 

Jednotlivé dokumenty, na které se odkazujeme a které zobrazuje okno dokumentu s rámečky, mohou fungovat do jisté míry nezávisle. Dokumentu jednoho určitého rámečku tak lze nařídit aby načetl nový obsah i do jiného rámečku.

3.17 Šablony stylů, aneb využití CSS

Konsorcium W3C doporučuje pro návrh dokumentů model kaskádovitých šablon stylů (CSS). Pomocí šablon stylů můžeme lehce ovládat vzhled webových stránek. Můžeme v nich tedy definovat řez a velikost textového písma, barvu, pozadí, zarovnání a tak dále. Větší smysl má ale, to, že šablony stylů představují způsob zavedení jednotného zobrazení v celém dokumentu, a dokonce i v kolekci více dokumentů. Ukažme si tedy jednoduchý příklad, jak v dokumentu HTML obarvit červeně text všech nadpisů nejvyšší úrovně, tedy typu <H1> .

<html>

<head>

<title>Příklad šablony CSS</title>

<!-- Vlastnosti CSS jsou skryté v komentáři --> 

    <style type=”text/CSS”>

        <!--

             H1 {color: red}

         -->

    </style>

</head>

<body>

<H1>Jestliže Váš prohlížeč podporuje CSS, tak teď budu červený</H1>

Tady sem zase černej, je to normální text.

<H1>A tady zase pro změnu červenej!!!</H1>

</body>

</html>
2 Jazyk XML
Standard HTML je definován pomocí standardizovaného obecného značkovací jazyka SGML (Standardized General Markup Language).pro formální úpravu jazyka HTML se jazyk SGML hodí velice dobře, ale jako obecný nástroj pro jeho další rozšíření a zdokonalení HTML je však až příliš složitý. Proto konsorcium W3C navrhlo namísto něj nový standard XML. Tento jazyk  je založen na  jednodušších prvcích jazyka SGML a je jakousi mírnější verzí, která se hodí pro správný vývoj značkovacích jazyků. Ve standardu XML se i jazyk HTML „podruhé narodil“ a to jako XHTML.

Tato kapitola má ukázat na společné základy jazyka XML a jak jej číst, jak v XML vytvářet jednoduché definice typu dokumentu DTD (Document Type Definition). Rozhodně to nebude plný výklad, spíše stručný přehled jazyka XML na jehož základě si myslím lépe porozumíte i jazyku XHTML.

2.1 Jazyky a metajazyky

Co je to metajazyk? Metajazyk je speciální jazyk, který definuje pravidla a symboly jiných jazyků. XML je metajazyk vytvořený konsorciem W3C a vývojáři pomocí něj definují značkovací jazyky jako je například XHTML. Vývojáři prohlížečů pak na základě pravidel metajazyka XML vytvářejí automatizované procesy, které čtou definici jazyka XHTML a implementují procesy, na jejichž konci je zobrazení nebo jiné zpracování dokumentů XHTML.

Díky jazyku XML dnes existuje standardizovaný, obecný způsob definice značkovacích jazyků, které mohou být přizpůsobeny různým potřebám. Matematikové potřebují například nějakým způsobem vyjádřit matematické vzorce, hudební skladatelé zase potřebují mít možnost zápisu do notové osnovy, podnikatelé chtějí na svých webových sídlech sbírat objednávky od zákazníků, lékaři si potřebují vyměňovat záznamy ze zdravotní dokumentace pacientů a spoustu jiných příkladů. Všechny tyto skupiny uživatelů potřebují nějaký přijatelný, pružný a přizpůsobivý způsob vyjádření těchto nejrůznějších informací, a od softwarového průmyslu očekávají, že snadno a rychle vyvinou programy pro zpracování a zobrazování těchto velice rozdílných dokumentů. 

Odpovědi na tyto otázky jak už asi tušíte přináší jazyk XML. Každý i může definovat svůj vlastní značkovací jazyk, který bude vyhovovat jeho vlastním potřebám výměny informací a jejich zpracování ve webovém prostředí. Počítačový programátoři pak musí vytvořit syntaktické analyzátory podle standardu XML, které si přečtou definice nových jazyků a umožní serverům zpracování dokumentů v nich napsaných.

Úkolem jazyka XML není pouze vytváření nějakých značkovacích jazyků, ale dává velké šance pro lepší sdílení a správu informací. Dávejme ale pozor, že kromě vytvoření vlastní definice DTD, která bude popisovat nový značkovací jazyk na  bázi XML, budeme muset ve většině případů nadefinovat i odpovídající šablonu stylů (ve skutečnosti je možné napsat celý dokument XML jen pomocí šablon stylů. Definice DTD se opravdu doporučují, přesto jsou ale nepovinné).

4.1.1 Trocha historie

Na začátku byl jazyk SGML – standardizovaný obecný značkovací jazyk. Tento jazyk měl být původně jediným značkovacím metajazykem, z něhož se měly vytvořit ostatní značkovací jazyky. Pomocí jazyka SGML se dá nadefinovat skutečně všechno, od egyptských hieroglyfů až po jazyk HTML, takže žádný jiný metajazyk v podstatě není potřeba.

Proč tedy vznikl další metajazyk XML? Odpověď je jednoduchá. Problémem jazyka SGML je jeho příliš velká obecnost a šíře záběru, takže normální člověk s ním prakticky není schopen pracovat. Pro práci s jazykem SGML jsou potřeba velice nákladné a složité nástroje, které jsou naprosto mimo rámec běžného chápání většiny lidí, kteří si chtějí ve volném čase vyrobit nějaký dokument HTML. Proto se postupně vytvořily další značkovací jazyky, jejichž záběr je výrazně omezen a s nimiž se mnohem lépe pracuje a jsou srozumitelnější. Samotný standard jazyka HTML byl původně definován pomocí jisté podmnožiny jazyka SGML, z níž byla velká část oněch složitých a obtížně pochopitelných prvků vypuštěna.

XML je tedy formální značkovací metajazyk, který pomocí vybraných prvků jazyka SGML definuje značkovací jazyky ve stylu podobném jazyku HTML. Různé elementy jazyka SGML, které pro jazyky jako je HTML nemají žádný smysl, zcela vypouští a jiné elementy zjednodušuje, aby byly lépe srozumitelné a lépe se s nimi pracovalo.

Jazyk XML se tedy nachází velmi zhruba mezi jazyky SGML a HTML. Je to užitečný nástroj pro definici širokého spektra různých značkovacích jazyků. Do vytvoření nového značkovacího jazyka pomocí XML si troufne asi málo lidí, ale pochopit definice DTD podle XML a naučit se tak se všemi novými značkovacími jazyky pracovat, bude asi chtít mnohem více lidí.

2.2 Dokumenty a DTD

Pro přesnost a případné další nedorozumění si nyní musíme vysvětlit, že zkratka „XML“ znamená také zcela odlišné věci. „Dokument XML“ je takový dokument, jehož obsah odpovídá nějakému značkovacímu jazyku, definovaném pomocí standardu XML. „Definice typu dokumentu XML“, nebo také DTD podle XML je množina pravidel, odborně se jí říká deklarace entit a elementů, které společně definují značkovací jazyk XML, tedy způsob uspořádání značek ve správném dokumentu XML. A aby to nebylo všechno moc jednoduché tak se mohou deklarace entit a elementů objevit i v samotném dokumentu XML, nejen v definici DTD XML.

Dokument XML obsahuje textová data. Ta se skládají z vlastního obsahu a označení, které má podobu značek a deklarací jazyka XML

<moje>zkouška</ moje>

Tento zápis představuje řádek dobře formulovaného dokumentu XML. Ty podléhají určitým pravidlům, jako je například požadavek, podle něhož musí mít každá značka svou koncovou značku. To jak víme v jazyce HTML  nebylo vždy nutné.

Každý dokument XML, který se má považovat za správný, musí vyhovovat nějaké definici DTD, musí mít odpovídající množinu deklarací v jazyce XML, které definují způsob uspořádání značek a obsahu v dokumentu. Tyto deklarace mohou být obsaženy přímo v dokumentu XML nebo mohou být uloženy v samostatné definici DTD XML. Jestliže tedy existuje definice DTD v XML, která definuje značku <moje>, pak je náš dobře formulovaný dokument skutečně platný. Navíc ještě musí ale obsahovat na začátku speciální značku <!DOCTYPE>, jež popisuje umístění odpovídající DTD.

<?xml version=“1.0“?>

<!DOCTYPE moje SYSTEM „moje.dtd“>

<moje>zkouška</ moje>

Tento příklad dokumentu začíná nepovinnou značkou <?xml>, která deklaruje použitou verzi jazyka XML. Dále ve značce <!DOCTYPE> nalezneme definici DTD, podle níž se má obsah dokumentu zpracovávat. V tomto případě se jedná o soubor DTD se jménem moje.dtd, který musí být prohlížeči dostupný. Jen tak totiž prohlížeč zjistí, zda je značka <moje> v dokumentu platná, či nikoliv.

Definice DTD pro jazyk XML obsahují pouze deklarace entit a elementů XML. Dokumenty XML však mohou na druhé straně obsahovat jak deklarace elementů XML, tak i běžný obsah, který s pomocí těchto elementů vytváří vlastní dokument. Toto směšování obsahu a deklarací je pro počítačové zpracování dokumentu XML přijatelné, ale pro člověka, který se snaží XML pochopit a naučit je to poněkud matoucí. Myslím, že právě deklarace entit a elementů XML, pomocí nichž se definují nové značky a typy dokumentů, jsou hodně důležité, proto se jim v tomto stručném přehledu jazyka XML budeme věnovat nejvíce.

2.3 Jak vypadají DTD pro XML

Chceme–li pracovat s nějakým značkovacím jazykem, definovaným pomocí XML, měli bychom být schopni také číst elementy a entity v jeho definici DTD podle XML a rozumět jim. I když to na první pohled vypadá dosti složitě, tak se nemusíme ničeho obávat, protože jakmile se přeneseme přes data určená pro počítač, tak se to dá pochopit celkem snadno.

Jak již bylo řečeno,  definice DTD v XML je souborem deklarací entit a elementů XML a komentářů. Entity tvoří dvojice jméno/hodnota, které usnadňují čitelnost a srozumitelnost definice DTD. Naproti tomu elementy jsou vlastní značky, definované v DTD, jako například značky <i> nebo <frame> z jazyka HTML. Definice DTD popisuje také obsah a gramatiku každé jednotlivé značky jazyka. Spolu s deklaracemi elementů zde najdeme také deklarace atributů, které definují atributy značek, definovaných v deklaracích dokumentů.

Do definic DTD je vhodné v hojné míře využívat komentáře, které vysvětlují jednotlivé deklarace a způsob jejich využití při vytváření dokumentů.

Jazyk XML umožňuje také v definicích DTD podmíněné sekce, takže lexikální analyzátor DTD pak celé skupiny deklarací volitelně zahrne nebo vyloučí. Toto je užitečné zejména u takové definice DTD, která ve skutečnosti definuje několik verzí značkovacího jazyka. Konkrétní požadovanou verzi pak odvodíme začleněním nebo vyloučením odpovídajících částí. Příkladem může být definice DTD pro jazyk XHTML, která definuje jak standardní verzi jazyka HTML, tak i verzi s podporou rámečků. Jestliže lexikální analyzátor zahrne vždy jen ty potřebné části definice DTD, mohou se potom dle potřeby změnit i pravidla pro značku <html>, která podporuje buď jen značku <body>, nebo naopak značku <frameset>.
4.3.1 Komentáře

Syntaxe komentářů v definicích DTD pro jazyk XML vypadá přesně jako u komentářů jazyka HTML, i zde komentáře začínají znaky <!-- a končí znaky -->. Vše co je uvnitř těchto elementů procesor jazyka XML ignoruje. Komentáře nejdou zapisovat jako vnořené.

4.3.2 Entity

Entita je v jazyce XML pojem pro konstantu.Entity jsou přímo životně důležité pro vytváření modulárních, snadno srozumitelných definicí DTD. Mohou se sice v řadě ohledů lišit, u každé entity je ale spojeno určité jméno se znakovým řetězcem. Jakmile jméno entity zapíšeme kdekoliv v definici DTD či v dokumentu XML, nahradí lexikální analyzátor jazyka jméno odpovídajícími znaky. Koukneme–li se opět do jazyka HTML, pak takovou entitou je  například &lt;, která se při každém výskytu v dokumentu HTML nahradí znakem <.

Existují dva základní typy entit. Analyzované a neanalyzované. Analyzované entity procesor jazyka XML zpracovává, zatímco neanalyzované ignoruje. Drtivá většina entit je analyzovaných. Neanalyzované entity jsou vyhrazeny pro seznamy atributů určitých značek. Většinou se jedná o jistý zástupný řetězec, který nahrazuje skutečnou hodnotu atributu.

Skupinu analyzovaných entit můžeme ještě dále dělit na obecné entity nebo parametrické entity. Obecné entity se používají přímo v dokumentech XML, naopak parametrické entity se používají v definicích DTD podle XML. Pro příklad si šáhneme opět do jazyka HTML. Entita pro symbol paragrafu (§), &sect; je například obecnou entitou definovanou v DTD pro jazyk HTML. Podobně jako u všech obecných entit, kde na začátek zapisujeme znak ampersandu (&).

Pro usnadnění definuje jazyk XML pět nejčastěji používaných obecných entit, které se tím pádem dají použít v každém dokumentu XML, již sami o sobě. Vhodnější je sice nadefinovat je explicitně v každé definici DTD, která s nimi pracuje, jsou však implicitně k dispozici každému autoru XML. Jsou to :

                                               &amp;               &

                                               &apos;               ‘

                                               &gt;                   >

                                               &lt;                    <

                                               &quot;                “

Parametrické entity najdeme v každé dobře napsané definici DTD, tedy i v DTD jazyka HTML. Tyto parametrické entity mají před vlastním jménem uveden znak procenta (%). To procesoru XML říká, že má vyhledat jméno entity  v seznamu parametrických entit dané definice DTD, vložit hodnotu entity do DTD namísto odkazu na entitu a nakonec výslednou hodnotu entity zpracovat jako součást DTD. 

Tento poslední krok je velice důležitý. Jestliže se obsah parametrické entity zpracovává jako součást DTD, znamená to, že do parametrické entity můžeme umístit libovolný platný obsah jazyka XML. Řada parametrických entit obsahuje skutečně dlouhé definice XML a mohou obsahovat dokonce i definice jiných entit. Parametrické Entity jsou tedy jakousi hybnou silou definic DTD pro XML. Vytvořit definici DTD bez nich by bylo docela obtížné. 

Programátoři v jazyce C a C++ si jistě všimli, že mechanismus entit v jazyce XML je nápadně podobný mechanismu maker #define z jazyků C a C++. Entity XML však nabízejí pouze jednoduchou substituci znakových řetězců a neznají důmyslný mechanismus náhrady parametrů maker, jako je to v jazyce C.

4.3.3 Deklarace entit

Entitu definujeme v DTD podle XML pomocí značky <!ENTITY>. Ve značce pak uvádíme napřed jméno entity a poté hodnotu.

<!ENTITY jméno hodnota>

<!ENTITY % jméno hodnota>

Je zcela zřejmé, že první příklad vytváří obecnou entitu, zatímco druhý příklad definuje parametrickou entitu, nebo jinak entitu parametru.

Jméno entity tvoří u obou typů prostá posloupnost znaků, která začíná písmenem, dvojtečkou nebo znakem potržení a pokračuje libovolnou kombinací číslic, písmen, teček, pomlček, znaků podržení a dvojteček. Jediným omezením je, že jméno entity nesmí začínat sekvencí „xml“ a to jak velkými, tak malými písmeny.

Hodnotou entity je buď znakový řetězec uzavřený do uvozovek (na rozdíl od označení v jazyce HTML, zde musíme uvozovky zapisovat i u souvislého řetězce složeného pouze z písmen), případně odkaz na jiný dokument, jenž obsahuje vlastní hodnotu entity. U hodnot těchto externích entit se zapisuje klíčové slovo SYSTEM s adresou URL příslušného dokumentu, jenž hodnotu entity obsahuje, nebo klíčové slovo PUBLIC, za kterým následuje formální jméno dokumentu a jeho URL.

Ukažme si nyní praktický příklad jednoduché deklarace obecné entity.

<!ENTITY sport „lední hokej, nejrychlejší kolektivní 

         hra na světě“>

Po této deklaraci se každý výskyt entity „&sport;“ v dokumentu nahradí frází „lední hokej, nejrychlejší kolektivní hra na světě“.

Podobně vypadá i deklarace parametrické entity.

<!ENTITY % TypObsahu „CDATA“>

Kdekoliv se nyní v definici DTD objeví odkaz na entitu %TypObsahu;, nahradí se slovem „CDATA“. Takto typicky se totiž používají parametrické entity. Vytváří se pomocí nich výstižnější popis generického parametru, který se bude v definici DTD často používat.

V dalším příkladě si ukážeme deklaraci externí obecné entity.

<!ENTITY šablona SYSTÉM          „http://server.com/šablona.txt“>

Tento zápis procesoru XML říká že má načíst obsah souboru šablona.txt z adresy serveru, a že jej má použít jako hodnotu entity šablona. Jakmile poté v dokumentu napíšeme entitu &šablona;, vloží se přímo do obsahu dokumentu načtený obsah z odkazovaného souboru.

Ukažme si nyní i deklaraci externí parametrické entity. Je to převzatá definice DTD jazyka HTML a odkazuje na veřejný externí dokument.

<!ENTITY % HTMLlat1 PUBLIC „-//W3C//ENTITIES Latin 1 

          for XHTML//EN“ „xhtml-lat1.ent“>

Tento zápis definuje entitu se jménem HTMLlat1, jejíž obsah se převezme z veřejného dokumentu, který je zde označen „-//W3C// ENTITIES Latin 1 for XHTML//EN“. Jestliže daný procesor XML nemá kopii tohoto dokumentu k dispozici, může jej najít podle adresy URL „xhtml-lat1.ent“. Tento veřejný dokument obsahuje deklarace veškerých obecných entit pro znakové kódování Latin 1 v jazyce HTML. Z toho tedy vyplívá, že pokud v definici DTD pro jazyk HTML, napíšeme &HTMLlat1;, nadefinují se jako součást jazyka všechny tyto obecné entity. 

Je vhodné, když každý autor definice DTD požívá klíčová slova PUBLIC a SYSTEM v deklaraci obecných i parametrických entit.Takto je opravdu vhodné strukturovat všechny externí definice, protože definice DTD i výsledné definice jsou pro všechny lépe čitelné a srozumitelné.

Vraťme se ještě k neanalyzovaným entitám, které se používají výhradně jako zástupné hodnoty některých atributů. Neanalyzovanou entitu deklarujeme pomocí klíčového slova NDATA, které se zapisuje na konec deklarace externí obecné entity a za ním následuje jméno požadované neanalyzované entity. Vezměme si tedy dříve definovanou obecnou entitu se šablonou a převeďme ji na obecnou neanalyzovanou entitu, která se bude používat jako hodnota atributů.

<!ENTITY šablona SYSTEM „http://server.com/šablona.txt“ NDATA text>

Po této deklaraci může každý atribut, definovaný s typem ENTITY, použít jako jednu ze svých hodnot entitu šablona.

4.3.4 Elementy

Element je definice značky, kterou pak můžeme v dokumentech, založených na daném značkovacím jazyce podle XML, používat. Deklarace elementů je v jistém smyslu jednodušší než deklarace entit, protože stačí uvést jen jméno značky a typ obsahu, jaký má v sobě obsahovat. 

<!ELEMENT jméno obsah>

Pro jméno elementu platí stejná pravidla jako pro jména v definicích entit. Obsah může být tedy jeden z následujících typů:

· Klíčové slovo  EMPTY definuje značku bez obsahu, jako jsou například značky <hr> a <br> v jazyce HTML. S prázdnými elementy se v jazyce XML zachází poněkud jiným způsobem, o tom si ale povíme až v kapitole 4.4.5.

· Klíčové slovo ANY znamená, že značka může mít jakýkoliv obsah bez omezení, který procesor jazyka XML nijak dále nezpracovává.

· Obsahem může být skupina gramatických pravidel, které definují pořadí a způsob vnoření značek v definovaném elementu.Tento typ obsahu se používá v případech, kdy definovaná značka obsahuje pouze nějaké další značky, zatímco běžný obsah přímo obsahovat nesmí. V jazyce HTML je příkladem takovéto značky značka <ul>, která nesmí obsahovat jinou značku než <li>.
· Smíšený obsah popisuje čárkami oddělený seznam jmen elementů a klíčové slovo #PCDATA; se zapisuje do závorek. V tomto typu obsahu může mít v sobě značka uživatelem definovaný obsah a také další elementy označení. Příkladem je opět značka <li> z jazyka HTML, která může obsahovat jak uživatelem definovaný obsah, tak i jiné značky.

Poslední dva typy obsahu tvoří podstatnou část většiny deklarací elementů DTD. 

2.4 Gramatika elementů

Gramatika přirozeného lidského jazyka je velice bohatá na různé struktury vět, slovesné tvary a různé nepravidelné konstrukce a výjimky z pravidel. Přesto jsme velkou část toto gramatiky zvládli zhruba ve třech letech věku. Gramatiky počítačových jazyků jsou oproti tomu zpravidla jednoduché, pravidelné a mají jen velmi málo výjimek. V počítačových gramatikách se ve skutečnosti pro definici způsobů uspořádání jednotlivých elementů jazyka používají jen čtyři typy pravidel: je to sekvence, volba, seskupení a opakování.

4.4.1 Sekvence, volba, seskupení a opakování

Sekvenční pravidla definují přesné pořadí (posloupnost neboli sekvenci), v nichž se musí jednotlivé elementy v jazyce zapisovat. Jenže například určité pravidlo gramatiky říká, že za elementem A následuje element B a za ním element C, pak musíme v dokumentu zapisovat elementy, A,B a C přesně v tomto pořadí. Chybějící element (zapíšeme například A a C, ale ne B), element navíc (A, B, E a teprve potom C), nebo nesprávné pořadí elementů (C, A, B) znamená porušení pravidla a výsledek nevyhovuje definované gramatice.

V řadě gramatik, jazyk XML nevyjímaje, se sekvence definují jednoduše zápisem odpovídajících elementů v tom pořadí, v jakém se mají objevit, oddělují se přitom čárkami. Naše jednoduchá sekvence by se tudíž v definici DTD zapsala jako A, B, C.

Pravidlo volby představuje v gramatice jistou flexibilitu, protože autor definice DTD si může vybrat jeden element z určité skupiny platných elementů. Pravidlo s volbou může například stanovit, že si můžeme vybrat libovolný z elementů D, E nebo F; libovolný z těchto tří elementů gramatickému pravidlu vyhoví. Podobně jako v řadě jiných gramatik se přitom v XML zapisují pravidla voleb jako seznam příslušných platných voleb oddělených znakem svislé čáry (|). Naše jednoduché pravidlo zapíšeme tudíž v DTD jako D | E | F. Jestliže znak svislé čáry přečteme jako slovíčko nebo, bude význam pravidel s volbou zřejmý.

U pravidla seskupení se dvě nebo více pravidel slučuje do jediného pravidla; tím se vytváří bohatší a užitečnější jazyk. V pravidle seskupení můžeme například uvést sekvenci elementů, za níž následuje volba a další sekvence. Skupiny vyznačíme v pravidle DTD uzavřením do závorek. 

Dokument ::= A, B, C, (D | E | F), G

Tento zápis znamená, že dokument musí začínat elementy A, B  a C, po nichž následuje jeden libovolně vybraný element ze skupiny D,E nebo F  a nakonec element G.

Opakování vyjadřuje zápis jednoho nebo více elementů opakovaně. V jazyce XML se, opět podobně jako v řadě jiných jazyků, vyjadřuje opakování pomocí speciální znakové přípony, kterou zapíšeme na konec elementu či skupiny v pravidle. Bez speciálního znaku se element musí v pravidle vyskytnout právě jednou. Možnými speciálními znaky jsou znaménko plus (+), které znamená, že se element do dokumentu zapisuje jednou nebo vícekrát, dále hvězdička (*) pro zápis elementu nula nebo vícekrát a konečně znak otazník (?), jež vyjadřuje element, zapisovaný nula nebo jedenkrát.

Následující pravidlo:

Dokument ::= A, B?, C*, (D | E | F)+, G*

Tak vytváří z elementů A až G neomezené množství správných (správně vytvořených) dokumentů. Podle uvedeného pravidla musí každý dokument začínat elementem A, za nímž následuje nepovinný element B, dále nula nebo více výskytů elementu C, poté alespoň jeden  (ale klidně i více) výskytů libovolného z elementů D,E nebo F a nakonec nula nebo více elementů G. Výše popsanému pravidlu tak vyhovují všechny následující dokumenty (a samozřejmě mnoho dalších):

ABCDG

ACCCFFGGG

ACDFDFGG

Všechny příklady si můžete ručně projít a ověřit si, že jsou vzhledem k pravidlu opakování zapsány skutečně správně.

4.4.2 Vícenásobná gramatická pravidla

Nyní si jistě dokážete představit, že specifikovat gramatiku celého jazyka v jediném pravidle by bylo více než obtížné, i když to v žádném případě není nemožné. Výsledkem takovéhoto pracného snažení by ale naneštěstí byla téměř nečitelná sekvence prakticky nesrozumitelných pravidel. Tuto situaci naštěstí zjednodušuje skutečnost, že položky v pravidle mohou být samy o sobě pravidly, která obsahují další elementy a pravidla. V těchto případech se položkám gramatiky, které ve skutečnosti tvoří pravidla, říká neterminály (netermninální neboli nekoncové symboly), zatímco položky, které jsou přímo elementy jazyka, se nazývají terminály  (terminální neboli koncové symboly). Veškeré neterminály se přitom musí nakonec odvolávat na nějaké pravidlo, které z nich vytvoří sekvenci terminálů,jinak gramatika nemůže vytvořit platný dokument.

Naši jednoduchou gramatiku můžeme tak například vyjádřit pomocí následujících dvou pravidel:

Dokument ::= A, B?, C*, VOLBY+, G*

Volby::= D | E | F

V tomto případě jsou výrazy Dokument a Volby neterminály, zatímco symboly A, B, C, D, E, F a G jsou terminály.

Jazyk XML (a ostatně ani většina ostatních gramatik) neobsahuje žádný požadavek, který by nějak diktoval nebo naopak omezoval počet neterminálů v gramatice. Většina gramatik používá proto neterminály kdekoli, kde je to vhodné pro lepší srozumitelnost pravidel a pro snazší práci s nimi.

4.4.3 Gramatika elementů XML

Pravidla pro definici obsahu elementu jsou stejná jako gramatická pravidla, o nichž jsme právě hovořili. To znamená, že pro definici přípustného obsahu elementu můžeme použít sekvence, volby, skupiny i opakování. Neterminály v pravidlech musí tvořit jména ostatních elementů definovaných v dané DTD.

Celý mechanismus si ukážeme na několika příkladech. Uvažujme deklaraci značky <html>, kterou jsme si vypůjčili z definice DTD jazyka HTML:

<!ELEMENT html (head, body)>

Tento zápis definuje element se jménem html, jehož obsah tvoří element head a za ním element body. Všimněte si, že jména elementů nezapisujeme v definici DTD do jinak obvyklých úhlových závorek; tuto notaci používáme až při vlastním zápisu elementů v dokumentu.

V definici DTD jazyka HTML najdeme například takovouto deklaraci značky <head>:
<!ELEMENT head (%head.misc;,

((title, %head.misc;, (base,  %head.misc;)?)  | 

 (base, %head.misc;, (title, %head.misc;))))>

Co tohle znamená? Nejprve si všimneme parametrické entity se jménem head.misc, která se v této deklaraci vyskytuje hned několikrát. Podívejme se na ni zblízka:

<!ENTITY % head.misc „(script | style | meta | link 

         | object)*“>

Tohle nám už pomalu začíná dávat smysl: entita head.misc definuje skupinu elementů, z nichž si můžeme jeden vybrat. Hvězdička na konci celého zápisu ale naznačuje, že můžeme zapsat nula nebo více těchto elementů. V konečném důsledku tak kdekoli, kde se objeví zápis %head.misc:,můžeme zapsat nula nebo více elementů script, style, meta, link nebo object, a to v libovolném pořadí. Zdá se Vám to povědomé?

Nyní se vrátíme k deklaraci elementu head. Zde vidíme, že můžeme začít libovolných počtem různých elementů záhlaví head. Dále si musíme vybrat: buďto skupinu složenou z elementu title, nepovinných různých položek z nepovinného elementu base opět různými položkami, nebo skupinu vytvořenou z elementu base, různých položek, elementu, title a opět nějakých různých položek. 

Proč musí mít ale značka <head> takovéto složité pravidlo? Copak by nestačilo napsat jednoduše:

<!ENTITY  head (script | style | meta | link | 

          object | base | title)*>

Kde můžeme zapsat libovolný počet elementů záhlaví head, nebo třeba také žádný? Standard jazyka HTML ale vyžaduje, aby každá značka <head> obsahovala právě jednu značku <title>. Standard povoluje také jen jednu značku <base>, je-li vůbec uvedena. Jinak již standard povoluje libovolný počet ostatních elementů záhlaví head, a to v libovolném pořadí.

Stručně řečeno, deklarace elementu head, i když je na první pohled dosti komplikovaná, pro procesor jazyka XML znamená, že se v elementu head musí objevit právě jeden element title, a také jen jeden element base, pokud je vůbec definován. A dále se zde může objevit libovolný počet ostatních elementů záhlaví head, a to v jakémkoli pořadí.

Na tomto jediném příkladu jsme si ukázali velkou část možnosti jazyka XML: je zde možné definovat běžné používané elementy pomocí parametrických entit a dále pomocí gramatických pravidel určit požadovanou syntaxi dokumentu. Jestliže se vám podaří prokousat celou deklarací elementu head a pochopíte ji, pak budete na nejlepší cestě ke zvládnutí jazyka XML a určitě budete schopni přečíst jakoukoli definici DTD.

4.4.4 Smíšený obsah elementů

Smíšený obsah elementů rozšiřuje pravidla pro gramatiku elementů o speciální klíčové slovo  # PCDATA. Výraz „PCDATA“ zde přitom znamená „parsed character data“, analyzovaný znaková data, a znamená, že obsah elementu bude analyzovat procesor XML a bude v něm vyhledávat odkazy na obecné entity. Po nahrazení všech těchto entit se znaková data předají do aplikace XML k dalšímu zpracování.

Výsledkem tohoto principu je, že analyzovaná znaková data tvoří vlastní obsah dokumentu XML. Elementy, které přijímají analyzovaná znaková data, mohou obsahovat prostý text a ostatní povolené značky podle příslušné definice DTD. Například zápis:

<!ELEMENT title (#PCDATA)>

Znamená, že element title smí obsahovat jen text bez entit. Žádné jiné značky již nejsou povoleny, přesně jako ve standardu jazyka HTML.

Složitějším příkladem je značka <p>, která je jako element deklarována následovně:

<!ELEMENT p %Inline;>

Další parametrická entita! Entita %Inline; je přitom v definici DTD jazyka HTML definována takto:

<!ENTITY % Inline „(#PCDATA | %Inline; | %misc;)*“>

a po nahrazení parametrů se rozvine do následující podoby:

<!ENTITY % special „br | span | bdo | object | img |

         map“>

<!ENTITY % fontstyle „tt | i | b | big | small“>

<!ENTITY % pharse „em | strong | dfn | code | q |  

sub | sup | samp | kbd | var | cite | abr | acronym“>

<!ENTITY % inlene.forms „input | select | textarea | 

          label | button“>

<!ENTITY % misc „ins | del | script | noscript“>

<!ENTITY % inline „a | %special; | %fontstyle; | 

          %pharse; | %inline.forms;“>

Co teď ale s tím? Entita %Inline; definuje obsah elementu p jako analyzovaná znaková data plus veškeré další elementy, definované entitou %inline; a elementy definované entitou %misc;. Všimněte si, jak se zde rozlišuje velikost písmen:entita %Inline; je skutečně odlišná od entity %inline;.
Entita %inline; toho obsahuje opravdu hodně: jsou zde speciální elementy, elementy stylů písem, elementy frází a elementy přímo vložených formulářů. Entita %misc; pak obsahuje elementy ins, del, scrpit,  noscript. Nyní si v definici DTD jazyka HTML můžete přečíst i deklarace jiných entit a zjistíte, které elementy jsou také povolené jako obsah elementu p.

Proč vůbec autoři definice DTD jazyka HTML rozdělili všechny tyto elementy do samostatných skupin? Kdyby se totiž pokusili jednoduše nadefinovat všechny elementy, které mohou být součástí elementu p, vytvořili by jeden obrovský seznam. Jazyk HTML obsahuje ale speciální pravidla, která říkají, na jakých místech dokumentu se smí objevit přímo vložené elementy. Autoři proto seskupili do samostatných entit elementy, s nimiž se v jazyce pracuje podobně, a v definici DTD se na ně z různých míst odvolávají. Takto je celá definice DTD lépe čitelná a srozumitelnější, a kromě toho se v případě jakýchkoli změn lépe udržuje.

4.4.5 Prázdné elementy

Elementy, jejichž obsah je definován jako prázdný, si zasluhují zvláštní pozornost. Jazyk XML zavádí totiž pro prázdné elementy nová pravidla, která jsou jiná než v klasickém HTML.

Z jazyka HTML jsme zvyklí popisovat prázdný element v jediné značce, jako například <br> nebo <img>. Jazyk XML však u každého elementu vyžaduje počáteční a koncovou značku, takže značka obrázku by se v něm přepsala do podoby <img></img>, bez vloženého obsahu. Ostatní prázdné elementy by se zapsaly podobným způsobem. 

Tento formát je sice dobrý na neprázdné značky, ale pro prázdné elementy je to trochu “ujeté“. Proto můžeme prázdné značky zapisovat ve speciálním tvaru, takže v jazyce XML a i XHTML zapisujeme koncové lomítko těsně před pravou úhlovou závorku. Značku konce obrázku můžeme tedy upravit do takovéhoto tvaru <img src=“obrázek.gif“/>. Všimněme si, že atributy prázdného elementu se zapisují před koncové lomítko a pravou úhlovou závorku. Zalomení řádku tedy vypadá takto <br/>. 

2.5 Atributy elementů

Poslední z definic DTD jsou atributy. Atributy jsou dvojice jméno hodnota, které se zapisují do značek dokumentu a které vždy ovládají chování a vzhled značky. Pro definici atributů a jejich přípustných hodnot slouží v definici DTD podle XML značka <!ATTLIST>. 

<!ATTLIST element atributy>

Přitom element je zde jméno elementu, pro něhož mají atributy platit, zatímco atributy jsou seznam deklarací atributů daného elementu. Deklarace každého jednotlivého elementu se pak skládá ze jména atributu, jeho typu a implicitní hodnoty.

4.5.1 Hodnoty atributů

Hodnoty atributů mohou být několika různých typů, z nichž každý uvádí v definici atributu jedno z následujících klíčových slov:

· CDATA znamená, že hodnotu atributu tvoří znak nebo řetězec znaků. Tento typ atributu zadáváme u adres URL, případně u jakýchkoliv uživatelských dat. Atribut src značky <img> v jazyce HTML má například hodnotu typu CDATA.

· ID znamená, že hodnota atributu představuje identifikátor, jedinečný v rámci dokumentu. Tento typ se užívá ve spojení s různými atributy, jako je například atribut id z jazyka HTML, jejichž hodnoty definují v dokumentu identifikátor.

· IDREF nebo IDREFS vyjadřuje atribut, který přejímá identifikátor definovaný jinde v dokumentu prostřednictvím atributu typu ID. Typ ID se tak používá při definici identifikátorů (ID), zatímco typy IDREF a IDREFS slouží pro odkaz na jednotlivý identifikátor nebo seznam identifikátorů.

· ENTITY indikuje atribut, jenž přebírá jméno nebo seznam jmen neanalyzovaných obecných entit, definovaných na jiném místě DTD. 

· NMTOKEN nebo NMTOKENS popisuje atribut, jehož platnou hodnotou je platné jméno XML, nebo spíše seznam jmen. Tato jména se předávají do zpracující aplikace jako hodnota atributu. Způsob jejich využití pak určuje tato konkrétní aplikace.

Kromě těchto základních typů, popsaných těmito klíčovými slovy, můžeme vytvořit také výčtový typ atributu. V takovém případě vypíšeme konkrétní hodnoty, které má atribut povolovat. Namísto klíčového slova zapíšeme u výčtového typu seznam povolených hodnot oddělených svislými čarami a uzavřených do závorek. Jako příklad, zde uvedu definici atributu method značky <form> v definici DTD jazyka HTML.

method   (get | post)  „get“

Z tohoto zápisu je zcela jasné, že atribut method přijímá jednu ze dvou hodnot, a to buď get nebo post. Hodnota get je zároveň nastavena implicitně a uplatní se pokud není v dokumentu u značky zapsáno nic.

4.5.2 Povinné a implicitní atributy

Pro definici jména a typu atributu musíme ještě určit, jakým způsobem má procesor jazyka XML zpracovávat implicitní či povinné hodnoty atributu. Právě kvůli tomu zapisujeme za typ atributu jednu z těchto hodnot.

Jestliže za typ atributu zapíšeme klíčové slovo #REQUIRED, pak se příslušný atribut musí při zápisu elementu v dokumentu používat vždy. V definici DTD pro jazyk XHTML je tak například atribut src značky <img> povinný, protože značka obrázku <img> nemá bez definovaného obrázku žádný smysl.

Klíčové slovo #IMPLIED znamená, že se atribut může použít není však povinný a není s ním spojena žádná implicitní hodnota, tudíž jinak řečeno je odvozený. Pokud jej autor dokumentu nezadá explicitně, nebude mít při zpracování elementu v procesoru XML žádnou hodnotu. Vezměme si opět značku <img>, kde takto odvozenými atributy jsou atributy width a height, protože nejsou povinné, a pokud je v dokumentu nezadáme, odvodí prohlížeč jejich hodnoty – tedy informace o velikosti obrázku, ze samotného obrázku. 

Pokud u atributu zadáme určitou hodnotu, stává se tato hodnota implicitní. Jestliže tedy hodnotu takovéhoto atributu uživatel nezadá explicitně, vloží procesor XML právě námi implicitně nastavenou hodnotu, tedy hodnotu, která je určená v definici DTD.

Zapíšeme-li před implicitní hodnotu klíčové slovo #FIXED, bude hodnota nejen implicitní hodnotou atributu, ale i jedinou hodnotou, která se v atributu smí objevit.

Podívejme se na tento příklad, který nám usnadní pochopení tohoto problému.Ukážeme si to na seznamu atributů elementu form, z definice DTD jazyka HTML.

<!ATTLIST form

action


CDATA   #REQUIRED

method


(get | post) “get”

enctype
CDATA application/x–www-form-  urlencoded”

onsubmit


CDATA  #IMPLIED

onreset


CDATA  #IMPLIED

accept


CDATA  #IMPLIED

accept – charset
CDATA  #IMPLIED

>

Tento příklad ukazuje s elementem form celkem sedm atributů. Atribut action je povinný a přebírá hodnotu v podobě znakového řetězce. Atribut method nabývá jedné ze dvou hodnot, a to buď get nebo post. Z toho je get implicitní hodnota, takže když zapomeneme nebo nezadáme v dokumentu do značky <form> atribut method, bude lexikální analyzátor jazyka XML předpokládat automaticky hodnotu method=get.

Atribut enctype elementu form přebírá jako hodnotu znakový řetězec a není-li zadán explicitně, nabývá implicitní hodnoty application /x-www-form-urlencoded. Zbývající atributy již přebírají znakové řetězce, jsou nepovinné a nemají žádnou implicitní hodnotu.

2.6 Podmíněné sekce

Jazyk XML může celé sekce vytvořené definice DTD zahrnout nebo naopak ignorovat, takže výsledný jazyk si můžeme přizpůsobit tak říkajíc na míru. Definice DTD jazyka HTML tak například definuje přechodnou, striktní a rámečkovou verzi jazyka. Každý autor definice DTD si může snadno zvolit celé části DTD, které do výsledného jazyka zahrne nebo vyloučí. Je to možné pomocí následujících podmíněných značek XML.

<![INCLUDE  [

……… libovolný obsah XML ………

]]>

respektive

<![IGNORE  [

……… libovolný obsah XML ………

]]>

Procesor jazyka XML příslušný obsah zahrne do výsledného jazyka, nebo jej ignoruje. Podmíněné sekce se mohou zapisovat i jako vnořené, ale zde pozor – všechny sekce zahrnuté uvnitř ignorované sekce se ignorují, přestože mohou být zvlášť označeny jako zahrnuté.

V definicích DTD se s přímo zapsanými klíčovými slovy INCLUDE a IGNORE potkáme jen zřídkakdy. Spíše a častěji se užívají parametrické entity, které vysvětlují, proč se daná sekce ignoruje nebo zahrnuje.

Uvažujme jednoduchý příklad, že vytváříme definici DTD například pro stavitelství. Protože chceme aby jazyk mohli využívat zákazníci z celého světa, musíme vytvořit takovou definici DTD, která si poradí jak s metrickou soustavou, tak i z tradičními stopami a palci. Nadefinujeme si tedy dvě parametrické entity:

<!ENTITY % English „INCLUDE“>

<!ENTITY % Metric „IGNORE“>
Teď umístíme veškeré deklarace platné jen pro tradiční anglické měrné jednotky do podmíněné sekce a podobným způsobem oddělíme i deklarace pro metrickou soustavu:

<![English  [

………. zde jsou definice pro anglické jednotky ………

]]>

<![Metric  [

………. zde jsou definice pro metrické jednotky ………

]]>

Potřebujeme-li nyní definici DTD použít pro metrické měrné jednotky, nadefinuje entitu %Metric jako INCLUDE a entitu %English jako IGNORE, a potom bude v DTD platit deklarace pro metrické jednotky. Jestliže to budeme potřebovat opačně, není to žádný problém, akorát zaměníme klíčová slova INCLUDE a IGNORE.

2.7 Vytvoření DTD podle XML

Takže jsme se konečně „prokousali“ základy definic DTD podle XML a nyní si vše vyzkoušíme na jednoduchém příkladě.

Vytvoříme si jednoduchou definici DTD podle XML, pomocí níž si nadefinujeme jazyk pro popis dokumentů, které budou obsahovat jména a adresy. Začneme s elementem adresa, který bude obsahovat ostatní elementy obsahu adresy. Náš element adresa bude mít jediný atribut, který bude určovat zda jde o adresu pracovní nebo domácí.

<!ELEMENT adresa (jméno, ulice+, město, stát, psč?)>

<!ATTLIST adresa typ (domácí | pracovní) #REQUIRED>

Tak a první deklaraci máme zdárně za sebou. Deklarace vytváří element se jménem adresa, který obsahuje element jméno, jeden nebo více elementů ulice, elementy město a stát a nepovinný element psč. Element adresa má jediný atribut – typ, který musí být povinně uveden a může nabývat hodnoty domácí nebo pracovní.

Teď si nadefinujeme komponenty elementu jméno:

<!ELEMENT jméno         (křestní, druhé?, příjmení)>

<!ELEMENT  křestní      (#PCDATA)>

<!ELEMENT  druhé        (#PCDATA)>

<!ELEMENT  příjmení     (#PCDATA)>

Element jméno tedy obsahuje další elementy, křestní jméno, nepovinné druhé jméno a element příjmení. Tyto tři elementy již nemají žádné vnořené značky a mohou obsahovat pouze analyzovaná znaková data, tedy skutečné jména osob.

Zbývající elementy adresy již snadno dodefinujeme:

<!ELEMENT ulice  (#PCDATA)>

<!ELEMENT město  (#PCDATA)>

<!ELEMENT stát   (#PCDATA)>

<!ELEMENT psč    (#PCDATA)>

<!ATTLIST psč délka CDATA „5“>

Všechny tyto elementy obsahují tedy opět analyzovaná znaková data. Element psč má atribut se jménem délka, který určuje délku poštovního směrovacího čísla. Pokud tento atribut není zadán, implicitní délka je 5.

Nyní když jsme si vytvořili definici DTD adresy, můžeme pomocí ní označkovat dokumenty s adresou.

<adresa typ=“domácí“>

       <jméno>

       <křestní>Petr</křestní>

       <příjmení>Masopust</příjmení>

       </jméno>

       <ulice>WallStreet 15</ulice>

       <město>New York</město>

       <stát>New York</stát>

       <psč délka=9>497-78954</psč>

</adresa>

Tato definice DTD je sice jednoduchá, přesto však definuje standardní způsob pro pořizování údajů z adres, který je snadno srozumitelný a použitelný.

2.8 Využití XML

Předchozí příklad s adresami byl opravdu jednoduchý a dotýkal se skutečně jen minimální části širokého spektra aplikací, pro které se jazyk XML hodí. Řekněme si zde tedy několik, podle mě podstatných možností dalšího využití jazyka XML

4.8.1 Výměna dokumentů

Jazyk XML vznikl z vlny velkého úspěchu jazyka HTML a proto se řada uživatelů milně domnívá, že jazyk XML je jen dalším nástrojem pro zobrazování dokumentů. Chyba. Největší síla jazyka XML nespočívá v zobrazování dokumentů, ale ve světě pořizování a výměny dat.

I přes obrovské množství počítačů ve světě, je sdílení dat stále stejně obtížné a náchylné k chybám jako dříve.Konkurenční aplikace nepracují pod jednotnými formáty pro uložení dokumentů, takže zaslat jeden dokument většímu počtu uživatelů, je někdy pěkný oříšek. I když jsou snahy vytvořit jednotný formát pro výměnu dat, stále se to nedaří. Výrobci, kteří se vývoje účastní, se na to dívají jen jako na konkurenční výhodu a nemají proto zájem k uvolnění svých zdrojových kódů aplikací, na jejichž základě by se daly vytvořit nástroje pro snadnou výměnu informací.

Odpovědí na tyto problémy je jazyk XML. Je neutrální vůči platformám, je generický a dokáže provádět téměř libovolný úkol z oblasti pořizování dat. Obrovskou výhodou je, že se dá snadno integrovat do většiny aplikací.Stabilizace standardu XML a stále se zlepšující dostupnost nástrojů pro vytváření a lexikální analýzu XML čím dál více usnadňuje vytváření značkovacích jazyků XML pro pořizování a výměnu dat.

Nejdůležitější ale je, že při výměně  není potřeba zároveň dokumenty prezentovat a tím nám odpadají z celého problému obtíže při zobrazování. Stávající aplikace budou v budoucnu stále častěji pomocí jazyka XML načítat data z jiných zdrojů a poté pomocí svých vlastních funkcí pro zobrazování prezentovat koncovému uživateli.

4.8.2 Propojování systémů

Na nižší úrovni, pod aplikacemi, jsou také potřeba systémy pro výměnu dat. V minulosti výměna dat znamenala, že někdo navrhnul nějaký protokol pro kódování a výměnu dat. S jazykem XML je výměna dat velice jednoduchá, stačí si nadefinovat  odpovídající DTD a integrovat lexikální analyzátor do příslušných aplikací.

Množiny dat pro výměnu, mohou být ve skutečnosti velmi malé. Představme si například nákup nového hardware na Webu. Jestliže se nám podaří pořídit systémové požadavky do podoby  malého dokumentu pomocí vhodné definice DTD v XML, můžeme tuto specifikaci poslat stovkám různých dodavatelů a vyžádat si od nich cenu požadovaného hardware. Pokud tento model dále rozšíříme, aby zahrnoval téměř vše , co se dá nakupovat, dostaneme z jazyka XML elegantní základnu pro komunikaci mezi různými výrobci a prodejci na Internetu.

 Ve spojení s výměnou dat ve formátu XML se pro popis vzhledu a definice dat, se stále častěji bude používat jazyk XLS (Extensible Stylesheet Language) čili rozšiřitelný jazyk šablon stylů. Jistě jazyk XLS je do značné míry podobný kaskádovitým šablonám stylů (CSS) a jejich možnosti transformovat dokumenty HTML, a sám bude podporovat vytváření šablon stylů pro libovolnou definici DTD pod XML. Šablony stylů  CSS se dají ve spojení  s dokumenty XML použít také, ale nejsou tak programově bohaté jako XSL. Zatímco standard CSS končí u šablon stylů, XSL je jazyk pro definici stylů, a odpovídá tedy na otázky zobrazení dat, ale zároveň nabízí nástroje pomocí nichž můžeme data v jedné DTD transformovat do jiné DTD.

Celý potenciál jazyka XML jde tedy mnohem dále než klasické značkovací jazyky a prezentační nástroje. Vlastnosti jazyka XML o kterých jsem se zde ve stručnosti zmínil, tak tvoří jen špičku ledovce ohromného potenciálu XML.

3 Jazyk XHTML

Jazyk XML (Extensible Markup Language, rozšiřitelný značkovací jazyk) navzdory svému jménu neslouží přímo k vytváření a označování webových dokumentů. Pomocí XML místo toho definujeme nové značkovací jazyky, které pak využijeme k vlastnímu vytvoření dokumentu. Není jistě překvapením, že jedním z prvních byla pomocí XML převedená verze jazyka HTML. Nejenom proto, že je to nejoblíbenější a nejrozšířenější značkovací jazyk, ale i kvůli určitému vyčištění a ustálení standardu HTML. Tento nový standard se jmenuje XHTML 1.0. V době psaní této diplomové práce postupně vzniká nová verze standardu XHTML 1.1.

3.1 Definice typu dokumentů DTD pro XHTML

Jazyk HTML 4.01 má celkem tři varianty, z nichž každou definuje samostatná definice DTD podle jazyka SGML. Podobně i jazyk XHTML využívá tři varanty, jejichž definice DTD podle XML odpovídá oněm třem definicím DTD podle SGML, které definují jazyk HTML. Při tvorbě dokumentu XHTML si musíme vždy zvolit jednu ze tří definic DTD a poté vytvořit konkrétní dokument podle elementů a pravidel této zvolené definice.

První definice DTD jazyka XHTML odpovídá striktní definici jazyka HTML. Z této striktní definice jsou vypuštěny všechny nedoporučované elementy jazyka HTML 4.01 (tedy značky i atributy), a autor je odkázán pouze na ty prvky, které jsou v jazyce HTML plně podporovány. Ve striktní definici DTD jazyka HTML tak chybí celá řada oblíbených a stále používaných elementů a atributů pro řízení prezentace a vzhledu dokumentu. Jsou to například značka <font> a atribut align, protože je zde nahrazují shodné vlastnosti doporučovaných kaskádovitých šablon stylů CSS.

Většině autorů dokumentů HTML bude striktní definice DTD jazyka HTML příliš svazovat ruce. Proto nejspíše zvolí přechodovou definici DTD jazyka XHTML. Ta se nejvíce přibližuje součastnému standardu jazyka HTML, a hlavně obsahuje stále oblíbené, ale již nedoporučované prvky. S přechodovou definicí DTD jazyka XHTML se tak docela v pohodě dostaneme do rodiny jazyka XML a zároveň se budeme držet v oblasti možnosti dnešních prohlížečů.

Třetí definice DTD slouží pro rámečky. Ve všech ostatních ohledem je totožná s přechodovou  definicí DTD. Jediný rozdíl spočívá v tom, že se tělo dokumentu nahrazuje odpovídajícími elementy rámečků.

3.2 Vytváření dokumentů XHTML

Tvorba dokumentu XHTML se z velké části v ničem neliší od vytváření běžného dokumentu v HTML. Pracujeme v běžném textovém editoru, k jednotlivým částem obsahu doplňuje ve správném pořadí elementy označení a výsledek zobrazujeme pomocí prohlížeče. Abychom byli úplně přesní, bude dokument XHTML potřebovat na začátku jistou deklaraci šablony, která uvádí definici DTD, pomocí níž jsme dokument vytvořili a definuje prostor jmen dokumentu.

5.2.1 Deklarace typu dokumentu

Má-li prohlížeč XHTML správně analyzovat a zobrazit dokument XHTML, musíme nejprve říci, v jaké verzi jazyka XML jsme dokument napsali. Dále musíme uvést, která DTD jazyka XHTML definuje elementy dokumentu.

Deklarace verze jazyka XML se zapisuje do speciální značky zpracování XML. Jestliže tedy chceme deklarovat, že v dokumentu  používáme  jazyk XML verze 1.0, zapíšeme na první řádek toto.

<?xml version=“1.0“ encoding=“UTF-8“?>

Tento zápis prohlížeči říká že používáme jazyk XML verze 1.0 a 8bitovou znakovou sadu UNICODE, která dnes patří mezi nejčastěji používané. Hodnota atributu encoding by měla značit lokální znakovou sadu.

Teď jsme tedy vyřešili otázku přesné verze jazyka XML a můžeme přejít k deklaraci použité definice DTD příslušného značkovacího jazyka, v našem případě XHTML.

<!DOCTYPE html

    PUBLIC „-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN“

   „http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

    strict.dtd“>

V tomto příkazu deklarujeme, že hlavním elementem našeho dokumentu je html, jak je definováno v DTD, jejíž veřejný identifikátor je  popsán řetězcem „-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN“. Prohlížeč někdy ví, kde má hledat definici DTD, která odpovídá tomuto veřejnému identifikátoru. Pokud to neví, může použít URL adresu za veřejným identifikátorem.

Jak jste si jistě všimli, náš předchozí příklad prohlížeči říká, že má použít striktní definici DTD jazyka XHTML. U dokumentů XHTML přechodového typu to bude vypadat takto

<!DOCTYPE html

    PUBLIC „-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN“

    „http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

    transitional.dtd“>

A jak je jistě každému pozornému čtenáři jasné, tak pro definici DTD jazyka XHTML s rámečky to bude vypadat následovně.

<!DOCTYPE html

    PUBLIC „-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN“

    „http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

    frameset.dtd“>

5.2.2 Prostory jmen – co to vlastně je?

Definice DTD podle jazyka XML definuje v rámci značkovacího jazyka libovolný počet jmen elementů a atributů. Tato jména elementů a atributů se ukládají do takzvaného prostoru jmen – namespace, který je pro danou definici DTD jedinečný. Při odkazu na jednotlivé elementy a atributy z dokumentu je prohlížeč hledá právě v prostoru jmen, kde zjistí, jakým způsobem se s nimi pracuje.

V definici DTD jazyka XHTML je tak například definováno jméno značky <a> a atributy href a style. Jejich jména se tedy umístí do prostoru jmen příslušné DTD. Prohlížeč pak může jméno vyhledat v odpovídající DTD a zjistí tak, co dané označení znamená a co by mělo dělat.

V jazyce XML však dokument může ve skutečnosti používat i více než jen jednu definici DTD, a proto zákonitě bude potřebovat i více než jeden prostor jmen. Uvažujme například dokument podle přechodového XHTML, ale zároveň do něj zahrneme určité speciální označení pro matematické výrazy podle nějakého matematického jazyka na bázi XML. Co se stane, jestliže se pomocí stejného jména definují v DTD pro XHTML a matematické DTD dva různé elementy. Tedy jestliže značka <a> označuje v XHTML hypertextový odkaz, ale v matematické definici vyjadřuje absolutní hodnotu? Jak si má prohlížeč vybrat správný prostor jmen?  Odpovědí je atribut xmlns. Tato zkratka neznamená nic jiného než prostor jmen XML – tedy anglicky XML namespace. Přesně kvůli podobným atributům tak jazyk XML nepovoluje v žádném případě na začátku jména elementu či atributu tři písmena „xml“. Ty jsou totiž vyhrazena pro speciální atributy a elementy jazyka XML. Pomocí tohoto atributu definujeme v dokumentu jeden nebo více prostoru jmen. Atribut se umístí do počáteční značky libovolného elementu v dokumentu. Jeho hodnota je podobná adrese URL a definuje  prostor jmen, který má prohlížeč používat pro veškerý obsah tohoto dokumentu.

V jazyce XHTML by jsme měli zapsat atribut xmlns při nejmenším do značky <html> dokumentu,  kde bude identifikovat prostor jmen pro celý dokument.

<html xmlns=”http://www.w3c.org/1999/xhtml”>

Až budeme potřebovat v dokumentu použít i matematické označení, zapíšeme atribut xmlns znovu a nadefinujeme v něm matematický prostor jmen. Atribut xmlns můžeme tedy v dokumentu zapsaném jinak v běžném XHTML uvést například v nějaké speciální matematické značce (samozřejmě za předpokladu, že existuje element MATH).

<div xmlns=“http://www.w3c.org/1998/Math/MathML“>x2/x

</div>

V tomto případě  použije  prohlížeč s podporou jazyka XML prostor jmen “http://www.w3c.org/1998/Math/MathML“> a z něj  zjistí, že se nejedná o  klasickou značku <div> z běžného jazyka XHTML, ale o speciální matematickou (MATH) značku <div>, a proto ji zobrazí jako rovnici s dělením. Kdybychom museli v dokumentu zapsat atribut xmlns v takové  podobě do každé značky <div>, kde potřebujeme zobrazit rovnici s dělením, bylo by to asi velmi nepříjemné. Vhodnější je, zejména když chceme stejný prostor jmen aplikovat v dokumentu na mnoho různých elementů, zvolený prostor  jmen na začátku dokumentu identifikovat a označit návěštím. Pod tímto návěštím se pak na prostor jmen odvoláváme ve  zbytku dokumentu u každého elementu, který to potřebuje.

<html xmlns=”http://www.w3c.org/1999/xhtml”>

   xmlns:math=“http://www.w3c.org/1998/Math/MathML“>

A teď můžeme v dokumentu  každý odkaz na prostor jmen math zkrátit na popsané jméno „math“. Vzniká nám  tedy  mnohem jednodušší  zápis.

<math:div>x2/x</div>

Tento zápis má nyní stejný účinek jako předcházející výrazně delší příklad s matematickou značkou <div>, který obsahoval svůj vlastní atribut xmlns. 

Drtivá většina autorů XHTML však ve většině případů nebude potřebovat v jednom dokumentu definovat více prostorů jmen. Myslím si, ale že i tak je dobré vědět, že existuje více prostorů jmen a že s nimi můžeme do obsahu definovaného podle jedné DTD, vkládat obsah jiné DTD.

5.2.3 Minimální dokument XHTML

Nyní si ukažme, jak má vypadat správný dokument XHTML, který obsahuje všechny potřebné deklarace XML, XHTML a prostorů jmen.  

<?xml version=“1.0“ encoding=“UTF-8“?>

<!DOCTYPE html

    PUBLIC „-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN“

    „http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

    transitional.dtd“>

<html xmlns=”http://www.w3c.org/1999/xhtml”  

    xml:lang=“en“ lang=“en“>


<head>


   <title>Každý dokument má titulek</title>


</head>


<body>



… sem vložíme vlastní obsah dokumentu …


</body>

</html>

Nyní si pro jistotu projdeme celý minimální dokument po jednotlivých dokumentech. Začneme deklarací, podle níž vycházíme v dokumentu ze standardu XML 1.0 a jeho obsah i označení vyjadřujeme pomocí 8bitového kódování znaků Unicode. Dále v příkazu <!DOCTYPE>, který se již podobá jazyku HTML budeme dodržovat pravidla pro označení, definovaná v přechodové definici DTD jazyka XHTML 1.0, takže  v dokumentu můžeme používat prakticky všechny elementy jazyka HTML 4.01.

Vlastním začátkem dokumentu je značka <html>, v jejímž atributu xmlns deklarujeme jako implicitní prostor jmen celého dokumentu jmenovaný prostor jmen XHTML Za povšimnutí stojí atribut lang, který je definován pro oba prostory jmen tedy pro XML i XHTML, který deklaruje, že základním jazykem dokumentu je angličtina.

3.3 HTML versus XHTML

Drtivá většina jazyka HTML je naprosto kompatibilní i s jazykem XHTML. Rozdíly jsou a to hlavně oblasti, v nichž se standard HTML 4.01 a definice DTD jazyka XHTML liší. Chcete-li tedy vytvářet dokumenty, které vyhovují standardům jazyka HTML i XHTML, musíte brát v úvahu veškerá varování, na něž vás v následujících částech textu upozorním.

Největší rozdíl - dokonce bych měl říci rozdíl s velkým R, spočívá v tom, že tvorba dokumentů XHTML vyžaduje mnohem vyšší stupeň disciplíny a pozornosti vůči detailům, jaké si kdy nedovedli představit ani ti nejnáročnější autoři dokumentů HTML. 

5.3.1 Správně vnořené elementy

Jedním z požadavků, které musí každý dobře formulovaný dokument XHTML splňovat, je správné vnoření všech jeho elementů. V tom se jazyk XHTML od HTML nijak neliší. Znamená to pouze, že musíme elementy označení uzavírat přesně v tom pořadí (přesněji řečeno v přesně opačném), v jakém jsme je otevírali. Je-li v jednom elementu vnořen jiný element, musí se koncová značka vnitřního elementu objevit ještě před koncovou značkou vnějšího elementu.

V následujícím příkladě dobře formulovaného dokumentu XHTML ukončíme značku kurzívy ještě před ukončením značky pro tučné písmo, protože kurzívu jsme zahájili až po začátku tučného obsah.

<b>Napřed musíme uzavřít značku<i>kurzívy</i>.</b>

<b>Tento řádek a1e dobře formulovaný<i>není</b>!</i>

Jazyk XHTML dále striktně vyžaduje dodržování dalších omezení pro vnoření značek, která byla vždy i součástí standardu HTML, zde se však tak přísně nevynucovala. Tato omezení nejsou přitom formálně součástí vlastní definice DTD jazyka XHTML. Jsou totiž definována jako součást standardu jazyka XHTML, který je na této definici DTD založen.)

Mezi omezení pro vnoření patří následující pravidla:

· Značka <a> nesmí obsahovat jinou značku <a>.
· Značka <pre> nesmí obsahovat značky <img>, <object>, <big>, <small>, <sub> a <sup>. 

·  Do značky <button> se nesmí vkládat značky <input>, <select>, <textarea>, <label>, <button>, <form>, <fieldset>, <iframe> a <isindex>.

· Ve značce <1abe1> nesmí být obsažena jiná značka <1abe1>.

· Značka <form> nesmí obsahovat jinou značku <form>.
Tato omezení platí přitom pro každou úroveň vnoření. To znamená, že například značka <a> nejenže nesmí sama o sobě obsahovat jinou značku <a>, ale nesmí obsahovat ani jinou značku, která obsahuje značku <a> uvnitř sebe sama.

Toto je důsledek jistého puntičkářství standardu XHTML. Standard XML nemá totiž žádný mechanismus, který by definoval, jaké značky se smí a nesmí zapisovat dovnitř jiných značek. Jazyk SGML, z něhož jazyk XML vychází, takovýto prvek má; z jazyka XML byl však odstraněn, aby se celý jazyk zjednodušil a aby se snáze implementoval. Tato omezení nejsou proto explicitně definována v definici DTD jazyka XHTML, nýbrž jsou jednoduše uvedena v příloze standardu XHTML.

5.3.2 Koncové značky

Jak již víme, každá značka jazyka HTML, která obsahuje jiné značky nebo nějaký obsah, má odpovídající koncovou značku. Jednou z charakteristických vlastností jazyka HTML (která je kodifikována i ve standardu verze 4.01) však je, že koncovou značku, jejíž zápis si prohlížeč může "domyslet", můžeme v dokumentu vynechat. Proto také například většina z nás, autoru dokumentů HTML, běžně vynechává značku koncovou značku </p> mezi sousedními odstavci. Seznamy a tabulky bývají často komplikované již samy o sobě, takže pokud nemusíme zapisovat koncové značky </li>, </td>, </th> a </tr>, zajisté je pro nás výsledný kód HTML o něco jasnější a čitelnější.

V jazyce XHTML však nic takového neplatí. Koncovou značku musí mít nejen značka, která obsahuje jiné značky nebo nějaký obsah, ale každá značka, která navíc musí být v dokumentu XHTML správně vnořená. Chybějící koncová značka znamená chybu a výsledný dokument nevyhovuje standardu.

5.3.3 Ošetření prázdných elementů

V jazyce XML, a tím pádem i v jazyce XHTML, musí mít každá značka k sobě odpovídající koncovou značku, a to včetně značek, které nesmí obsahovat žádné jiné značky ani jiný obsah. Z toho vyplývá, že například zalomení řádku by se v dokumentu XHTML mělo zapsat <br></br>. 

Naštěstí existuje ale jedna docela přijatelná alternativa: před koncovou, pravou úhlovou závorku značky zapíšeme znak lomítka, který označuje její konec, například <br/>. Má-li značka atributy, uvedeme lomítko až za všemi potřebnými atributy. Obrázek zapíšeme tedy následovně:

<img src="kubana.gif"/>

Pro každého autora dokumentů HTML se může zdát toto omezení poměrně nepříjemná, ve skutečnosti ale svůj smysl má. Uvedeným způsobem se dá v jazyce XHTML napsat libovolný element, který nemá žádný obsah. Prázdný odstavec zapíšeme tudíž pomocí elementu <p/> a prázdnou buňku tabulky popisuje značka <td/>. To je zajisté docela vhodný způsob označení prázdných buněk tabulky.

Uvedený zkrácený tvar zápisu prázdných značek, jakkoli vypadá rozumně, však může prohlížeče HTML docela pěkně zmást.

Těmto problémům s kompatibilitou předejdeme ale docela snadno. Stačí prohlížeče mírně "ošálit" a před lomítko v prázdném elementu, zapsaném ve tvaru koncové značky podle XHTML, doplnit mezeru. Namísto ekvivalentního zápisu v XHTML <br/> nebo <br></br>, napíšeme tedy <br />, s mezerou mezi jménem elementu br a lomítkem /. Všechny prázdné značky jazyka HTML, vyjádřené v jejich přípustné podobě jazyka XHTML (přechodová definice DTD), uvádím zde.

<area />                         <img />

<base />                         <input /> 


<basefont />                     <isindex />

<br />                           <link />

<col />                          <meta /> 

<frame />                        <param />

<hr />

5.3.4 Rozlišení velikosti písmen

 Pokud si nyní myslíte, že napsat správný dokument podle jazyka XHTML musí být docela obtížné už kvůli tomu, že všude nesmíme zapomenout na koncové značky a že tu a tam musíme vyčistit chybné vnoření značek, pak ještě nečiňte ukvapené závěry. Jazyk XHTML totiž ve všech jménech značek i atributů rozlišuje malá a velká písmena. To znamená, že v dokumentu XHTML jsou <a> a <A> dvě různé značky, a podobně i src a SRC, nemluvě o sRc a SrC, jsou různé atributy!. Definice DTD jazyka XHTML definuje veškeré původní značky a atributy jazyka HTML v malých písmenech. Jména značek a atributů, zapsaná s velkými písmeny, nejsou tudíž v jazyce XHTML platná.

 To může být pro autora, který se snaží převést stávající dokumenty HTML do podoby XHTML, opravdu dosti obtížné. Ve velké části webových stránek se používají značky i atributy zapsané velkými písmeny, aby se tak lépe odlišily od okolního obsahu s malými písmeny. Máme-li ale vyhovět standardu XHTML, musí se všechna tato jména značek a atributů převést na malá písmena, a to i jména použitá v definicích šablon stylů CSS. Systémy pro tvorbu dokumentů XHTML by měly celou konverzi zajistit  automaticky. 

5.3.5 Hodnoty atributů v uvozovkách 

A jako by nestačila všechna ta jména elementů a atributů, ve kterých se nově rozlišuje velikost písmen, přichází další rána. Jazyk XHTML vyžaduje zápis veškerých hodnot atributů tedy i číselných - do uvozovek. V jazyce HTML jsme do uvozovek mohli zapisovat cokoli, povinné však byly uvozovky jen v případě, že hodnota daného atributu obsahovala prázdné (mezerové) znaky nebo jiné speciální znaky. Máme-li ovšem vyhovět požadavkům standardu XHTML, musíme do uvozovek zapisovat všechny atributy. Například zápis: 

<table rows =3>

je tak v jazyce XHTML nesprávný. Musíme jej proto opravit takto: 

<table rows =”3”>

5.3.6 Explicitní hodnoty atributů 

V jazyce HTML existuje několik málo atributů, které nemají hodnotu. Příslušná značka se chová jinak již díky tomu, že jsou v ní vůbec zapsány. Obecně reprezentují tyto atributy ve značkách určité přepínače typu zapnuto/vypnuto, jako je například atribut compact různých značek seznamů nebo atribut ismap značky <img>. V jazyce XHTML však musí mít svoji hodnotu každý atribut. Do atributů bez hodnoty se nyní musí zapsat jejich vlastní jméno. Namísto atributu compact musíme tudíž v XHTML zapisovat správně compact="compact", podobně namísto checked tedy dnes  checked="checked". Každý z těchto atributů musí podle nového standardu obsahovat hodnotu povinně, a to navíc zapsanou. do uvozovek. 



compact="compact"          nowrap="nowrap"

ismap="ismap"              declare="declare" 

noshadeg"noshade"        checked="checked" 

disabled="disabled" 
readonly="readonly" 

multiple="multiple" 
selected="selected" 

noresize="noresize" 
defer="defer" 

Dávejte si ale pozor. Díky této nově povinné hodnotě mohou některé starší prohlížeče příslušný atribut zcela ignorovat. Prohlížeče, které vyhovují standardu HTML 4.01, již tento problém nemají, takže většina uživatelů nezaznamená žádný rozdíl. 

5.3.7 Ošetření speciálních znaků 

Jazyk XHTML je oproti jazyku HTML také mnohem citlivější na znaky < a & ve skriptech jazyka JavaScript a v deklaracích zapsaných do dokumentu. V jazyce HTML předejdeme konfliktům tím, že skripty a šablony stylů zapíšeme do komentářů (tedy do dvojice značek < ! - - a - - >). Prohlížeče jazyka XML však mohou jednoduše veškerý obsah komentáru odstranit, čímž zároveň vymažou i veškeré skryté, byt životně důležité skripty a šablony stylů. 

Pro prohlížeče XML musíme speciální znaky, a tím pádem i skripty a styly, skrýt pomocí sekce CDATA. Tato sekce prohlížeči XML říká, že veškeré znaky v ní obsažené představují pouze prostý text bez speciálního významu.Například: 

<script language=”JavaScript”>

<![CDATA[

    zde je kód jazyka JavaScript

    ]]>

</script>

[image: image1.png]


To ale celý problém ještě neřeší. Prohlížeče jazyka HTML totiž ignorují obsah značky CDATA jazyka XML, ale obsah skriptů a šablon stylů, uzavřených do symbolů komentářů, uznávají a správně interpretují, zatímco prohlížeče XML to dělají přesně naopak. Doporučuji proto umisťovat skripty a styly zásadně do externích souborů a z dokumentů se na ně odvolávat pomocí odpovídajících externích odkazů. Speciální znaky v hodnotách atributů představují v jazyce XHTML také určitý problém. Nejdůležitější změnou je, že znak ampersandu v hodnotě atributu je třeba vždy zapisovat jako entitu &amp: a nikoli jako prostý znak &. Podobně je vhodnější a bezpečnější kódovat znaménka menší než a větší než, tentokrát samozřejmě pomocí entit &lt; a &gt;.Například tento zápis:

<img src=“sport.gif alt=“Brankář & Střelec>

je v jazyce HTML zcela v pořádku a je platný, zatímco v jazyce XHTML jej musíme přepsat do následující podoby: 

<img src=“sport.gif alt=“Brankar &amp; Strelec>

5.3.8 Atributy id a name

Ve starších verzích jazyka se identifikátor fragmentu v dokumentu vytvářel pomocí atributu name ve značce <a>. Pod tímto jménem fragmentu jsme se pak v adrese URL odvolávali na konkrétní místo v dokumentu. Atribut name byl později doplněn i k ostatním značkám, jako například <frame> a <img>, takže se nyní z jiných míst dokumentu můžeme jménem odkazovat i na tyto elementy.

Ve standardu HTML 4.0 doplnilo konsorcium W3C téměř do každé značky nový atribut id. Tento atribut umožňuje, podobně jako atribut name, asociovat libovolně definovaný identifikátor prakticky s každým elementem; později se na identifikátor id můžeme odkazovat a používat jej v hypertextovém odkazu nebo ve skriptu.

Jazyk XHTML silně preferuje právě atribut id. Atribut name je zde také definován, ale již se formálně nedoporučuje, a to ani u těch elementů, kde se historicky vždy používal. Vzhledem k tomu, že se podpora standardu HTML 4.0 již výrazně rozšiřuje, je proto vhodné se postupně atributu name začít vyhýbat. Potřebujete-li u určité značky popsat atribut name, doplňte do ní také atribut id, aby se značka chovala stejně i při zpracování v prohlížeči XHTML.

5.3.9 Automatická konverze

Pokud chcete všechny své HTML dokumenty převést do jazyka XHTML, pak zajisté oceníte zajímavou utilitu se jménem Tidy. Napsal ji Dave Raggett, jeden z hlavních hybatelů konsorcia W3C, a jejím účelem je automatizovat výraznou část práce spojené s převodem dokumentů HTML do jazyka XHTML.

Možnosti a funkce programu Tidy jsou natolik bohaté a rozmanité, že je ani nemá smysl zde všechny uvádět. Rozhodně vás ale můžu ujistit, že převody velikosti písmen, atributů v uvozovkách i správného vnoření elementů utilita Tidy správně detekuje a opraví. Úplný seznam funkcí programu Tidy a jeho nejnovější verzi pro řadu různých počítačových platforem najdete na adrese http.//www.w3c.org/People/Raggett/tidy/.

Závěr:

Co říci na závěr? Snad jste po přečtení této diplomové práce přišli jazyku XHTML „na chuť“, protože, jak se to jeví, tak je to opravdu nástupce jazyka HTML a čeká ho velká budoucnost. Nyní, když je už pracovní verze jazyka XHTML 1.1 tak To vypadá, že jazyk XHTML by mohl být i standardním jazykem pro tvorbu wapových stránek. Možnosti jazyka XHTML jsou tedy opravdu velmi rozsáhlé a proto si myslím, že jazyk XHTML jednou zcela nahradí jazyk HTML.

Definice DTD pro jazyk XHTML 1.0

Standard jazyka XHTML 1.0 je formálně definován jako tři definice typu dokumentu v jazyce XML a to jako striktní Strict DTD, přechodovou Transitional DTD a Frameset DTD pro podporu rámečků.Všechny tyto tři definice jazyka XHTML odpovídají příslušné verzi definici DTD jazyka HTML, přičemž pomocí jazyka XML definujeme vždy stejné atributy a elementy, jaké pro jazyk HTML definujeme prostřednictvím jazyka SGML.

Striktní definice Strict DTD vymezuje jen ty elementy, které ve standardu HTML 4.01 nejsou označovány jako nedoporučované. Ideálně by tedy každý měl vytvářet jen takové dokumenty XHTML, které vyhovují striktní definici DTD. To je samozřejmě jen zbožné přání. Přechodová definice Transitional DTD obsahuje všechny tyto nedoporučované elementy a přesněji odráží dnes většinou používaný jazyk HTML, včetně různých starších, ale dodnes používaných elementů. Poslední definice, Frameset DTD, je téměř stejná jako definice Transitional DTD pouze značka <body> těla dokumentu je v ní nahrazena značkou <frameset>.

<!--

Jazyk Extensible HTML verze 1.0 Transitional DTD

Tato přechodná definice je stejná jako HTML 4.0 Transitional 

S výjimkou změn, vynucených rozdíly mezi jazyky XML a SGML.

Namespace = http://www.w3.org/1999/xhtml

Další informace najdete na adrese: http://www.w3.org/TR/xhtml1

Copyright (c) 1998-2000 W3C (MIT, INRIA, Keio), Všechna práva vyhrazena. 

Tento modul DTD je identifikován následujícími identifikátory  PUBLIC a SYSTÉM

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

SYSTEM "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd"

$Revision: 1.1 $

$Date: 2000/01/26 14:08:56 $

-->

<!--===== Znakové mnemonické entity =============-->

<!ENTITY % HTMLlat1 PUBLIC

   "-//W3C//ENTITIES Latin 1 for XHTML//EN"

   "xhtml-lat1.ent">

%HTMLlat1;

<!ENTITY % HTMLsymbol PUBLIC

   "-//W3C//ENTITIES Symbols for XHTML//EN"

   "xhtml-symbol.ent">

%HTMLsymbol;

<!ENTITY % HTMLspecial PUBLIC

   "-//W3C//ENTITIES Special for XHTML//EN"

   "xhtml-special.ent">

%HTMLspecial;

<!--============= Importovaná jména ==============-->

<!ENTITY % ContentType "CDATA">

    <!-- typ média, v souladu [RFC2045] -->

<!ENTITY % ContentTypes "CDATA">

    <!-- čárkami oddělený seznam typů medií podle [RFC2045] -->

<!ENTITY % Charset "CDATA">

    <!-- znakové kódování podle [RFC2045] -->

<!ENTITY % Charsets "CDATA">

<!--  mezerami oddělený seznam znakových kódování  podle [RFC2045] -->

<!ENTITY % LanguageCode "NMTOKEN">

    <!-- kód jazyka podle [RFC1766] -->

<!ENTITY % Character "CDATA">

    <!-- jednotlivý znak z formy [ISO10646] -->

<!ENTITY % Number "CDATA">

    <!-- jeden nebo více číslic -->

<!ENTITY % LinkTypes "CDATA">

    <!-- mezerami oddělený seznam typů odkazů -->

<!ENTITY % MediaDesc "CDATA">

<!-- deskriptor média, případně čárkami oddělený seznam -->

<!ENTITY % URI "CDATA">

<!-- jednotný identifikátor zdroje Uniform Resource Identifier [RFC2396] -->

<!ENTITY % UriList "CDATA">

    <!-- mezerami oddělený seznam identifikátorů URI -->

<!ENTITY % Datetime "CDATA">

<!-- date informace o datu a čase. ISO data formát -->

<!ENTITY % Script "CDATA">

    <!-- skriptový výraz -->

<!ENTITY % StyleSheet "CDATA">

    <!-- data šablony stylů -->

<!ENTITY % Text "CDATA">

    <!-- používá se pro titulky atd. -->

<!ENTITY % FrameTarget "NMTOKEN">

    <!-- zobrazit v tomto rámečku -->

<!ENTITY % Length "CDATA">

<!-- nn jako absolutní počet pixelů nebo nn% jako procentní délka -->

<!ENTITY % MultiLength "CDATA">

    <!-- počet pixelů,procento nebo relativní délka -->

<!ENTITY % MultiLengths "CDATA">

<!-- čárkami oddělený seznam hodnot typu MultiLength -->

<!ENTITY % Pixels "CDATA">

    <!-- celé číslo reprezentuje délku v pixelech -->

<!-- tyto entity se používají pro obrazové mapy -->

<!ENTITY % Shape "(rect|circle|poly|default)">

<!ENTITY % Coords "CDATA">

    <!-- čárkami oddělený seznam délek -->

<!-- zarovnání značek typu object, applet, img, input 

     a iframe -->

<!ENTITY % ImgAlign "(top|middle|bottom|left|right)">

<!-- barva v kódování sRGB: #RRGGBB jako 

     hexadecimální hodnoty -->

<!ENTITY % Color "CDATA">

<!-- je povoleno také 16 obecně známých jmen barev 

     s následujícími hodnotami sRGB:

    Black  = #000000    Green  = #008000

    Silver = #C0C0C0    Lime   = #00FF00

    Gray   = #808080    Olive  = #808000

    White  = #FFFFFF    Yellow = #FFFF00

    Maroon = #800000    Navy   = #000080

    Red    = #FF0000    Blue   = #0000FF

    Purple = #800080    Teal   = #008080

    Fuchsia= #FF00FF    Aqua   = #00FFFF

-->

<!--========= Generické atributy ================-->

<!-- základní atributy, společné většině elementů

  id       id je jedinečný v celém dokumentu

  class    mezerami oddělený seznam tříd

  style    informace o asociovaném stylu

  title    navrhovaný titulek

-->

<!ENTITY % coreattrs

 "id          ID             #IMPLIED

  class       CDATA          #IMPLIED

  style       %StyleSheet;   #IMPLIED

  title       %Text;         #IMPLIED"

  >

<!-- atributy pro mezinárodní prostředí

  lang        kód jazyka (pro zpětnou kompatibilitu)

  xml:lang    kód jazyka (podle specifikace XML 1.0)

  dir         směr pro slabý/neutrální text

-->

<!ENTITY % i18n

 "lang        %LanguageCode; #IMPLIED

  xml:lang    %LanguageCode; #IMPLIED

  dir         (ltr|rtl)      #IMPLIED"

  >

<!-- atributy pro běžné události uživatelského   

     prostředí

  onclick     klepnutí na tlačítko myši

  ondblclick  poklepání na tlačítko myši

  onmousedown stisknutí tlačítka myši

  onmouseup   uvolnění tlačítka myši

  onmousemove pohyb myši po elementu

  onmouseout  výstup myši z elementu

  onkeypress  stisknutí a uvolnění klávesy

  onkeydown   stisknutí klávesy

  onkeyup     uvolnění klávesy

-->

<!ENTITY % events

 "onclick     %Script;       #IMPLIED

  ondblclick  %Script;       #IMPLIED

  onmousedown %Script;       #IMPLIED

  onmouseup   %Script;       #IMPLIED

  onmouseover %Script;       #IMPLIED

  onmousemove %Script;       #IMPLIED

  onmouseout  %Script;       #IMPLIED

  onkeypress  %Script;       #IMPLIED

  onkeydown   %Script;       #IMPLIED

  onkeyup     %Script;       #IMPLIED"

  >

<!-- atributy elementů, které mohou získat fokus

  accesskey   přístupová horká klávesa

  tabindex    pozice v pořadí přepínání klávesou Tab

  onfocus     element získal fokus

  onblur      element ztratil fokus

-->

<!ENTITY % focus

 "accesskey   %Character;    #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED"

  >

<!ENTITY % attrs "%coreattrs; %i18n; %events;">

<!-- zarovnání textu značek p, div, h1-h6. implicitní 

     je align="left" pro značky směru ltr "right" pro 

     značku směru rtl -->

<!ENTITY % TextAlign "align (left|center|right) #IMPLIED">

<!--================ Textové elementy ============-->

<!ENTITY % special

"br | span | bdo | object | applet | img | map | iframe">

<!ENTITY % fontstyle "tt | i | b | big | small | u

                      | s | strike |font | basefont">

<!ENTITY % phrase "em | strong | dfn | code | q | sub 

         | sup | samp | kbd | var | cite | abbr | 

          acronym">

<!ENTITY % inline.forms "input | select | textarea | 

         label | button">

<!-- tyto značky mohou být uvedeny na blokové úrovni 

     nebo jako přímo vložené -->

<!ENTITY % misc "ins | del | script | noscript">

<!ENTITY % inline "a | %special; | %fontstyle; | 

          phrase; |%inline.forms;">

<!-- %Inline; zahrnuje přímo vložené elementy neboli 

     elementy "na úrovni textu"  -->

 <!ENTITY % Inline "(#PCDATA | %inline; | %misc;)*">

<!--======== Elementy na úrovni bloku ===========-->

<!ENTITY % heading "h1|h2|h3|h4|h5|h6">

<!ENTITY % lists "ul | ol | dl | menu | dir">

<!ENTITY % blocktext "pre | hr | blockquote | address 

         | center | noframes">

<!ENTITY % block

"p | %heading; | div | %lists; | %blocktext; | isindex |fieldset | table">

<!ENTITY % Block "(%block; | form | %misc;)*">

<!-- %Flow; mixes Block and Inline and is used for 

     list items etc. -->

<!ENTITY % Flow "(#PCDATA | %block; | form | %inline; 

         | %misc;)*">

<!--=== Modely obsahu pro vylučovací pravidla ====-->

<!-- element povoluje elementy %Inline mimo elementu 

     a -->

<!ENTITY % a.content

   "(#PCDATA | %special; | %fontstyle; | %phrase; | %inline.forms; | %misc;)*">

<!-- element pre povoluje elmenty %Inline kromě

     elementů img,object, applet, big, small,

     sub, sup, font, a basefont -->

<!ENTITY % pre.content

   
"(#PCDATA | a | br | span | bdo | map | tt | i | 

     b | u | s | %phrase; | %inline.forms;)*">

<!-- element form %Flow; mimo element form -->

<!ENTITY % form.content "(#PCDATA | %block; | 

         %inline; | %misc;)*">

<!-- element button povoluje elementy %Flow; ale 

     nepovoluje a, form, ovládací formuláře, iframe -->

<!ENTITY % button.content

   "(#PCDATA | p | %heading; | div | %lists; | 

   %blocktext; | table | br | span | bdo | object | 

   applet | img | map | %fontstyle; | %phrase; |

   %misc;)*">

<!--=========== Struktura dokumentu ==============-->

<!-- URI prostoru jmen určuje profil dokumentu -->

<!ELEMENT html (head, body)>

<!ATTLIST html

  %i18n;

  xmlns       %URI;          #FIXED 'http://www.w3.org/1999/xhtml'

  >

<!--============ Záhlaví dokumentu ===============-->

<!ENTITY % head.misc "(script|style|meta|link|object|isindex)*">

<!-- model obsahu je %head.misc; kombinováno 

     s jediným titulkem a nepovinným elementem base, 

     zapsáno v libovolném pořadí -->

<!ELEMENT head (%head.misc;,

     ((title, %head.misc;, (base, %head.misc;)?) |

      (base, %head.misc;, (title, %head.misc;))))>

<!ATTLIST head

  %i18n;

  profile     %URI;          #IMPLIED

  >

<!-- Element title se nepovažuje za součást běžného toku textu.

Zobrazuje se například jako záhlaví stránek nebo jako titulek okna Dokument   musí mít právě jeden titulek

    -->

<!ELEMENT title (#PCDATA)>

<!ATTLIST title %i18n;>

<!-- základní URI dokumentu -->

<!ELEMENT base EMPTY>

<!ATTLIST base

  href        %URI;          #IMPLIED

  target      %FrameTarget;  #IMPLIED

  >

<!-- generické metainformace -->

<!ELEMENT meta EMPTY>

<!ATTLIST meta

  %i18n;

  http-equiv  CDATA          #IMPLIED

  name        CDATA          #IMPLIED

  content     CDATA          #REQUIRED

  scheme      CDATA          #IMPLIED

  >

<!--

  Hodnoty vztahů je možné použít následovně:

a) pro panely nástrojů a nabídky platné v konkrétním dokumentu. Použije-li se v elementu link v záhlaví dokumentu start, contents, previous, next, index, end, help

b) pro odkaz na samostatnou šablonu stylů (rel="stylesheet")

c) pro odkaz na skript (rel="script")

d) šablony stylů používají pro řízení způsobu 

   zobrazení kolekce uzlů html v tištěném 

   dokumentu

e) pro odkaz na tištitelnou verzi tohoto dokumentu 

     například PostScript nebo PDF (rel="alternate 

     media="print")

-->

<!ELEMENT link EMPTY>

<!ATTLIST link

  %attrs;

  charset     %Charset;      #IMPLIED

  href        %URI;          #IMPLIED

  hreflang    %LanguageCode; #IMPLIED

  type        %ContentType;  #IMPLIED

  rel         %LinkTypes;    #IMPLIED

  rev         %LinkTypes;    #IMPLIED

  media       %MediaDesc;    #IMPLIED

  target      %FrameTarget;  #IMPLIED

  >

<!-- informace o stylu, které mohou obsahovat oddíly typu CDATA -->

<!ELEMENT style (#PCDATA)>

<!ATTLIST style

  %i18n;

  type        %ContentType;  #REQUIRED

  media       %MediaDesc;    #IMPLIED

  title       %Text;         #IMPLIED

  xml:space   (preserve)     #FIXED 'preserve'

  >

<!—příkazy skriptů, které mohou obsahovat oddíly typu 

   CDATA -->

<!ELEMENT script (#PCDATA)>

<!ATTLIST script

  charset     %Charset;      #IMPLIED

  type        %ContentType;  #REQUIRED

  language    CDATA          #IMPLIED

  src         %URI;          #IMPLIED

  defer       (defer)        #IMPLIED

  xml:space   (preserve)     #FIXED 'preserve'

  >

<!-- alternativní obsah pro zobrazení bez podpory 

     skriptů -->

<!ELEMENT noscript %Flow;>

<!ATTLIST noscript

  %attrs;

  >

<!--=====================Rámečky==================-->

<!-- přímo vložené podokno -->

<!ELEMENT iframe %Flow;>

<!ATTLIST iframe

  %coreattrs;

  longdesc    %URI;          #IMPLIED

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  src         %URI;          #IMPLIED

  frameborder (1|0)          "1"

  marginwidth %Pixels;       #IMPLIED

  marginheight %Pixels;      #IMPLIED

  scrolling   (yes|no|auto)  "auto"

  align       %ImgAlign;     #IMPLIED

  height      %Length;       #IMPLIED

  width       %Length;       #IMPLIED

  >

<!-- alternativní kontejner obsahu pro zobrazení bez 

     podpory rámečků -->

<!ELEMENT noframes %Flow;>

<!ATTLIST noframes

  %attrs;

  >

<!--=============== Tělo dokumentu ===============-->

<!ELEMENT body %Flow;>

<!ATTLIST body

  %attrs;

  onload      %Script;       #IMPLIED

  onunload    %Script;       #IMPLIED

  background  %URI;          #IMPLIED

  bgcolor     %Color;        #IMPLIED

  text        %Color;        #IMPLIED

  link        %Color;        #IMPLIED

  vlink       %Color;        #IMPLIED

  alink       %Color;        #IMPLIED

  >

<!ELEMENT div %Flow;>  <!—generický kontejner pro 

          jazyk a styl -->

<!ATTLIST div

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!--============== Odstavce ======================-->

<!ELEMENT p %Inline;>

<!ATTLIST p

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!--=============== Nadpisy ======================-->

<!--

Existuje celkem šest úrovní nadpisů a to od h1(nejdůležitější) až po h6 (nejméně významný).

-->

<!ELEMENT h1  %Inline;>

<!ATTLIST h1

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!ELEMENT h2 %Inline;>

<!ATTLIST h2

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!ELEMENT h3 %Inline;>

<!ATTLIST h3

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!ELEMENT h4 %Inline;>

<!ATTLIST h4

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!ELEMENT h5 %Inline;>

<!ATTLIST h5

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!ELEMENT h6 %Inline;>

<!ATTLIST h6

  %attrs;

  %TextAlign;

  >

<!--=============== Seznamy ======================-->

<!-- Styly v neuspořádaných seznamech -->

<!ENTITY % ULStyle "(disc|square|circle)">

<!—Neuspořádané seznamy -->

<!ELEMENT ul (li)+>

<!ATTLIST ul

  %attrs;

  type        %ULStyle;     #IMPLIED

  compact     (compact)     #IMPLIED

  >

<!—Styl číslování uspořádaného seznamu

    1   arabské číslovky    1, 2, 3, ...

    a   malá písmena        a, b, c, ...

    A   velká písmena       A, B, C, ...

    i   malé římské čísl.   i, ii, iii, ...

    I   velké římské čísl.  I, II, III, ...

Styl se aplikuje na pořadové číslo, jehož implicitní hodnota je u první   položky uspořádaného seznamu rovna 1.

-->

<!ENTITY % OLStyle "CDATA">

<!-- Uspořádaný (číslovaný seznam)seznam -->

<!ELEMENT ol (li)+>

<!ATTLIST ol

  %attrs;

  type        %OLStyle;      #IMPLIED

  compact     (compact)      #IMPLIED

  start       %Number;       #IMPLIED

  >

<!-- Seznam o jediném sloupci (Nedoporučuje se) --> 

<!ELEMENT menu (li)+>

<!ATTLIST menu

  %attrs;

  compact     (compact)     #IMPLIED

  >

<!-- Seznam o více sloupcích (Nedoporučuje se) --> 

<!ELEMENT dir (li)+>

<!ATTLIST dir

  %attrs;

  compact     (compact)     #IMPLIED

  >

<!-- LIStyle je omezen na: "(%ULStyle;|%OLStyle;)" -->

<!ENTITY % LIStyle "CDATA">

<!-- položka seznamu -->

<!ELEMENT li %Flow;>

<!ATTLIST li

  %attrs;

  type        %LIStyle;      #IMPLIED

  value       %Number;       #IMPLIED

  >

<!-- seznam definicí - dt obsahuje pojem, dd jeho definici -->

<!ELEMENT dl (dt|dd)+>

<!ATTLIST dl

  %attrs;

  compact     (compact)      #IMPLIED

  >

<!ELEMENT dt %Inline;>

<!ATTLIST dt

  %attrs;

  >

<!ELEMENT dd %Flow;>

<!ATTLIST dd

  %attrs;

  >

<!--================== Adresa ====================-->

<!-- informace o autorovi -->

<!ELEMENT address %Inline;>

<!ATTLIST address

  %attrs;

  >

<!--============ Vodorovný oddělovač =============-->

<!ELEMENT hr EMPTY>

<!ATTLIST hr

  %attrs;

  align       (left|center|right) #IMPLIED

  noshade     (noshade)      #IMPLIED

  size        %Pixels;       #IMPLIED

  width       %Length;       #IMPLIED

  >

<!--=========== Předem formátovaný text ==========-->

<!-- obsah tvoří značky %Inline; s výjimkou      "img|object|applet|big|small|sub|sup|font|basefont" -->

<!ELEMENT pre %pre.content;>

<!ATTLIST pre

  %attrs;

  width       %Number;      #IMPLIED

  xml:space   (preserve)    #FIXED 'preserve'

  >

<!--============ Blokové citace ==================-->

<!ELEMENT blockquote %Flow;>

<!ATTLIST blockquote

  %attrs;

  cite        %URI;          #IMPLIED

  >

<!--============ Zarovnání textu =================-->

<!-- obsah značky center se vycentruje -->

<!ELEMENT center %Flow;>

<!ATTLIST center

  %attrs;

  >

<!--========== Vložený/odstraněný text ===========-->

<!--

Značky ins/del jsou povoleny v blokovém i přímo vloženém obsahu, v elementu ins, který je součástí přímo vloženého obsahu, není však vhodné definovat blokový obsah.

-->

<!ELEMENT ins %Flow;>

<!ATTLIST ins

  %attrs;

  cite        %URI;          #IMPLIED

  datetime    %Datetime;     #IMPLIED

  >

<!ELEMENT del %Flow;>

<!ATTLIST del

  %attrs;

  cite        %URI;          #IMPLIED

  datetime    %Datetime;     #IMPLIED

  >

<!--================ Element kotvy ===============-->

<!-- obsahem jsou elementy %Inline; ale kotvy se 

     nesmí zapisovat jako vnořené -->

<!ELEMENT a %a.content;>

<!ATTLIST a

  %attrs;

  charset     %Charset;      #IMPLIED

  type        %ContentType;  #IMPLIED

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  href        %URI;          #IMPLIED

  hreflang    %LanguageCode; #IMPLIED

  rel         %LinkTypes;    #IMPLIED

  rev         %LinkTypes;    #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  shape       %Shape;        "rect"

  coords      %Coords;       #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  target      %FrameTarget;  #IMPLIED

  >

<!--========= Přímo vložené elementy ============-->

<!ELEMENT span %Inline;> <!—generický kontejner pro 

          jazyk a styl -->

<!ATTLIST span

  %attrs;

  >

<!ELEMENT bdo %Inline;>  <!-- I18N BiDi potlačení 

          obousměrného textu -->

<!ATTLIST bdo

  %coreattrs;

  %events;

  lang        %LanguageCode; #IMPLIED

  xml:lang    %LanguageCode; #IMPLIED

  dir         (ltr|rtl)      #REQUIRED

  >

<!ELEMENT br EMPTY>  <!-- vynucené zalomení řádku -->

<!ATTLIST br

  %coreattrs;

  clear       (left|all|right|none) "none"

  >

<!ELEMENT em %Inline;>   <!-- zvýraznění -->

<!ATTLIST em %attrs;>

<!ELEMENT strong %Inline;>  <!-- silné zvýraznění -->

<!ATTLIST strong %attrs;>

<!ELEMENT dfn %Inline;>   <!-- definice -->

<!ATTLIST dfn %attrs;>

<!ELEMENT code %Inline;>   <!-- programový kód -->

<!ATTLIST code %attrs;>

<!ELEMENT samp %Inline;>   <!-- ukázka -->

<!ATTLIST samp %attrs;>

<!ELEMENT kbd %Inline;>  <!-- něco co má uživatel 

                              přímo napsat -->

<!ATTLIST kbd %attrs;>

<!ELEMENT var %Inline;>   <!-- proměnná -->

<!ATTLIST var %attrs;>

<!ELEMENT cite %Inline;>   <!-- citace -->

<!ATTLIST cite %attrs;>

<!ELEMENT abbr %Inline;>   <!-- zkratka -->

<!ATTLIST abbr %attrs;>

<!ELEMENT acronym %Inline;>   <!-- akronymum -->

<!ATTLIST acronym %attrs;>

<!ELEMENT q %Inline;>   <!-- přímo vložené citace -->

<!ATTLIST q

  %attrs;

  cite        %URI;          #IMPLIED

  >

<!ELEMENT sub %Inline;> <!-- dolní index -->

<!ATTLIST sub %attrs;>

<!ELEMENT sup %Inline;> <!-- horní index -->

<!ATTLIST sup %attrs;>

<!ELEMENT tt %Inline;>  <!-- neproporcionální písmo -->

<!ATTLIST tt %attrs;>

<!ELEMENT i %Inline;>   <!-- kurzíva -->

<!ATTLIST i %attrs;>

<!ELEMENT b %Inline;>   <!-- tučné písmo -->

<!ATTLIST b %attrs;>

<!ELEMENT big %Inline;>   <!-- větší písmo -->

<!ATTLIST big %attrs;>

<!ELEMENT small %Inline;>   <!-- menší písmo -->

<!ATTLIST small %attrs;>

<!ELEMENT u %Inline;>   <!-- podtržení -->

<!ATTLIST u %attrs;>

<!ELEMENT s %Inline;>   <!-- přeškrtnutí -->

<!ATTLIST s %attrs;>

<!ELEMENT strike %Inline;>   <!-- přeškrtnutí -->

<!ATTLIST strike %attrs;>

<!ELEMENT basefont EMPTY>  <!-- základní velikost 

                                písma -->

<!ATTLIST basefont

  id          ID             #IMPLIED

  size        CDATA          #REQUIRED

  color       %Color;        #IMPLIED

  face        CDATA          #IMPLIED

  >

<!ELEMENT font %Inline;> <!-- lokální velikost písma -->

<!ATTLIST font

  %coreattrs;

  %i18n;

  size        CDATA          #IMPLIED

  color       %Color;        #IMPLIED

  face        CDATA          #IMPLIED

  >

<!--================ Objekt ======================-->

<!--

Pomocí objektu typu object se do stránek HTML vkládají objekty.Elementy param musí předcházet ostatní obsah. Parametry se také dají podle potřeby  stručně vyjádřit jako atribut/hodnota samotného elementu objekt.

-->

<!ELEMENT object (#PCDATA | param | %block; | form | %inline; | 

          %misc;)*>

<!ATTLIST object

  %attrs;

  declare     (declare)      #IMPLIED

  classid     %URI;          #IMPLIED

  codebase    %URI;          #IMPLIED

  data        %URI;          #IMPLIED

  type        %ContentType;  #IMPLIED

  codetype    %ContentType;  #IMPLIED

  archive     %UriList;      #IMPLIED

  standby     %Text;         #IMPLIED

  height      %Length;       #IMPLIED

  width       %Length;       #IMPLIED

  usemap      %URI;          #IMPLIED

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  align       %ImgAlign;     #IMPLIED

  border      %Pixels;       #IMPLIED

  hspace      %Pixels;       #IMPLIED

  vspace      %Pixels;       #IMPLIED

  >

<!--

Element param definuje hodnotu pojmenované vlastnosti. V jazyce XML by bylo přirozené podporovat v souladu s RDF zkrácenou syntaxi, kdy se elementy param nahradí dvojicemi atribut/hodnota počáteční značky object.

-->

<!ELEMENT param EMPTY>

<!ATTLIST param

  id          ID             #IMPLIED

  name        CDATA          #REQUIRED

  value       CDATA          #IMPLIED

  valuetype   (data|ref|object) "data"

  type        %ContentType;  #IMPLIED

  >

<!--=============== Java applet ==================-->

<!--

Musí být zadán jeden z atributů code nebo object. Elementy param  se zapisují před ostatní obsah.

-->

<!ELEMENT applet (#PCDATA | param | %block; | form | %inline; | 

          %misc;)*>

<!ATTLIST applet

  %coreattrs;

  codebase    %URI;          #IMPLIED

  archive     CDATA          #IMPLIED

  code        CDATA          #IMPLIED

  object      CDATA          #IMPLIED

  alt         %Text;         #IMPLIED

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  width       %Length;       #REQUIRED

  height      %Length;       #REQUIRED

  align       %ImgAlign;     #IMPLIED

  hspace      %Pixels;       #IMPLIED

  vspace      %Pixels;       #IMPLIED

  >

<!--=============== Obrázky =====================-->

<!--

Abychom se vyhnuli problému s dostupností dokumentu pro lidi kteří obrázek nevidí, je vhodné do atributů alt a longdesc doplnit textový popis. Kromě toho je potřeb se vyhýbat serverovým obrazovým mapám.

-->

<!ELEMENT img EMPTY>

<!ATTLIST img

  %attrs;

  src         %URI;          #REQUIRED

  alt         %Text;         #REQUIRED

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  longdesc    %URI;          #IMPLIED

  height      %Length;       #IMPLIED

  width       %Length;       #IMPLIED

  usemap      %URI;          #IMPLIED

  ismap       (ismap)        #IMPLIED

  align       %ImgAlign;     #IMPLIED

  border      %Length;       #IMPLIED

  hspace      %Pixels;       #IMPLIED

  vspace      %Pixels;       #IMPLIED

  >

<!-- element usemap ukazuje na element map, který 

     může být v tomto dokumentu nebo externím 

     dokumentu, i když tato možnost není široce

     podporována

-->

<!--========== Klientské obrazové mapy ===========-->

<!-- Tyto značky je možné umístit do stejného nebo je 

     seskupit do samostatného dokumentu, i když tato 

     možnost není tak široce podporována. -->

<!ELEMENT map ((%block; | form | %misc;)+ | area+)>

<!ATTLIST map

  %i18n;

  %events;

  id          ID             #REQUIRED

  class       CDATA          #IMPLIED

  style       %StyleSheet;   #IMPLIED

  title       %Text;         #IMPLIED

  name        CDATA          #IMPLIED

  >

<!ELEMENT area EMPTY>

<!ATTLIST area

  %attrs;

  shape       %Shape;        "rect"

  coords      %Coords;       #IMPLIED

  href        %URI;          #IMPLIED

  nohref      (nohref)       #IMPLIED

  alt         %Text;         #REQUIRED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  target      %FrameTarget;  #IMPLIED

  >

<!--============ Formuláře ======================-->

<!ELEMENT form %form.content;>   <!-- formuláře nesmí 

                                      být vnořené -->

<!ATTLIST form

  %attrs;

  action      %URI;          #REQUIRED

  method      (get|post)     "get"

  name        NMTOKEN        #IMPLIED

  enctype     %ContentType;  "application/x-www-form-

                             urlencoded"

  onsubmit    %Script;       #IMPLIED

  onreset     %Script;       #IMPLIED

  accept      %ContentTypes; #IMPLIED

  accept-charset %Charsets;  #IMPLIED

  target      %FrameTarget;  #IMPLIED

  >

<!--

Každý popisek může obsahovat pouze JEDNO pole. Elementy label nesmí být vnořené.

-->

<!ELEMENT label %Inline;>

<!ATTLIST label

  %attrs;

  for         IDREF          #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  >

<!ENTITY % InputType

  "(text | password | checkbox |

    radio | submit | reset |

    file | hidden | image | button)"

   >

<!-- atribut name je povinný pro všechny ovládací 

     prvky kromě tlačítek typu submit & reset -->

<!ELEMENT input EMPTY>     <!-- ovládací prvek 

                                formuláře -->

<!ATTLIST input

  %attrs;

  type        %InputType;    "text"

  name        CDATA          #IMPLIED

  value       CDATA          #IMPLIED

  checked     (checked)      #IMPLIED

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  readonly    (readonly)     #IMPLIED

  size        CDATA          #IMPLIED

  maxlength   %Number;       #IMPLIED

  src         %URI;          #IMPLIED

  alt         CDATA          #IMPLIED

  usemap      %URI;          #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  onselect    %Script;       #IMPLIED

  onchange    %Script;       #IMPLIED

  accept      %ContentTypes; #IMPLIED

  align       %ImgAlign;     #IMPLIED

  >

<!ELEMENT select (optgroup|option)+>  <!-- výběr ze 

                                    skupiny voleb -->

<!ATTLIST select

  %attrs;

  name        CDATA          #IMPLIED

  size        %Number;       #IMPLIED

  multiple    (multiple)     #IMPLIED

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  onchange    %Script;       #IMPLIED

  >

<!ELEMENT optgroup (option)+>  <!-- skupina voleb -->

<!ATTLIST optgroup

  %attrs;

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  label       %Text;         #REQUIRED

  >

<!ELEMENT option (#PCDATA)>     <!-- volba pro výběr 

                                     skupiny -->

<!ATTLIST option

  %attrs;

  selected    (selected)     #IMPLIED

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  label       %Text;         #IMPLIED

  value       CDATA          #IMPLIED

  >

<!ELEMENT textarea (#PCDATA)>     <!-- víceřádkové 

                                   textové pole -->

<!ATTLIST textarea

  %attrs;

  name        CDATA          #IMPLIED

  rows        %Number;       #REQUIRED

  cols        %Number;       #REQUIRED

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  readonly    (readonly)     #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  onselect    %Script;       #IMPLIED

  onchange    %Script;       #IMPLIED

  >

<!--

Element fieldset slouží k seskupení polí formuláře. V jeho obsahu se smí objevit jen jeden element typu legend a pokud je zde zapsán, měl by před ním být volný prostor.

-->

<!ELEMENT fieldset (#PCDATA | legend | %block; | form | %inline; | 

          %misc;)*>

<!ATTLIST fieldset

  %attrs;

  >

<!ENTITY % LAlign "(top|bottom|left|right)">

<!ELEMENT legend %Inline;>   <!-- popisek množin polí -->

<!ATTLIST legend

  %attrs;

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  align       %LAlign;       #IMPLIED

  >

<!--

Obsahem jsou elementy %Flow; mimo elementů a, form, ovládacích prvků formuláře, iframe

--> 

<!ELEMENT button %button.content;>  <!-- příkazové 

                                      tlačítko -->

<!ATTLIST button

  %attrs;

  name        CDATA          #IMPLIED

  value       CDATA          #IMPLIED

  type        (button|submit|reset) "submit"

  disabled    (disabled)     #IMPLIED

  tabindex    %Number;       #IMPLIED

  accesskey   %Character;    #IMPLIED

  onfocus     %Script;       #IMPLIED

  onblur      %Script;       #IMPLIED

  >

<!-- ovládací prvek jednořádkového textového pole 

     (Nedoporučuje se) -->

<!ELEMENT isindex EMPTY>

<!ATTLIST isindex

  %coreattrs;

  %i18n;

  prompt      %Text;         #IMPLIED

  >

<!--================== Tabulky ===================-->

<!-- Odvozeno od standardu tabulek IETF HTML, viz 

     [RFC1942] -->

<!--

Atribut border definuje tloušťku rámečku okolo tabulky. Implicitní jednotkou jsou pixely aktuální obrazovky.

Atribut frame udává které části rámečku okolo tabulky se mají zobrazit.Hodnoty přitom nejsou stejné jako u atributu CALS, aby nevznikla kolize jmen s atributem valing.

-->

<!ENTITY % Tframe "(void|above|below|hsides|lhs| 

         rhs|vsides|box|border)">

<!--

Atribut rules definuje jaké čáry se vykreslují mezi jednotlivými buňkami:

 
Jestliže atribut rules chybí pak se předpokládá:

"none" pokud border chybí nebo border="0" jinak "all"

-->

<!ENTITY % TRules "(none | groups | rows | cols |

         all)">

<!-- vodorovné umístění tabulky relativně vzhledem k 

     dokumentu -->

<!ENTITY % TAlign "(left|center|right)">

<!-- atributy vodorovného zarovnání pro obsah buněk

  char        znak pro zarovnání například char=':'

  charoff     relativní pozice pro znak zarovnání

-->

<!ENTITY % cellhalign

  "align   (left|center|right|justify|char) #IMPLIED

   char       %Character;    #IMPLIED

   charoff    %Length;       #IMPLIED"

  >

<!-- atributy svislého zarovnání obsahu buněk -->

<!ENTITY % cellvalign

  "valign   (top|middle|bottom|baseline) #IMPLIED"

  >

<!ELEMENT table

     (caption?, (col*|colgroup*), thead?, tfoot?, (tbody+|tr+))>

<!ELEMENT caption  %Inline;>

<!ELEMENT thead    (tr)+>

<!ELEMENT tfoot    (tr)+>

<!ELEMENT tbody    (tr)+>

<!ELEMENT colgroup (col)*>

<!ELEMENT col      EMPTY>

<!ELEMENT tr       (th|td)+>

<!ELEMENT th       %Flow;>

<!ELEMENT td       %Flow;>

<!ATTLIST table

  %attrs;

  summary     %Text;         #IMPLIED

  width       %Length;       #IMPLIED

  border      %Pixels;       #IMPLIED

  frame       %TFrame;       #IMPLIED

  rules       %TRules;       #IMPLIED

  cellspacing %Length;       #IMPLIED

  cellpadding %Length;       #IMPLIED

  align       %TAlign;       #IMPLIED

  bgcolor     %Color;        #IMPLIED

  >

<!ENTITY % CAlign "(top|bottom|left|right)">

<!ATTLIST caption

  %attrs;

  align       %CAlign;       #IMPLIED

  >

<!--

element colgroup definuje skupinu elementů col. Můžeme pomocí něj seskupit několik sématicky souvisejících sloupců.

-->

<!ATTLIST colgroup

  %attrs;

  span        %Number;       "1"

  width       %MultiLength;  #IMPLIED

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  >

<!--

Elementy col definují vlastnosti zarovnání buněk v jednom nebo více sloupcích.

 
Atribut width určuje šířku sloupců jako

     například:

     width=64        šířka v pixelech obrazovky

     width=0.5*      relativní šířka 0.5

Atribut span aplikuje atributy jednoho elementu col na více než jeden sloupec.

-->

<!ATTLIST col

  %attrs;

  span        %Number;       "1"

  width       %MultiLength;  #IMPLIED

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  >

<!--

V elementu thead definujeme záhlaví, které se opakuje při zalomení tabulky mezi několik stránek, případné statické záhlaví. Kdy se sekce elementu tbody zobrazí v rolovacím panelu.

V elementu tfoot definujeme zápatí, které se opakuje při zalomení tabulky mezi několik stránek, případně statické zápatí, kdy se sekce tbody zobrazí v rolovacím panel.

Pokud se jednotlivé skupiny řádků tabulky potřeba oddělit pomocí oddělovačů, zapíšeme několik oddílů tbody.

-->

<!ATTLIST thead

  %attrs;

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  >

<!ATTLIST tfoot

  %attrs;

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  >

<!ATTLIST tbody

  %attrs;

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  >

<!ATTLIST tr

  %attrs;

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  bgcolor     %Color;        #IMPLIED

  >

<!-- Scope je jednodušší než atributy záhlaví pro 

     společné tabulky -->

<!ENTITY % Scope "(row|col|rowgroup|colgroup)">

<!-- th znamená záhlaví, td datové buňky, které se

     chovají obojím způsobem -->

<!ATTLIST th

  %attrs;

  abbr        %Text;         #IMPLIED

  axis        CDATA          #IMPLIED

  headers     IDREFS         #IMPLIED

  scope       %Scope;        #IMPLIED

  rowspan     %Number;       "1"

  colspan     %Number;       "1"

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  nowrap      (nowrap)       #IMPLIED

  bgcolor     %Color;        #IMPLIED

  width       %Pixels;       #IMPLIED

  height      %Pixels;       #IMPLIED

  >

<!ATTLIST td

  %attrs;

  abbr        %Text;         #IMPLIED

  axis        CDATA          #IMPLIED

  headers     IDREFS         #IMPLIED

  scope       %Scope;        #IMPLIED

  rowspan     %Number;       "1"

  colspan     %Number;       "1"

  %cellhalign;

  %cellvalign;

  nowrap      (nowrap)       #IMPLIED

  bgcolor     %Color;        #IMPLIED

  width       %Pixels;       #IMPLIED

  height      %Pixels;       #IMPLIED

  >
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